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resentacion

Este libro trata sobre desarrollo de aplicaciones web. Est4 pensado como libro de texto para el
médulo Desarrollo web en entorno servidor, del ciclo formativo de grado superior Desarrollo de
Aplicaciones Web, pero puede ser til para cualquier persona interesada en aprender PHP o
Symfony. Se asume que el lector tiene una base de programacién y HTML. Ademis, para apro-
vechar todo el contenido, hay que conocer el modelo relacional de bases de datos.

El libro sigue un enfoque totalmente prictico. Los contenidos se presentan con ejemplos,
que el alumno puede descargar para probarlos mientras trabaja con el libro. Al final de cada
capitulo se proponen mas ejercicios para practicar.

Se pone especial énfasis en el desarrollo de aplicaciones completas. A lo largo del libro, se
desarrollan tres aplicaciones que incorporan los contenidos de los capitulos anteriores. En el
capitulo 4, se implementa una aplicacion de pedidos utilizando solo PHP. En el capitulo 6, se
rehace utilizando AJAX.Y después, en el 9, se desarrolla en Symfony.

Symfony es uno de los temas mas interesantes del libro. Es un framework para desarrollo web
en PHP muy extendido. Symfony plantea las aplicaciones web de una manera determinada que,
una vez dominada, simplifica y acelera el desarrollo.

Estructura de los contenidos

e El capitulo 1 sirve como introduccién al desarrollo de aplicaciones web. Se presentan
las arquitecturas basicas, los protocolos implicados y los lenguajes mds extendidos. Tam-
bién se instala el entorno de trabajo para probar los ejemplos del libro.

e En el capitulo 2, se explican los elementos basicos de PHP. Sintaxis, tipos de datos, fun-
ciones y objetos.

e En el capitulo 3, se muestra como utilizar PHP para las tareas mis habituales en una
aplicacién web: paso de parimetros, formularios, sesiones y cookies. También se ve como
manejar bases de datos y ficheros.

PRESENTACION
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o En el capitulo 4, se desarrolla una aplicacién completa, incluyendo anilisis y disefio. E
uno de los temas mis interesantes porque explica como disefiar una aplicacién web que
maneja una base de datos. Esta aplicacion se rehace en los capitulos 6 y 9.

e En el capitulo 5, se presenta AJAX. Con esta técnica de disefio de aplicaciones web se
busca desacoplar la légica de negocio de la de presentacién y mejorar la experiencia de
usuario.

e En el capitulo 6, se rehace la aplicacion de pedidos utilizando AJAX. Se podran apreciar
las ventajas que conlleva.

e El capitulo 7 se ocupa del mapeo objeto-relacional, ORM, mediante el que se establece
una asociacion entre la base de datos y los objetos de la aplicacién.

o El capitulo 8 introduce Symfony. Es un framework para desarrollo web en PHP que
implementa el patrén MVC. Incluye componentes para muchas de las tareas habituales,
que se pueden reutilizar en proyectos que no usen Symfony.

o En el capitulo 9, se rehace la aplicacién de pedidos. Como se podri ver, con un buen
disefio y conociendo el framework, el desarrollo con Symfony es verdaderamente rapido.

o El capitulo 10 presenta la arquitectura orientada a servicios y las opciones para imple-
mentarla. También se introducen aplicaciones hibridas o mashups, que integran conte-
nidos y funcionalidad de diversos origenes.

En wwwisintesis.com puedes descargar el archivo libro_servidor.rar, que incluye los re-
cursos necesarios para trabajar los ejemplos que aparecen en el libro. Puedes descargarlo a través
del codigo y las indicaciones incluidas en la primera pigina del libro y encontraris mis infor-
macién sobre ello en el apartado 1.3.2.
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Introduccion
al desarrollo
de aplicaciones web

Conocer la arquitectura cliente-servidor.

Presentar los modelos de programacion en entornos cliente-servidor.
Identificar los lenguajes mds importantes para el desarrollo de aplicaciones
web.

Introducir los principales lenguajes y frameworks para el desarrollo en el
lado del servidor.

Entender cémo se integran los lenguajes de programacién con los lenguajes
de marcas y los servidores.

Instalar el entorno de trabajo para ejecutar los ejemplos del libro.
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Carituo 1

Mapa conceptual

Aplicaciones web

Arquli'lecl.u rasde § Servidores web Servidores . Lenguajes | Entorno de trabajo '
e Lo , de aplicaciones = = )

web
E l l

Cliente-servidorj Arquitectura a 3 capas ] Servidor XAMPj Ejemplos } IDE

= T - ¥ s = ——r ————— —

Aplicacién web. Aplicacién informética a la que se accede mediante una interfaz web
utilizando un navegador.

Cliente. En el modelo cliente-servidor, los clientes solicitan funcionalidad a los servidores.

Framework. Un framework es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones. Puede
incluir librerfas y metodologfas.

HTML. Hyper Text Markup Language, el lenguaje bésico para la creacién de paginas web.
Es un estandar del W3C,

HTTP. Hyper Text Transfer Protocol, protocolo de transferencia de hipertexto. Es el pro-
tocolo que utilizan clientes y servidores web para comunicarse. Es un estindar del
W3C.

HTTPS. Versién segura del HTTP.

IDE. Integrated Development Envoroment, entorno de desarrollo integrado. Programa que

integra herramientas (tiles para programar, como editores, compiladores o control de
versiones.

Protocolo. Seglin la RAE, conjunto de reglas que se establecen en el proceso de comuni-
cacion entre dos sistemas

Servidor. En el modelo cliente-servidor, los servidores proveen servicios a los clientes.

W3C. World Wide Web Consortium, organismo que elabora y mantiene varios de los es-
tdndares mds importantes en Internet, como el HTTP o el HTML.

A e gy oy tpm e re————
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INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

1.1. Modelos de programacion en entornos cliente-servidor

Las aplicaciones web se basan en el modelo cliente-servidor. Es un modelo distribuido en el
que hay dos tipos de elementos con funciones diferenciadas: clientes y servidores. Los servidores
proveen servicios, como informacién o funcionalidad, a los clientes.

Es el cliente el que inicia el proceso al enviar una solicitud al servidor que, a su vez, envia
un mensaje de respuesta.

Cliente y servidor se comunican mediante un protocolo que define el formato de solici-
tudes y respuestas y, en general, se ejecutan en miquinas diferentes conectadas por red, aunque
también pueden ejecutarse en el mismo ordenador.

En el caso de los servidores web, los clientes son, la mayoria de las veces, los navegadores
que realizan peticiones de paginas al servidor. Este responde con la pigina web solicitada o con
un mensaje de error si no la encuentra o el acceso no esta autorizado.

Navegador web Internet/Intranet Servidor web

Figura 1.1
Modelo cliente-servidor.

La comunicacién entre clientes y servidores web se realiza mediante protocolo HTTP o
su versién segura, HTTPS, que tienen reservados los puertos 80 y 553 respectivamente en la
lista de puertos bien conocidos. Las caracteristicas del modelo cliente-servidor y del protocolo
HTTP condicionan el desarrollo de aplicaciones web.

La arquitectura a tres capas es una ampliacidén del modelo cliente-servidor. La légica de la
aplicacién se separa en:

a) Capa de presentacién. Para la interfaz de usuario. Muestra informacién y permite interac-
tuar con el sistema al usuario.

b) Capa de negocio. Para la légica propia de la aplicaciéon. Se comunica con las otras dos
capas.

¢) Capa de datos. Para gestionar la base de datos.

La capa de presentacidén no se comunica directamente con la de datos, sino que se hace a
través de la capa de negocio. La capa de negocio recibe las acciones del usuario de la capa de
presentacién y, si es necesario, se comunica con la capa de datos para consultar o modificar la
base de datos. De la misma manera, pasa la salida de la capa de datos a la de presentacin.

En una aplicacién web, la capa de presentacién se ejecuta en un navegador, en el ordenador
del usuario; la capa de negocio, en el servidor web, y la de datos, en el servidor de bases de datos.
Estas dos pueden estar en equipos diferentes o en el mismo.

El objetivo es desacoplar la logica de negocio de la de presentacién para conseguir codi-

go mis reutilizable. Ademads, mediante la separacién entre componentes se obtienen aplicacio-
nes mas faciles de mantener y ampliar.

Carimiin 1
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S _—
Navegador web Servidor web Servidor BD
e e
Capa de presentacién Capa de negocio Capa de datos
Figura 1.2
Modelo a 3 capas.

Por ejemplo, al hacer login en una aplicacién web:

Desde el cliente (navegador) se envia un formulario. Es la capa de presentacion.
En servidor, capa de negocio, se consulta con la base datos (capa de datos) si los dato
sOn Correctos.

e En funcién de la respuesta, se pasan las instrucciones correspondientes a la capa de pre.
sentacion (se permite el acceso o se muestra un mensaje de error).

Actividad propuesta 1.1 N

Visita la pagina del W3C (www.w3.org) para ver una lista de sus esténdares. A lo
largo del libro se utilizarén varios.

Investiga qué es un Estdndar Web (Web Standard) y qué es una Recomendacidén
(Recommendation).

1.2. Generacion dinamica de pdginas web

El lenguaje biasico para la web es el HTML. Una pagina que esté escrita usando solo
HTML seri estatica, es decir, mostrar siempre el mismo contenido. Cuando se utiliza un
lenguaje de programacién en el servidor se pueden generar piginas en funcién de la soli-
citud del cliente.

Por ejemplo, muchas paginas muestran anuncios diferentes segtin dénde esté el usuario. Es
decir, no se ofrece el mismo contenido a todos los usuarios, sino que parte del contenido se
genera dinimicamente. En este caso se habla de pdginas web dinamicas.

Para ejecutar c6digo en un servidor web hay varias opciones. Las mas habituales son:

1. Common Gateway Interface (CGI). Las peticiones de los clientes se pasan a un ejecutable
en el servidor. Este programa genera la salida y el servidor se la pasa al cliente.

2. Como mddulo del servidor web. En lugar de utilizar un programa externo, el propio servi-
dor cuenta con un médulo, generalmente un intérprete, para ejecutar codigo.

3. Servlets. Los servlets de Java son objetos que reciben una peticién y devuelven una res-

puesta en funcién de la peticién. Para utilizar servlets hace falta un contenedor web, que
es el que interacttia con ellos.

Carfiuto 1
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1.2.1. Lenguajes de programacion en entornos servidor

Hay muchos lenguajes para el lado del servidor. Los mds habituales son:

a) PHP. Sin duda, el lenguaje mis extendido en el lado del servidor. Es el lenguaje del que
trata este libro. Normalmente se ejecuta como un moédulo del servidor.

b) JSP.La version Java de PHP Para utilizarlo hace falta un contenedor web.

¢) ASPNET. La alternativa a PHP de Microsoft, integrada en la plataforma.NET.

d) PERL. Muy utilizado para CGI. Es un lenguaje especialmente pensado para el proce-
samiento de expresiones regulares.

e) Ruby. Es un lenguaje orientado a objetos muy apreciado por desarrolladores web.

#

Busca informacién sobre ofros lenguajes del lado del servidor y
explica para qué se recomiendan.

Actividad propuesta 1.2

También hay muchos frameworks para desarrollo de aplicaciones web (cuadro 1.1).

Cuapro 1.1
Frameworks para desarrollo web

Framework Descripcion ,

Spring El framework mds extendido para JEE.

Ruby on Rails Muy popular para el desarrollo MVC, ha influenciado otros muchos frameworks
extendidos. En Ruby.

Django Basado en Python, sigue el modelo MVT.

Angular$S Framework de Google para el lado del cliente basado en JavaScript.

Symfony Framework para el desarrollo MVC en PHP.

1.2.2. Integracion con los lenguajes de marcas

Las paginas dinimicas se componen de una parte estitica en HTML y una parte dindmica en
alglin lenguaje de programacion. Por eso se habla de lenguajes de plantillas.
Cuando se solicita una pigina, el servidor busca en ella bloques de cddigo. Si los encuentra,
los ejecuta y los sustituye por su salida. En PHP los bloques se delimitan por <?php” y” 2>.
Por ejemplo, en el fichero hay un bloque PHP en las lineas 7-9:

1 <IDOCTYPE html>
2 <html>

Carlturo 1
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3 <head>

4 <title>Nimero aleatorio</title>
5 </head>

6 <body>

7 <?php

8 echo rand(0, 100);

9 >

10 </body>

11 </html>

Al solicitar la pigina, el servidor ejecuta el bloque y lo sustituye por su salida, en este cay,
un nimero aleatorio entre 0 y 100. Si sale un 8, enviari al cliente:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> Nimero aleatorio </title>
</head>
<body>
8
</body>
</html>

Actividad propuesta 1.3 N

Averigua qué caracteres se utilizan para insertar cédigo JSP
y ASP dentro de HTML.

1.2.3. Servidores de aplicaciones

Los servidores de aplicaciones ofrecen un entorno de ejecucién para las aplicaciones. Su obje-
tivo es liberar al programador de algunas tareas relacionadas con la infraestructura de la aplica-
cion, como seguridad o balanceo de carga. Normalmente incluyen un servidor web.
Posiblemente, los ms conocidos sean los servidores de aplicaciones para JEE, como JBoss
o Websphere. Estos servidores tienen contenedores para ejecutar los componentes JEE, como
contenedores de servlets y Java Entreprise Beans o persistencia. No todos los servidores dan

soporte a todos los componentes.
1.3. Instalacion del entorno de trabajo
Para poder probar los ejemplos del libro hay que:

1. Instalar un servidor web.

2. Instalar un servidor de bases de datos.
3. Copiar los ejemplos en el servidor e importar las bases de datos.

CarituLo 1
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1.3.1. Servidores web y de base de datos

La instalacion se puede realizar sencillamente con XAMPP. El paquete XAMPP incluye, entre

otras cosas, un servidor web Apache con PHP y un servidor de bases de datos MySQL (ahora,
MariaDB).

Recurso web

Puedes descargar XAMPP desde www.apachefriends.org/es/
index.html.

Para instalarlo solo hay que ejecutar el instalador con las opciones por defecto.

Una vez instalado hay que arrancar los servidores. XAMPP también incluye un panel de
control para arrancar y parar los servidores (figura 1.3).

Después de arrancar el servidor web se puede comprobar si la instalacién ha sido correcta
accediendo desde el navegador a “localhost” (figura 1.4).

E XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015] - a X
= XAMPP Control Panel v3.2.2 J contp

Modules =

Service Module PiD(s) Port(s) Actions L@_NEM_‘J

Vi) 7088

D e g 0,400 [ sop | [ aomn | [contp | [ Logs | [ WEsher |
.' uysaL €504 306 | sSwp | [ Admn | [ Confyg || Logs | | I Explorer i

| Flezia stat | [ 4sma | [ confg |[ Logs ) services
] e =
B Tomeat

o d

17:05:40 [main)
17.05:40 [main)
17:05:40 [main]
17:05:40 [main]

All prerequisites found
Initializing Modules
Starting Check-Timer
Control Panel Ready

17:05:45 [Apache] Attempting to start Apache app...
17.05:45 [Apache] Status change detected: running
Figura 1.3 [17.0545 [mysql] Attempting to stat MySQL app...

Panel
de control
de XAMPP.

17:05:47 [mysql]

Status change detected: running

Para comprobar si se ha instalado bien la base de
datos, se arranca desde el panel de control y se accede
a http://localhost/phpmyadmin/. Es una aplicacién
web para manejar la base datos incluida en XAMPP.
Si no ha habido ningln problema, se mostrard una
pigina como la recogida en la figura 1.5, pero con
menos bases de datos en la seccién de la izquierda.

(X XAMPP Apache +ﬂMariaDB + PHP +
Pe

Welcome to XAMPP for Windows 7.2.4
Figura 1.4
Instalacion correcta.
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Nueva i — —- —
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- - g _"J ' * Servidor 127001 via TCp/p
- mh ,m o Bmb4, * Tipo de servidor: MariaDB
; formation_ * Conexién del sarvidor No
i e e utiizando SSL .
9 ) —— R I AT e * Version del servidor: 1
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el & dioma - Language ¢ : i " Vorsitn del potocalo 10
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- Spanl :
Espafiol - Spanish o ] | » Conjunlo da caracteros dej
D i servidor. UTF-8 Unicode (utfB)
49 Tema: | pmahomme B |
4 |

em— e L 4]
Figura 1.5
La aplicacién phpMyAdmin.

Actividad propuesta 1.4 N

Investiga cémo se utiliza phpMyAdmin. Prueba a crear bases de datos,
tablas y restricciones.

1.3.2. Ejemplos y bases de datos

Para probar los ejemplos del libro,
web de Editorial Sintesis (Wwww.si
la primera pagina del libro.
Contiene 11 directorios, uno por cada capitulo del libro y uno llamado vendor. También
hay un fichero denominado crear.sql. Los directorios hay que copiarlos en la carpeta raiz del
servidor (C:\xampp\htdocs en Windows).

El fichero sirve para crear las bases de da

descomprime el fichero libro

_servidor.rar disponible en la
ntesis.com)

» que puedes descargar con el cédigo sefalado en

, deberia crear tres bases de datos nuevas: em-
presa, pedidos y doctrine.

Actividad propuesta 1.5 AN

Accede a la pagina web https:/ /getcomposer.org/ e instala Composer,

un gestor de dependencias de librerias de PHP. Una vex instalado, se
pueden afiadir nuevas librerias con un simple comando.

1.3.3. Entorno de desarrollo

Como IDE es posible utilizar un entorno li

gero como Notepad++. Si se prefiere un IDE mis
completo, algunas opciones son:

CapiTuLo 1
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Eclipse PDT. La version de Eclipse para PHP.

Aptana. Puede ser buena opcidn si se tiene interés en integrar el desarrollo en la parte
del cliente. Esti basado en Eclipse y estd disponible como plugin y como aplicacién
independiente.

PHPStorm. Un entorno muy completo, pero es de pago. Se puede probar gratis durante
un mes.

Aunque puedan parecer excesivos para los primeros ejemplos, a medida que los ejercicios
se hacen mds complejos conviene usar un buen IDE.

Recursos web

Puedes descargar estos IDEs y algunos tutoriales basicos en los siguientes
enlaces:

Eclipse PDT: https://www.eclipse.org/pdt/
Aptana: http://www.aptana.com/
PHPStorm: https://www.jetbrains.com/phpstorm/

Las aplicaciones web siguen la arquitectura cliente-servidor.

El modelo a 3 capas es una evolucién del modelo cliente-servidor.

El modelo a 3 capas separa la I6gica de las aplicaciones en tres partes para conseguir
cAdigo mas reusable.

Las capas son: presentacién, negocio y datos.

El W3C mantiene varios de los estdndares mas importantes para el desarrollo web.
La comunicacién entre clientes y servidores se hace con el protocolo HTTP.

Se pueden generar paginas dinadmicas usando lenguajes de programacién.

El lenguaje de programacién mds extendido en el lado del servidor es PHP.

El cédigo del lenguaje se inserta dentro del HTML. El servidor se encarga de ejecutarlo
antes de enviar la respuesta.

XAMPP instala Apache con PHP y MySQL.

12

Ejercicios prbpuestos

Instala XAMPP siguiendo las indicaciones del apartado 1.3.1.

Carlruo 1
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Copia los directorios del fichero libro_servidor.rar al servidor weh ¢ impor, .
S

crear.sql al servidor de bases de datos. oo Crip
Busca informacion sobre IDEs para PHP. Descarga e instala algunos para ir Prob;

. n
con los ejemplos. ol

Analiza las ventajas del modelo a 3 capas respecto al enfoque Cliente-servido y
Piensa ejemplos de aplicaciones que utilices o conozcas que sigan Modelq Wicy,
Busca informacién sobre el modelo a N capas, una generalizacién de| mOdel(;

a3

capas.

—

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

El W3C:

[0 a) Elabora servidores de aplicaciones.
[0 b) Elabora y mantiene estdndares de tecnologias web.
[0 c¢) Elabora regulacién de obligado cumplimiento para los desarrolladores,

El lenguaje basico para la elaboracién de paginas web es:

[J a) HTTP.
[(J b) HTML.
(] ¢) HTTPS.

En el modelo a tres capas, la I6gica de la interfaz grafica se sittia en la capa de:

[0 a) Presentacién.
(0 b) Datos.
0 c¢) Negocio.

En el modelo a tres capas no hay comunicacién directa entre:

[] a) Lacapade datosy la de negocio.
[J b) Lacapa de presentacion y la de negocio.
[J c) Lacapade datosy la de presentacidn.

En el modelo cliente-servidor, la comunicacién la inicia:

[0 a) Elcliente.
[0 b) Elservidor.
[0 ¢) Cualquiera de los dos.

:Cuadl es el puerto asignado al protocolo HTTP?

(] a) 80.
O b) 21.
0 ¢) 8000.
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7. 3Cudl es el puerto asignado al protocolo HTTPS?
L] a) 80.
] b) 553,
[J ¢) 8000.
8. XAMPP incluye:
[] a) Servidor weby PHP.
[] b) Servidor web, PHP y base datos.
[J c) Servidor de bases de datos y PHP.
9. $Cudl de los siguientes no es un estadndar del W3C?
] a) HTML.
J b) CGl.
O ¢) HTTP
10. Si se utiliza CGl, las peticiones se responden:
[] a) Usando un médulo del servidor web.
[] b) Usando un ejecutable en el servidor web.
[J ¢) Usando un servlet en el servidor web.
SOLUCIONES:
1. 5 [b
2:8(a] [c] 6
3. 7 b
4. 8. b

SR
Bl B
& =
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Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

NENNENN

Introduccion
al lenguaje PHP

Conocer la sintaxis basica de PHP.

Entender cémo se integran PHP y HTML.
Describir los tipos de datos existentes en PHP.
Manejar las estructuras de control bdsicas.
Aprender a utilizar los arrays asociativos.
Presentar la notacién de objetos en PHP.
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Mapa conceptual

l LENGUAJE PHP '
| | | ]

o~

‘ Variables y tipos de dato b Estructuras de control Funciones l Clases y objetqg
Escalares Arrays l Condicionales N De repeticion b Libreria
e = . - estandar

Definidas

por el usuario

Array. Es un tipo de dato compuesto habitual en los lenguajes de programacion. Aung
los detalles varfan entre lenguajes, en general, se parecen a vectores o listas orden
das.

Bucle. Estructura de programacién que permite repetir instrucciones.

Estructura condicional. Posibilita ejecutar o no una instruccién segin se cumpla ur
condicidn.

Funcién. Conjunto de instrucciones que realiza una tarea concreta.
Libreria. Las funciones relacionadas entre sf se agrupan en librerfas o bibliotecas.

Programacién orientada a objetos. Paradigma de programacién basado en la idea de ob
jetos, elementos que agrupan variables y funciones.

Script. Programa sencillo, habitualmente ejecutado por un intérprete en lugar de ser com
pilado.

Variable. Posici6n en la memoria del ordenador identificada por un nombre. La variable
almacena datos. Estos datos son el valor de la variable.

2.1. PHPy HTML. Cédigo incrustado

PHP es el lenguaje de programacidn para desarrollo web en el lado del servidor. Desde su apat
c16n en 1994 ha tenido gran aceptacién y se puede decir que es lenguaje mis extendido par
desarrollo en el lado del servidor. Aunque no es la finica opcién, lo normal es que el intérpr
de PHP sea un moédulo del servidor web.
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El lenguaje PHP es flexible y permite programar pequeiios scripts con rapidez. Comparado
con lenguajes como Java, requiere escribir menos c6digo y, en general, resulta menos engorroso.
La sintaxis de los elementos bésicos es bastante parecida a la de lenguajes muy extendidos como

Java y C. Por estos motivos, es un lenguaje ripido de aprender para las personas con alguna
experiencia en programacion.

En este capitulo se presentan la sintaxis y los elementos basicos del lenguaje PHP. Se espe-

ra que el lector esté familiarizado con los conceptos basicos de programacién estructurada y
orientada a objetos.

En el desarrollo web es muy habitual utilizar PHP incrustado dentro ficheros HTML. El

coédigo PHP se introduce dentro del HTML utilizando la etiqueta <?php para abrir el bloque
de PHP y la etiqueta ?> para cerrarlo.

El ejemplo hola_mundo.php muestra una pigina HTML completa con un bloque PHP

incrustado en las lineas 7-10. El bloque tiene una Gnica sentencia que sirve para mostrar la ca-
dena “Hola mundo”.

1 <I!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <title>Hola mundo</title>
5 </head>

6 <body>

7 <?php

8 echo “Hola mundo”;
9 2>

10 </body>

11 </html>

Al solicitar la pagina al servidor web, el resultado es:

Hola mundo
Si se consulta el coédigo fuente de la pagina (pulsando Ctrl + u), se obtiene:

<!|DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Hola mundo</title>
</head>
<body>
Hola mundo
</body>
</html>

Se puede observar que el servidor web ha modificado una parte del fichero. El bloque
PHP ha desaparecido y en su lugar aparece “Hola mundo”. El servidor web procesa los
bloques de PHP y los sustituye por su salida, es decir, por lo que muestran las sentencias

del bloque. En este caso se utiliza echo, que muestra el valor de una variable o de una cadena
de texto.
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a Toma NOTA
i Para probar los ejemplos del libro hay que instalar el entorno de trabajo como se exp|;
. en el capftulo 1. Para probar este ejemplo accede a http:/localhost/cap2/hola_munp,
php. Para el resto de los ejemplos solo hay que cambiar el nombre del fichero. Recug,
arrancar el servidor web.

.........................................................................................................................................................................................

2.2. Sintaxis de PHP

El elemento bisico en PHP es el bloque. Un bloque PHP estd delimitado por las etiquety
rrespondientes y contiene una serie de sentencias separadas por punto y coma.

<?php
sentencial;
sentenciaN;
?2 >

RECUERDA ................................................................................

v Cuando un fichero contiene solo PHP se recomienda no cerrar lg
etiqueta del dltimo bloque. Puede dar problemas si la respuesta del
servidor involucra varios ficheros.

.............................................................................................................

2.3. Variables y tipos de dato

Una de las caracteristicas principales de PHP es que es un lenguaje no fuertemente tipado. Esi
quiere decir que no es necesario indicar el tipo de dato al declarar una variable. De hecho,l
variables no se declaran, se crean la primera vez que se les asigna un valor. El tipo de dato de
pende del valor con que se inicialicen.

Esto agiliza la escritura de programas, pero también tiene inconvenientes. Si no se prest
atencién, puede dar lugar a cddigo de baja de calidad y, a medida que las aplicaciones crecen
pueden darse errores dificiles de depurar.

9.3.1. Declaracion de variables

En PHP los identificadores de las variables van siempre precedidos por el caricter ‘. El
identificador de la variable debe comenzar por una letra o un guion bajo (‘_’), y puede estar
formado por niimeros, letras y guiones bajos.

Para declarar una variable, solo hay que asignarle un valor:

$nombre = valor;

CapiTuLo 2
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Por ejemplo, esta sentencia declara la variable $entero, que serd de tipo integer porque s¢
inicializa con un entero.

$entero = 4;
También es posible cambiar el tipo de dato de una variable simplemente asignindole un

V'falor de otro tipo de dato, como se puede ver en el ejemplo tipos_dato.php (lineas 8-12). El
ejemplo utiliza la funcién gettype(), que devuelve el tipo de dato de una variable.

<?php
/* declaracién de variables */

1

2

3 S$entero = 4; // tipo integer
4 S$numero
5

6

7

8

]

4.5; // tipo coma flotante

“cadena”; // tipo cadena de caracteres
$bool = TRUE; //tipo booleano

/* cambio de tipo de una variable */

$a = 5; // entero

9 echo gettype($a); // imprime el tipo de dato de a
10 echo “<br>r;

$cadena =

11 $a = “Hola”; // cambia a cadena
12 echo gettype($a); // se comprueba que ha cambiado

La salida del ejemplo confirma que la variable cambia de tipo de dato.
integer
string
2.3.2. Asignacidn por copia y por referencia
En principio, la asignacién de variables se realiza mediante copia. Es decir, si hacemos:
$a = $b;
se crea una nueva variable a y se le asigna el valor que tenga b. Las variables a y b representan
posiciones diferentes de memoria, aunque tengan el mismo valor después de la asignacién.
También es posible definir una referencia a una variable utilizando el operador ampersand:
S$var2 = &$varl;
En este caso $var2 no es una nueva variable con el valor de $varl. Por el contrario, $var2
apunta a ]a misma direccién de memoria que $varl, de manera que $varl y $var2 son en rea-

lidad dos nombres para el mismo dato. En el ejemplo copia.php se muestra que, al cambiar el
valor de una referencia, se modifica también el de la variable referenciada.

<?php
Svarl = 100;
$var2 = &$varl; // asignacién por referencia

Carituto 2
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svar3 = $varl; // asignaciénlggr copia
"o tra
echo “$var2<br>";// mues
$var2 = 300; // cambia el valo?éde $vgzz
echo “$varl<br>";// $varl.tamb1 n cam
$var3 = 400; // este cambio no afecta a $vari
echo $varl;

La salida de este ejemplo seri:

100
300
300

2.3.3. Variables no inicializadas

Sise intenta utilizar una variable antes de asignarle un Va!Ol', se 8CNera un erpg, de tipo
TICE, Pero no se interrumpe Ia ejecucion del script. Si una variable 1O inicialjy,
dentro de ungy expresion, dicha expresién se calcula tomando e valor por defe

\

4 g

Cto ara ;
. €5e
de dato. En ¢] ¢jemplo no_init.php, se puede ver lo que ocurre al utilizar ), Variabje !
cializada dentro de upg expresion.
1 <?php
2 Svarl = 100;
3 $var3 = 100 + $var2;//$var2 no existe, se toma como 0
4 echo “$var3 <br>"; // muestra 100
3 $var3 = 100 * $var2; // S$var2 no existe, se toma como ¢
6

echo “$vars <br>"; // muestra 0

I una variable no inicializad
un entero es 0, el resultado de la suma eg 100. En 12 linea 5,

riable no inicializada ¥; al multiplicar por 0, el resultado es 0.

La salida muestra un mensaje de error por cada
inicializada,

a. Como el valor por defecto py,
se intenta multiplicar por un

intento de utilizacién de ung variable no

e:var2 in C:\xampp\htdocs\capz\ejeinicializaciones.php on line3
100

Notice: Undefined variable: var2 in C:\xampp\htdocs\cap2\ejeinicializaciones.php on line5
0

2.3.4. Constantes

; . : : a constantey
Para definir constantes se utilizg |, funcién define(), que recibe el nombre de la consta
el valor que queremos darle,

define (“LIMITE~, 1000);

Es habitual utilizar identificadores N maydsculas para Jag constantes.

CarltuLo 2

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

INTRODUCCION AL LENGUAJE PHP

2.3.5. Tipos de datos escalares

PHP ofrece cuatro tipos de datos escalares: integer, float, boolean y string.

A) Numeros

Para representar nlimeros enteros se usa el tipo de dato integer. El tamario y los valores
méaximo y minimo de un entero dependen de la plataforma, y se pueden conocer mediante los
constantes PHP_INT_SIZE, PHP_INT_MAX y PHP_INT_MIN, respectivamente.

Para nimeros reales, se utiliza el tipo float. El tamafio también depende de la plataforma,
pero suele ofrecer una precision de 14 decimales. En cualquier caso, la precision de los float
presenta los mismos problemas que en otros lenguajes y los redondeos pueden dar sorpresas.

La conversion entre integer y float es automitica. Si se recibe un float cuando se espera un in-
teger, se trunca. Si al realizar una operacion sobre un entero el resultado supera los valores limite
o tiene decimales, se convierte a float. También se pueden utilizar los operadores de conversion,
(int) o (float).

El ejemplo tipos_numericos.php muestra las diferentes opciones disponibles para litera-
les integer o float y algunas operaciones entre ellos.

<?php
echo PHP_INT SIZE.'<br>’;
echo PHP_INT_MIN. '<br>’;
echo PHP_INT_ MAX.'<br>’;
$a = 0bl00; // en binario
$a = 0100; // octal
$a = 0x100; // hexadecimal
$a = 3/2; // la divisién entre enteros no da problemas
echo $a.’'<br>’; // 1.5
$b = 7.5;
$a (int)$b; //casting a int
echo $a.’<br>’; // 7, se trunca
$b = 7e2; // notacién cientifica
$b 7TE2;

B) Cadenas

El tipo de dato string permite almacenar cadenas de caracteres. Para delimitar una cadena es
posible utilizar comillas simples o dobles, pero hay una diferencia. Si se utilizan comillas dobles
(también llamadas comillas mdgicas), las variables que aparezcan dentro de la cadena se sustituirin
por su valor. Las comillas dobles son muy pricticas, ya que es mas rapido insertar directamente
las variables que montar las cadenas con varias concatenaciones.

<?php
$var = “Paco”;
$a = “Hola $var <br>";
$b = ‘Hola $var’;
echo $a;
echo $b;

La salida sera;

Cintmin= M
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Hola Paco
Hola Svar
Hola Paco

En cl primer caso, $var se sustituye por su valor, “Paco”. En el segundo, se Inge,
como texto normal. La Gltima linea del seript muestra el operador de concatenaciéy,
8

cadenas, «,~. :

TomA NOTA

A la hora de formatear la salida hay que tener en cuenta que esta va a ser
procesada como HTML por un navegador web, es decir, los saltos de linea
se ignoran y los espacios en blanco consecutivos colapsan. Los caracteres
de escape como ‘\n’, ‘\r’ y ‘\t’ son ignorados por el navegador. Para in-
troducir un salto de linea la opcién mds sencilla es incluir la etiqueta de
salto de linea de HTML (“<br>") en la salida, como se puede ver en los
ejemplos anteriores.

C) Booleanos

Este tipo de dato es para variables booleanas. Solo pueden tomar los valores TRUE y FArg
verdadero y falso. Este es el tipo de dato que se obtiene, entre otros casos, como resultado de}
operadores de comparacién y se utiliza en sentencias condicionales y bucles.

Cuando se espera un valor booleano y se recibe otro tipo de dato, se aplican las regls,
conversion recogidas en el cuadro 2.1.

Cuabro 2.1
Conversion implicita a boolean

Valor como boolean

integer Si es 0 se toma FALSE, en otro caso como TRUE

float Si es 0.0 se toma FALSE, en otro caso como TRUE

string Si es una cadena vacia o “0”, se toma como FALSE, en otro caso como TRUE
variables FALSE

no inicializadas

null FALSE

array Si no tiene elementos se toma FALSE, en otro caso como TRUE

D) Otros tipos de dato

Ademis de los tipos de datos dato escalares en PHP también existen los siguientes tipos d¢
datos:

CariTuLo 2
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1. array. Para representar colecciones de elementos. Los arrays de PHP son muy potentes y
se explican con detalle en el apartado 2.2.5.

2. object, PHP tiene soporte completo para la programacion orientada a objetos. Se explica
en el apartado 2.2.8.

3. callable. Un tipo de dato especial para representar funciones de callback, funciones que se
pasan a otras funciones.

4. null. El tipo de dato null representa una variable que no ha sido asignada. Solo puede
tomar un unico valor, NULL. Se considera que una variable es de tipo null si se le asigna
el valor NULL o no esti inicializada.

5. resource. Este tipo de dato representa recursos externos, COmo una conexion a una base

de datos.
Cuaoro 2.2
Tipos de dato en PHP
Tipo Descripcion
integer Numeros enteros
float Ndmeros reales en coma flotante
string Cadenas de caracteres
boolean Booleanos, TRUE o FALSE
array Coleccion de elementos identificados
object Un objeto es una instancia de una clase
callable Para las funciones de callback
null Para representar variables no asignadas
resource Representa recursos externos

92.3.6. Ambito de las variables

El mbito de una variable es la parte del cddigo en que esta es visible. Una variable declarada
en un fichero PHP est4 disponible en ese fichero y en los ficheros que se incluyan desde este.

Por otro lado, las funciones definen un idmbito local, de manera que las variables que se
declaran en las mismas solo son accesibles desde la propia funcién. Ademis, desde la funcién no
se puede acceder a otras variables que no sean las locales o sus argumentos.

Para definir variables globales hay dos opciones. La palabra reservada global y la variable
predefinida $_crosawLs. Las variables globales son accesibles desde cualquier funcién o fichero
de la aplicacién.

9.3.7. Variables predefinidas
En PHP hay muchas variables predefinidas disponibles. Contienen informacién sobre el ser-

vidor, datos enviados por el cliente o variables de entorno. Dentro de las variables predefinidas
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hay un grupo de cllas, las superglobales, que estin disponibles en cualquier imbito. Cada un,

ellas guarda informacién de un tipo.
Por cjemplo, en $_SERVER hay informacién sobre el servidor en el que esta alojada la b,
na. El script global_server.php muestra algunos de los datos disponibles.

<?php
echo “Ruta dentro de htdocs: “. $_SERVER['PHP_SELF'];
echo “Nombre del servidor: “. $_SERVER['SERVER_NAME'];
echo “Software del servidor: “. $_SERVER['SERVER_SOFTWARE’ ];
echo “Protocolo: “. $_SERVER['SERVER_PROTOCOL’];
echo “Método de la peticién: “. $_SERVER['REQUEST METHOD' ];

Las variables superglobales (cuadro 2.3) son muy relevantes para el desarrollo de aplicag;,
web y se irin poniendo en prictica a lo largo del libro.

Cuapro 2.3
Variables superglobales

Nombre Descripcion

$GLOBALS  Variables globales definidas en la aplicacion

$_SERVER Informacién sobre el servidor

$_GET Pardmetros enviados con el método GET (en la URL)
$_POST Pardmetros enviados con el método POST (formularios)
$_FILES Ficheros subidos al servidor

$_COOKIE  Cookies enviadas por el cliente

$_SESSION Informacidn de sesion
$_REQUEST  Contiene la informacién de $_GET, $_POST y $_COOKIE
$_ENV Variables de entorno

2.4. Comentarios
En PHP se pueden utilizar comentarios:

e De bloque, encerrados entre “/*”y “*/”.

k2l

e De linea, comenzando por “//” o por “#”.

<?php r
//comentario de linea
$a = 0; // comentario de linea
/* comentario
de bloque
*/
# comentario de una sola linea
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Como en cualquier lenguaje, comentar adecuadamente el cédigo se considera una buena
prictica de programacién.

2.5. Estructuras de control

PHP cuenta con las estructuras de control habituales en la programacién estructurada para
realizar sentencias condicionales y de repeticidn. La sintaxis es muy parecida a la de Java o C.

9.5.1. Estructuras condicionales

Las estructuras condicionales de PHP son if, if-else, if-elseif y switch.
La sentencia condicional mas sencilla es la estructura if. La sintaxis general es:

if (condicién)
instruccion

Si se cumple la condicidn, se ejecuta la instruccién. Si no se cumple, no se gjecuta. Para
agrupar dentro del if mas de una sentencia, se encierran entre llaves.

if (condicion){
instruccion 1
instrucciéon n

La condicién es una expresién que se evalia a verdadero a falso, siguiendo las normas de
conversion a boolean si es necesario.

En el siguiente ejemplo solo se cumple el segundo if y, por tanto, la salida del programa
seria “Es mayor que cero”.

<?php
Svar = 3;
if($var < 0) echo “Es menor que cero”;
if ($var > 0){
echo “Es mayor que cero”;

Cuando se utiliza un if se puede afiadir un else. Las instrucciones dentro del else solo se
ejecutan cuando la condicién del if no se cumple.

<?php
$var = 3;
if(Svar < 0){
echo “Es menor que cero”;
}else{
echo “Es mayor o igual que cero”;

Capiniin Q
Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

—

DiSARBROLLO WEE EN ENTORNO SERVIDOR

QU2

Si se anidan varias sentencias condicionales, se puede usar elseif, que es equnzience

-2z

[\

=
-

<?php
$var = 3;
if ($var == 1) {
echo “Es un uno”;
}elseif (Svar == 2) {
echo “Es un dos”;
}elseif ($var == 3) {
echo “Es un tres”;
}else{
echo “No es un uno, ni un dos, ni un tres”

}

La primera condicién que se cumpla es la que se ejecuta. Si no se cumple ninguna. se ¢

cuta el else final (si lo hay).
Para agrupar varios if puede ser atil la estructura switch, también habitual en owos Ie

guajes. El ejemplo switch.php es equivalente al anterior, pero mas facil de leer.

<?php
Svar = 3;
switch($var){
case 1l:
echo “Es un 17;
break;
case 2:
echo “Es un 2”;
break;
case 3:
echo “Es un 3”;
break;
default:
echo “No es un 1, ni un 2, ni un 3~;

Segtin el valor de $var, se ejecutari un case u otro. La seccién default se ejecuta cuando
no se da ninguno de los case.

RECUERDA ...............................................................

v Si no hay un break al final de un case, la ejecucién
continda con el siguiente.

.............................................................................................

2.5.2. Estructuras de repeticidn

Las estructuras de repeticién o bucles sirven para repetir un conjunto de instruccién mientras s¢
dé una condicién. PHP cuenta con las estructuras habituales: for,while y do-while, que tienen
la misma sintaxis que en Java o C.
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Para el bucle for, la sintaxis e¢s:

for(instrucciones de inicializacién; condicién; instrucciones de iteracién) {
instrucciones del bucle;

}

Las instrucciones de inicializacidn se realizan una tGnica vez al llegar al bucle, Las instruccio-
nes dentro del cuerpo del bucle se repetirin mientras se cumpla la condicién.

Después de ejecutar las instrucciones de inicializacién se evalta la condicién. Si se cumple,
se ejecutan las instrucciones del bucle y las instrucciones de iteracién. Después se vuelve a com-
probar la condicién. El proceso se repite hasta que la condicién deja de cumplirse y a partir de
ahi la ejecucidn continda con las instrucciones que estén después del bucle.

El ejemplo bucle_for.php muestra un bucle for bisico que se repite cinco veces. La varia-
ble $i se inicializa a cero y su valor se incrementa en uno tras cada iteracién. El bucle se repite
mientras $i valga menos que cinco, es decir, de cero a cuatro.

<?php
for($i = 0; i < 5; $i = $i + 1){
echo “$i <br>";

}

El bucle while también sigue la sintaxis habitual:

while (condicién) {
instrucciones;

}

Igual que con el for, las instrucciones se ejecutan mientras se cumpla la condicién. El while
no cuenta con instrucciones de inicializacién o iteracién, pero se pueden afiadir antes y al final
del bucle, respectivamente. El ejemplo bucle_while.php tiene la misma salida que el anterior.

<?php
$i = 0;
while($i < 5){
echo “$i <br>";
$1 = $i +1;
}

El bucle do-while es similar, pero la condicién se evalia después de ejecutar las ejecuciones
del bucle.

do {
instrucciones;
} while (condicién);

Este ejemplo es equivalente a los anteriores.

<?php
$i = 0;
do({
echo “$i <br>";
$i = $i +1;
} while ($i < 5);
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El bucle do-while se diferencia de los anteriores en que las instrucciones dentrg

{e ver en el siguiente ejemplo: de] bu(
‘ avez, c » puede ver ¢ .
S¢ cjecutan por lo menos una vez, coOmo se |
<?php
$i = 0;
do { 5 ! "”e
echo "“En el do-while: $i <br>";
$1 =861+ 1;

} while ($i < 0);

while ($i < 0) { . '
echo “En el while: $i <br>";
$1 = $i + 1;

La salida de este ejemplo sera:

En el do-while: 0

Dentro de un bucle es posible usar las sentencias break y continue. La primera Sirve py

salir del bucle o switch en el que aparece. En el ejemplo break.php, el bucle acaba antes ¢
llegar a cinco porque al llegar a tres se ejecuta el break.

<?php
$1 = 0;
while ($i < 5){
echo “$i <br>";

$i++; // es lo mismo que $i = $ i + 1;
if ($1 == 3)¢{

break;
}
}

En PHP la sentencia break admite un namero, que representa el nimero de niveles de
anidacién de los que debe salir. Asi se puede salir de un bucle anidado utilizando una tnica
secuencia break como se puede ver a continuacién.

<?php

echo “Primer for anidado: <br>";
for ($i = 0; $i < 3; $i++) ¢
for ($j = 0; $3 < 3; $3++) {
echo “i: $i j: $5 <br>";
if (83 == 1) {

break; //es lo mismo que poner break 1
}

}
}

echo “Sequndo for anidado: <br>";
for ($i = 0; $i < 3; $i++) ¢
for ($3 = 0; $3 < 3; $j++) ¢
echo “i: $i j: $3 <br>";
if (8] == 1){
break 2;
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En el primer bucle anidado se utiliza un break sin pasarle ningin ndmero, que es lo mismo
que pasarle un uno, y por tanto solo sale del bucle interior. El bucle exterior se repetiri tres ve-
ces y el interior seis, dos por cada vez que se ejecute el exterior, con los valores de $§§j=0y $j=1.
En el segundo bucle anidado, al ejecutarse la linea x se acaban los dos bucles. Esto ocurre en la
primera iteracién del bucle externo y la segunda del interno. La salida sera:

Primer for anidado:

i:0j:0
i:0j:1
i:1j:0
15
i:2j:0
i:2j:1

Segundo for anidado:

i:0j:0
i:0j: 1

Esto también se aplica a la sentencia condicional switch. Por ejemplo, si un switch estd
dentro de un bucle, utilizando break 2 se sale de ambos.

<?php
$i = 0;
echo “Primer switch anidado: <br>";
while ($i< 2) {
switch ($i) (
case O0:
echo "Es un cero <br>";
break;
case 1l:
echo “Es un uno <br>";
break;
}
$it++;
}
$i = 0;
echo “Segundo switch anidado: <br>";
while ($i< 2) {
switch ($1i) {
case 0:
echo ”“Es un cero <br>";
break 2;
case 1:
echo “Es un uno <br>";
break;

$it++;

rnmnu » N
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La salida de este ¢jemplo es:

Primer switch anidado:
Es un cero

Es un uno

Segundo switch anidado:
Es un cero

La sentencia continue fuerza una nueva iteracidon del bucle. Las instruccio
dentro del bucle, pero después de continue no se ejecutan v, si se cgmple la con
cle, se ejecuta una nueva iteracién. Si se trata de un bucle for, se ejecutan las in
autoincremento antes de evaluar la condicién.

En el ejemplo continue.php se puede observar el funcionamiento de continue,

dlCi(’)n del b

struccioneS

<?php
for($i = 0; $i < 5; $i = $i + 1){
if ($i == 3){
continue;
}

echo “$i <br>";

Cuando $i vale tres se egjecuta el continue,

por lo que el echo a continuacién no ejecu
esa iteracidn. La salida sera:

AN = O

Actividad propuesta 2.1 AN

Escribe un programa que calcule el factoril de un nimero.
Recuerda que el factorial solo estd definido para nimeros enteros mayores o iguales que cero.

2.5.3. Otras estructuras de control

Es posible incluir otros ficheros utilizando las sentencias include y require.

include “mifichero.php”;
require “mifichero.php”;

Se diferencian solo en el tratamiento de errores. Si n

include genera un error de tipo E_NOTICE, pero requ
implica el fin de la ejecucién del seript. Si no hay error, en

O se encuentra el fichero especificado,
ire genera un error E_FATAL, lo que
ambos casos el fichero especificado se
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cjecuta. Si el fichero es una libreria con funciones, estas se declaran y quedan disponibles para el
fichero que lo incluye. Si el fichero contiene sentencias fuera de una funcién, estas se ¢jecutan.
El ¢jemplo requerir.php incluye otro fichero.

<?php
$a = “variable del principal”;
require “ejerequerido.php”;
$b = “otra variable del principal”;
echo “En el script principal”;

El fichero requerido es el siguiente:

<?php
echo “En el fichero requerido <br>";
echo $a;
echo $b;

Al solicitar al servidor cap2/requerir.php se obtiene esta salida:

En el fichero requerido
variable del principal

Notice: Undefined variable: b in C:\xampp\htdocs\cap2\ejerequerido.php on line 4
En el script principal

Se puede observar que:

e Las instrucciones del fichero requerido se ejecutan.

e Las variables del fichero principal estin disponibles en el requerido si se habian iniciali-
zado antes de requerirlo. Esto ocurre con $a, pero no con $b, que se inicializa después y,
por tanto, se muestra un mensaje de error. Es decir, el 4mbito de las variables del fichero
principal incluye los ficheros requeridos.

También estin disponibles las sentencias require_once € include_once, anilogas a las an-

teriores, pero con la diferencia de que solo se ejecutan los ficheros especificados si no han sido
incluidos o requeridos con anterioridad.

TomA NOTA

La inclusién de ficheros tiene una diferencia con otros
lenguajes. Supongamos que el fichero A incluye al fiche-

ro B. Las rutas relativas que aparezcan en B se interpre-
taran a partir del directorio de A.

Para solucionarlo, en el fichero B se utiliza dir_
name(__FILE_) que devuelve la ruta del fichero:

include( dirname(__FILE_).”\" 'fichero.php’);

.....................................................................................................................................
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Para acabar con las estructuras de control, la sentencia return finaliza la ejecucién de| ¢
chero cuando se encuentra fuera de una funcién. En el siguiente ¢jemplo, el echo final no,
llega a ejecutar, porque se ha ejecutado antes el return.

<?php
sa = 0;
if ($a == 0){
return;

}

echo “Después del if";

Si el script se estaba ejecutando mediante un require o include, la ejecucién continda ¢,
el fichero que lo incluyd. Si se pasa como argumento un niimero entero, este se devuelve com
valor de retorno.

Si se encuentra dentro de una funcidn, finaliza la ejecucién de esta y la funcion devuelveg
argumento del return. La ejecucién continua en el fichero o funcién que llama a la funciéy

2.6. Operadores

PHP cuenta con los operadores habituales para operaciones aritméticas, 16gicas, de manipula
cién de cadenas y demis.

Entre los operadores de comparacién cabe sefialar los operadores “==="y “!=="", llamado
Idéntico y No Idéntico, que no estin presentes en todos los lenguajes. El operador Idéntico s
usa para comparar dos expresiones y se evaliia como verdadero cuando las dos expresiones tie
nen el mismo valor y ademas el mismo tipo de dato. Se diferencia del operado Igual, “==", &
que este, cuando las expresiones no tienen el mismo tipo de dato, intenta convertirlas antes d
compararlas. El operador Idéntico es til para evitar sorpresas inesperadas en la conversidi
de datos. En el ejemplo identico.php se puede comprobar la diferencia.

<?php
$a = 3;
$b - nan;

if ($a == $b){

echo “Son iguales <br>";
}else{

echo “No son iguales <br>";

}
if ($a === $b){

echo “Son idénticos <br>";
}else{

echo “No son idénticos <br>";

}

La primera comparacién permite la conversién de tipos, y la cadena “3” se convierte al
entero 3. La salida sera:

Son iguales
No son idénticos
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Cuaoro 2.4
Operadores

el === e2 Idéntico. Verdadero si las dos expresiones
son del mismo tipo y tienen el mismo valor.

el ==e2 Igual. Verdadero si las dos expresiones son iguales
tras la conversién de tipos, si es necesaria.

el l==e2 No idéntico.

el !=e2, el <>e2 No igual.

el >=e2,el >e2, el <=e2,el <e2 Mayor o igual, mayor, menor o igual, menor.

el 22e2 22 e3 Comenzando por la izquierda, devuelve la primera

expresion no nula.

+el Como operador unario, sirve para convertir
la expresién a integer o float, segin corresponda.
=l Como operador unario, cambio de signo.
el +e2, el -e2, el *e2,el/e2 Suma, resta, multiplicacién, divisién.
Slbjoie2 Médulo.
el ** e2 Potencia.

Operadores 10gicos

el and e2, el && e2 Y. Verdadero si las dos expresiones se evaldan
a TRUE.
elore2, el || e2 O. Verdadero si una o las dos expresiones

se evaltdan a TRUE.

O exclusivo. Verdadero si solo una de
las expresiones se evalta a TRUE.
Devuelve TRUE si la expresion es FALSE
y viceversa.

el xor e2

lel

el &e2,el |e2, el Ne2, ~el Y, O, O exclusivo y negacion.
$var» N Desplaza N bits de $var hacia la izquierda.
$var «N Desplaza N bits de $var hacia la derecha.

Operadores de asignacion

$varl = el Asignacién por valor.

$var2 = &$var2 Asignacién por referencia.

$var += el, $var -= el, $var *=el, $var/=el  Equivalentes a $var = $var + el, $var = $var—el...
Valido para cualquier operador binario aritmético,
de cadenas o arrays.

$var++, $var-- Devuelve $var, luego le suma (resta) 1.
++$var, --$var Suma (resta) 1 a $var, devuelve el valor actualizado.
$cad1. $cad2 Concatena dos cadenas.
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2.7. Arrays

Los arrays en PHP son una estructura muy flexible y potente. Unifica en un solo tipo |,
en otros lenguajes se consigue con arrays bisicos, vectores, listas o diccionarios. Los elep,,
tos de un array se identifican por una clave, que puede ser un entero o una cadena. Los ¢

mentos guardan un orden dentro del array. Este orden estd determinado por el orden d
elementos al declarar el array o al afiadir nuevos.

Para declarar un array se puede utilizar la funcién array().
$var = array(

clavel => valorl,

claven => valorn

También es posible utilizar la notacién de corchetes
$arr = [

clavel => valor1,

claven => valorn

1;

Se puede acceder a cada elemento del armay por su clave utilizando los corchetes, como
habitual en otros lenguajes:

$arr[clave] = valor;

El ejemplo arraysl.php muestra cémo declarar y utilizar los arrays. En el ejemplo se utili:
la funcién print_r(),que muestra informacién sobre la variable que se le pase como argumer
to. Si se le pasa un array, muestra las claves y valores de todos los elementos.

<?php
Sarrl = [
0 => 444,
1 => 222,
2 => 333,

1;

print_r($arrl);

echo “<br>", “pos 0: “. $arrl[0]. “<br>";

Sarrl[0] = 555;

print_r($arrl);

echo “<br>";

sarr2 = array (
“1111A" => “Juan Vera Ochoa”,
#1112A" => “Maria Mesa Cabeza”,
“1113A" => “Ana Puertas Peral”

):

Sarr2[“1113A"] = “Ana Puertas Segundo”;

Para recorrer un array lo habitual es utilizar el bucle foreach.
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forcach($arr as Svalor){

}

El cuerpo del bucle se ejecuta una vez por cada elemento del array $arr. En cada iteracion
del bucle $valor almacena el elemento correspondiente.
También se puede utilizar especificando una variable para la clave,

foreach($arr as $clave => $valor)( ... }

En este caso, en cada iteracion también se dispondra de la clave del elemento correspon-
diente en la variable $clave.

<?php
$arr2 = array (
“1111A" => “Juan Vera Ochoa”,
#1112A" => “Maria Mesa Cabeza”,
“1113A” => “Ana Puertas Peral”

)i
foreach ($arr2 as $nombre) {
echo “$nombre <br>";

}
foreach ($arr2 as $codigo => $nombre) {

echo “Cédigo: $codigo Nombre: $nombre <br>";
}

Si se pretende modificar el contenido del array al recorrerlo con un bucle foreach, hay que
utilizar una referencia al declarar las variables del bucle. En el ejemplo foreach_modificar.
php, el primer bucle no utiliza referencias y, por tanto, no modifica el array. El segundo bucle
es la forma correcta de hacerlo.

<?php
Sarrl = array(
“VYiernes” => 22,
“Sabado” => 34
):
/* no modifica el array */
foreach ($arrl as $cantidad) {
Scantidad = $cantidad * 2;
}
print_r($arrl);
echo “<br>";
/* modifica el array */
foreach ($arrl as &$cantidad) ({
$Scantidad = $cantidad * 2;
}

print_r($arrl);
La salida del programa sera:

Array ( [Viernes] => 22 [Sibado] => 34 )
Array ( [Viernes] => 44 [Sabado] => 68 )

También es posible declarar un array sin usar claves. En ese caso, se asignan como claves por
defecto enteros consecutivos empezando por 0. Si se aflade un nuevo elemento sin especificar
clave, la clave ser el nimero siguiente a la mayor clave entera presente en el array.
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<?php
sarrl = array(10, 20:

print_r($arrl);
echo “<br>";
sarrl[] = 5i
print_r($arrl);
echo “<br>";
sarrl[10] = 6;
sarrl[]) = 5;
print_r($arrl);
echo “<br>";

Salida:

= =>40)
Array ([0] => 10 [1] =>20 (2] => 30 [3] => )
Arra;fl ([0)=>10[1]=>20 [2] =>30[3] => 40[4] =>5)
Array ([0] =>10 [1]=>20[2]=>30 [3] => 40 [4] =>5 (121 =>6 [11] => 5 (13

30, 40);

:)5)

Algunos operadores también estin disponibles para los arrays, pero su Signiﬁcado
: : ] dor “Idéntico” solo sera verdadero s; :
exactamente el mismo. Por ejemplo, el operado €10 si los gy,
tienen todos los elementos iguales tanto en clave como en valor y ademis estip en o
orden. Para el operador “Igual”, el orden de las claves no importa.

<?php
Sarrl = array(
1 => “3000",
2 => “4000",

)i
$arr2 = array(
1 => 3000,
2 => 4000,
)i
sarr3 = array(
2 => “4000",
1 => “3000",
)i
if(Sarrl == $arr2){
echo “arrl y arr2 son iguales <br>";
}else{
echo “arrl y arr2 no son iguales <br>";
}
if($arrl == $arr3)(
echo “arrl y arr3 son iguales <br>";
}else{

echo “arrl y arr3 no son iguales <br>";

)
if($arrl === S$arr2){
echo “arrl y arr2 son idénticos <br>";
}lelse({ ,
echo “arrl y arr2 no son idénticos <br>";
}
if($arrl === Sarr3){
echo "arrl y arr3 son idénticos <br>":
}else{ ’
: echo “arrl y arr3 no son idénticos <br>":
r
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La salida sera:

arrl y arr2 son iguales

arrl y arr3 son iguales

arrl y arr2 no son idénticos
arr1 y arr3 son idénticos

El operador “+" utilizado con dos arrays devuelve su unién. El array resultante contendri
primero los elementos del primer array (el que aparece a la izquierda del operador) y a conti-

nuacioén los del segundo, pero sin repetir claves. Si hay elementos con la misma clave en los dos
arrays, el del segundo no se afnade al resultado.

<?php
$arrl = array(
10 => ~3000",
20 => “4000",
30 => “6000",
)i
print_r($arrl);
echo “<br>";
sarr2 = array(
10 => ”8000",
15 => “6000",
20 => ~4000",
)i
print_r($arr2);
echo “<br>";
$arr3 = $arrl + Sarr2;
print_r($arr3);

El resultado sera:

Array ( [10] => 3000 [20] => 4000 [30] => 6000 )
Array ( [10] => 8000 [15] => 6000 [20] => 4000 )
Array ( [10] => 3000 [20] => 4000 [30] => 6000 [15] => 6000 )

Cuabro 2.5
Operadores para arrays

Operador Descripeion .
$al === $a2 Idéntico. Verdadero si los dos arrays tienen las claves y valores iguales,
en el mismo orden y del mismo tipo.
$al |== $a2 No idéntico.
$al == $a2 Igual. Verdadero si los dos arrays tienen las claves y valores iguales.

$al !=$a2, $a1 <> $a2 Noigual.

$al + $a2 Unién. Devuelve un array con los elementos de ambos.
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2.8. Funciones y librerias

Una funcién es un conjunto de instrucciones que realiza una tarea concreta. Las funciones puedey,
recibir argumentos, los datos que necesitan para llevar a cabo su cometido. Por ejemplo, una fun,
cién que abre un fichero puede recibir como argumento el nombre del fichero que tiene que abrj;
Las funciones pueden devolver o no un valor. A diferencia de lo que ocurre en otros len.
guajes, en PHP no es necesario declarar el tipo de dato que devuelve una funcién y, de hechg
puede devolver tipos de datos diferentes segiin el caso. Por ejemplo, en PHP hay muchas fup.
ciones que devuelven FALSE en caso de error y no devuelven un boolean si no hay error.

2.8.1. Funciones predefinidas

PHP cuenta con una gran cantidad de funciones predefinidas para las tareas més habituales.

Entre las més utilizadas estan las relacionadas con las variables. Como en PHP las variables
no se declaran explicitamente, hay una serie de funciones que permiten conocer el estado y e|
tipo de dato de una variable. Las mas importantes son:

is_null($var). Devuelve TRUE si $var es NULL, FALSE en otro caso.
isset($var). Devuelve TRUE si $var ha sido inicializada y su valor no es NULL,
FALSE en otro caso.

e unset($var). Elimina la variable.Ya no contari como inicializada.

e empty($var). Devuelve TRUE si $var no ha sido inicializada o su valor es FALSE,
FALSE en otro caso.

e is_int($var), is_float($var), is_bool($var), is_array($var). Devuelven TRUE
si $var es entero, float, booleano o array respectivamente, y FALSE en otro caso.

e print_r($var) y var_dump($var). Muestran informacién sobre $var.

En el ejemplo funciones_variables.php se pueden ver las diferencias entre estas funciones,

<?php
$varl = 4;
$var2 = NULL;
$var3 = FALSE;
$var4 = 0;

echo “var 1”;
var_dump(isset($varl)); // TRUE
var_dump(is_null($varl)); // FALSE
var_dump(empty($varl)); // FALSE
echo “var 2";
var_dump(isset($var2)); // FALSE
var_dump(is_null($var2)); // TRUE
var_dump(empty($var2)); // TRUE
echo “var 3";
var_dump(isset($var3)); // TRUE
var_dump(is_null($var3)); // FALSE
var_dump(empty($var3)); // TRUE
echo “var 4";
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var_dump (empty($vard4)); // TRUE, EL 0 COMO BOOLEAN ES FALSE
echo “unset”;

unset($varl);

var_dump(isset($varl)); // FALSE

A lo largo de los siguientes capitulos se irdn presentando mis funciones segin sean necesa-
rias. En el cuadro 2.6 se resumen algunas de las més tiles.

Cuabro 2.6
Algunas funciones utiles en PHP

Funciones de variables

isset($var) TRUE si la variable estd inicializada y no es NULL
is_null($var) TRUE si la variable es NULL

empty($var) TRUE si la variable no estd inicializada o su valor es FALSE
is_int($var), is_float($var), Para comprobar el tipo de dato de $var

is_bool($var), is_array($var)

intval($var), floatval($var), Para obtener el valor de $var como otro tipo de dato
boolvar($var), strval($var)

strlen($cad) Devuelve la longitud de $cad

explode($cad, $token) Parte una cadena utilizando $token como separador. Devuelve un
array de cadenas

implode($token, $array) Crea una cadena larga a partir de un array de cadenas, entre cadena y
cadena se introduce $token

strcmp($cad1, $cad2) Compara las dos cadenas. Devuelve 0 si son iguales, -1 si $cad1 es
menor y Tsi $cad1 es mayor

strtolower($cad), Devuelven $cad en mayusculas o mindsculas, respectivamente

strtoupper($cad)

str($cad1, $cad2) Busca la primera ocurrencia de $cad2 en $cad1. Si no aparece
devuelve FALSE, si aparece devuelve $cad1 desde donde comienza la
ocurrencia

Funciones de arrays

ksort($arr), krsort($arr) Ordena el array por clave en orden ascendente o descendente

sort($arr), rsort($arr) Ordena el array por valor en orden ascendente o descendente
array_values($arr) Devuelve los valores de $arr
array_keys($arr) Devuelve las claves de $arr

array_key_exists($arr, $cla)  Devuelve verdadero si algtin elemento de $arr tiene clave $cla

count($arr) Devuelve el nimero de elementos del array
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9.8.2. Funciones definidas por el usuario

La sintaxis para definir una funcion es:

function nombre(argumentos){
<instrucciones>

La funcién puede tener o no argumentos. Se declaran. e; la 1cabecerél del, funci()
paréntesis, separados por comas. Los argumentos son var lal es Oca.les aly ﬁmcién n, e,
ten mientras se esté ejecutando. En PHP nc')’hace falta de‘c arar el tipo de dato . Y sql, 3
funcién. De hecho, es posible que una funcion dcv’uelva tipos de datog difefentes & ,e"lle]‘,E
Por ejemplo, la siguiente funcién recibe dos niimeros y devuelve g suma, ey,
<?php
function suma($a, $b) {
return $a + $b;

}

echo suma(4,8).’<br>’:
$varl = 35;

$var2 = 5;

$var3 =

suma($varl, $var2);
echo $var3.'<br>’;

Es posible especificar valores por defecto

para los argumentos. Sj 1] llamar
s¢ usa el argumento, se toma el valor por defe

ala funcién n
cto.

<?php

function saludar($nombre = ‘usuario’)({
echo “Hola $nombre <br>";

}
saludar();
saludar(“Ana”);

La salida sers:

Hola usuario
Hola Ana

Actividad propuesta 2.2 AN

y el exponente, que es opcional y tiene valor por
defecto 2 (elevar qf cuadrado).
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92.8.3. Paso de argumentos por copia y por valor

En PHP los argumentos se pasan por copia. Esto quiere decir que, cuando se llama a una fun-
cién con una variable como argumento, se crea una variable local a la funcién en la que se copia
el valor del argumento. Por tanto, si la funcién modifica el argumento, estos cambios no tienen
efecto en la variable original.

Esto es lo que ocurre en la funcién duplicarMal() del siguiente ejemplo. El argumento
se multiplica por dos, pero el valor de $varl no cambia. Para solucionarlo hay dos opciones.
Devolver el nuevo valor y reasignar, como se hace con la funcién duplicar(), o utilizar una
referencia, como se hace en duplicar2(). Para utilizar una referencia solo hace falta afiadir el
simbolo “&” antes del argumento.

<?php
function duplicarMal($a){
$a = $a *2;
{
function duplicar($a){
return $a *2;

}

function duplicar2(&$a){
$a = $a *2;

}

$varl = 5;

duplicarMal ($varl);
echo “$varl <br>";
$varl = duplicar($varl);
echo “$varl <br>";
duplicar2 ($varl);

echo “$varl <br>";

La salida del programa sera:

5
10
20

2.8.4.Funciones como argumentos

En PHP es posible pasar funciones como argumentos a otras funciones. Es una caracteristica
avanzada que se utiliza entre otras cosas para las funciones de callback. Solo hay que pasar el
nombre de la funcién entre comillas como argumento. La funcién que lo recibe podra utilizarla
si le pasan los argumentos adecuados.

En el ejemplo calculador.php se utiliza esta caracteristica. La funcién calculador() reci-
be como argumentos dos niimeros y también la funcién que debe aplicarles. Segiin qué funcién
se le pase como argumento, devolvera un valor u otro.

<?php
function calculador($operacion, $numa, $numb) {
$resul = $operacion($numa, $numb);

Caritinn @
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return S$resul;

}

function sumar($a, $b){
return $a + $b;

}

function multiplicar($a, $b){
return $a * $b;

}
$a = 4;
$b = 5;

$rl = calculador(“multiplicar”, $a, $b)i;
echo “$rl <br>";

$r2 = calculador(”sumar”, $a, $b);

echo “$r2 <br>";

Actividad propuesta 2.3 N

Escribe una funcién para caleular el factorial de un némero, que recibis
como argumento. Devolverd el factorial o -1 si el argumento no es valido.

2.9. Excepciones y errores

El sistema de control de errores de PHP ha ido evolucionando a lo largo de las versiones.}
el sistema bésico, se generan errores de diferentes tipos, representados por un nimero. Por ot
lado, desde PHP 5 hay un sistema de excepciones similar al de Java y otros lenguajes utilizand
bloques try/catch/finally. Finalmente, en PHP 7 aparecieron las excepciones de clase Erny

2.9.1. Errores

En el sistema basico, ante determinadas condiciones (por ejemplo, utilizar una variable no ini-
cializada) PHP genera un error. Hay diferentes tipos de errores, cada uno asociado con un ni-
mero y una constante predefinida. Se puede controlar como se comporta PHP antes los errores
mediante tres directivas del fichero php.ini:

e error_reporting: indica qué errores deben reportarse. Lo normal es utilizar E_ALL, &
decir, todos.

o display_errors: sefiala si los mensajes de error deben aparecer en la salida del script. Esta
opcidn es apropiada durante el desarrollo, pero no en produccién.

o log_errors: indica si los mensajes de error deben almacenarse en un fichero. Es especial-
mente Gtil en produccién, cuando no se muestran los errores en la salida.

o error_log:si la directiva anterior estd activada, es la ruta en la que se guardan los mensajes
de error.

CarluLo 2
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El valor de la directuva error reporting es un nimero, pero para especificarlo lo habitual es
utihzar las constantes predetimdas y el operador or a nivel de bit.

Cuaoro 2.7
Tipos de error
[ERE Eies s 1o R |
1 E_ERROR Error fatal en tiempo de ejecucion. La ejecucion del script
se detiene
v 2 E_WARNING Advertencia en tiempo de ejecucién. El script no se detiene
4 E_PARSE Error de sintaxis al compilar
8 E_NOTICE Notificacién. Puede indicar error 0 no
16 E_CORE_ERROR Error fatal al iniciar PHP
32 E_CORE_WARNING Advertencia al iniciar PHP
64 E_COMPILE_ERROR Error fatal al compilar
128 E_COMPILE_WARNING Advertencia fatal al compilar
256 E_USER_ERROR Error generado por el usuario
512 E_USER_WARNING Advertencia generada por el usuario
1024 E_USER_NOTICE Notificacién generada por el usuario
2048 E_STRICT Sugerencias para mejorar la portabilidad

4096 E_RECOVERABLE_ERROR Error fatal capturable

8192 E_DEPRECATED Advertencia de cédigo obsoleto

16384 E_USER_DEPRECATED Como la anterior, generada por el usuario
32767 E_ALL Todos los errores

2 Actividad'propuesta 2.4

Mcdifica el fichero php.ini para que los errores E_NOTICE no se muestren
por pantalla (display_errors).

Comprueba la diferencia accediendo a localhost/cap2/no_init.php.

e Funciones relacionadas

La funcién error_reporting() permite cambiar el valor de la directiva error_reporting en
tiempo de ejecucidn.
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- - e encargue de los err =
ié ible definir una funcion propi pamlque Srorcs teidr{l N tcncor]es util;
Tamioichies pozl (). La funcién que s¢ ocupe de los er rla sigy;,
r().
do set_error_handle
firma: e | ;
. : : array $er
dler (int $ermo, string $errstr [, string serrfile [, int $errline [, array $errcontexy ),
bool handler ( in ’
e ara manej
i jemplo muestra c6mo utilizar set_error_handler() p Jar los Crrop,
El siguiente ejem

con una funcién propia.

<?php
function manejadorErrores($errno,

" e
echo “Ocurrié el error: Serrno”;

$str, $file, $line){

}

AN
set_error handler(”manejadorErrore? ?,. -
$a = $b; // causa error, $b no esta inicia

La salida sera:

Ocurrié el error: 8

2.9.2. Excepciones

Otra opci6n para indicar un error es lanzar una excepcidn. Para controlar las gXcepclones;se
utilizan bloques try/catch/finally, como en Java. Cuando se lanza una excepcion y _no es
capturada por un bloque catch, la ejecucion del programa se detiene. Si es capturada, se ejecuta
el cédigo del bloque correspondiente.

Para capturar una excepcién se introduce la instruccién que puede causarla dentro de un
bloque try y se afiade el bloque catch correspondiente. Se puede afiadir un bloque finally,
que se ejecuta después del try/catch, haya habido excepcién o no.

try{
instrucciones;
}catch(Exception e){
instrucciones;
Minally{
instrucciones;

!

En el ejemplo excepciones.php se utiliza una funcién que recibe dosg argumentos y lap
Za una excepcidn si el segundo es cero. Para lanzar una excepcién se utiliza throw, que 3’ 'b-
' i e
como argumento un objeto de clase Exception o de alguna subclase, ' 4 cibe

1 <?php

2 function dividir($a, $b){

3 if ($b==0){

4 throw new Exception(‘El segundo argumento es 0');
5

}

CAPITULO 2
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6 return $a/sh;

7 ) l

8 try(

9

Lo $resull = dividir(s, 0);

n echo “Resul 1 Sresull”, “<br>~:
= )catch(zxception e)( '

echo “Excepcién: ~
13 )ﬁnally( . $e->getMessage(). “<br>";

14 echo “prij

Primer fin i
e ; ally”;
16 try{
:; Sresul2 = dividir(s, 2);
: echo “Resul 2 $resul2”. “<br>";
9 }catch(Exception e){
20 " i

echo “Excepcién: . Se->getMessage(). “<br>";

21 Minally{
22 echo “Segundo finally”;
23 }

e qulié)l::ieral llamada a dividir(), Fnea ?, se produce una excepcién. Por tanto, el resto
Y, €l echo, no se ¢jecuta. Si se ejecutan el catch y el finally correspondientes.

‘ En la segunda llamada a dividir(), linea 17, no se produce excepcién. En este caso se
ejecutan el echo del try y a continuacién el del bloque finally. El bloque catch no se eje-

cuta.
Ve 4 Actividad propuesta 2.5

Adapta la actividad 2.3 para que controle si el argumento es
negativo utilizando una excepcién.

9.9.3. Excepciones Error

En PHP 7 aparecieron las excepciones de tipo Error. No heredan de la clase Exception, asi que

para capturarlas hay que usar:

catch (Error $e){

}

0, alternativamente, la clase Throwable, de la que se derivan tanto Error como Exception:

catch (Throwable $e){

Carluio 2
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En ¢l cuadro 2.8. se muestran las excepciones Error predefinidas.

Cuaoro 2.8
Excepciones Error

Descripcion Hereda g

Nombre

Clase base para las excepciones Error

Error
ArithmeticError Error en operaciones matematicas. Hereda del anterior Error g
DivisionByZeroError  Intento de divisién por cero. Hereda del anterior Arithmeticg,,
AssertionError Ocurre cuando falla una llamada a assert() Error
ParseError Error al compilar Error
TypeError Ocurre cuando una expresién no tiene el tipo de dato Error

que se espera
ArgumentCountError ~ Ocurre al llamar a una funcién con menos argumentos TypeError

de los necesarios. Hereda del anterior

2.10. Clases y objetos

PHP tiene soporte completo para la programacién orientada a objetos. Permite definir clx
herencia, interfaces y los demis elementos habituales. Para declarar una clase se utiliza la pal}
reservada class. Los atributos se declaran utilizando su nombre, los modificadores que pue

tener y opcionalmente un valor por defecto.

class Clase{
private $att1 = 10; // con valor por defecto

private $atr2; // sin valor por defecto
private static $atr3 = 0; // estético

Los atributos y métodos se pueden declarar como estiticos, de manera que no habri uw

por objeto, sino uno por clase. Se utiliza la palabra reservada static.
Se puede crear un constructor para la clase con el método __construct(). Este métod

forma parte de los métodos magicos, nombres reservados a tareas concretas y que comienzan po

”

dos guiones bajos,“__".
Para crear un nuevo objeto se utiliza el operador new seguido del nombre de la clase:

$obj = new Clase();

Para los atributos y métodos se pueden utilizar los siguientes modificadores de visibilidad

e public. Se pueden utilizar desde dentro y fuera de la clase.
e private. Pueden emplearse desde la propia clase.
e protected. Se pueden utilizar dentro de la propia clase, las derivadas y las antecesoras
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Normalmcntc los

atributos se declar
acceder a ellos, Para

an como privados y se crean métodos piblicos para
acceder a los mé

todos y atributos se utiliza:
$0bjelo->propiedad;
Sobjeto->método(argumentos);

odos

Los mé . : " £
: til.s mcit son funciones definidas dentro de una clase. En los métodos no estaticos se pue-
de utilizar I . : . p
5 Zar la 11>alabm reservada this, que representa el objeto desde el que se invoca el método.
€jeémplo PersonayChente.php muestra como crear una clase y crear y manejar objetos

eclara la clase Persona, con atributos para nombre, apellido y DNI. Los

ds€ tiene un constructor, el método __construct(), que recibe valores

para 198 tres atributos. A continuacién, se declaran una serie de métodos publicos para leer y
escribir los atributos, los llamados getters 'y setters (lineas 11-23).

de esta. Para empezar, d

1 <?php

2 class Persona ({

3 private $DNI;

4 Private $nombre;

5 Private $apellido;

6 function —construct ($DNI, $nombre, Sapellido) {

7 $this->DNI = $pn1;

8 $this->nombre = $nombre;

9 $this->apellido = $apellido; |
10 } |
11 public function getNombre() { |
12 return $this—>nombre;

13 } |
14 public function getApellido() ({ |
15 return $this->apellido;

16 }

17 public function setNombre ($nombre) {

18 $this->nombre = $nombre;

19 }

20

21 public function setApellido($apellido) {

22 $this->apellido = $apellido;

23 }

24 public function __ toString() {

25 return “Persona: “.$this->nombre.” “.$this->apellido;

26 }

27 }

En esta clase también se utiliza __tostring() (lineas 24-26), otro método magico que se
usa para generar una cadena de texto con la informacién del objeto. Cuando se pasa un objeto
a echo, se representa usando el valor de retorno de __tostringy).

En las lineas 46-52 se crea un objeto de la clase Persona y se manipula.

45 // crear una persona
46 Sper = new Persona(”1l11l11l1a", “Ana"”, “Puertas”);
47 // mostrarla, usa el método __ toString()

48 echo $per. “<br>”;
49 // cambiar el apellido
50 $per—>setApellido("Montes");
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51 // volver a mostrar
52 echo $per. “<br>";

La salida de este fragmento serd:

Persona: Ana Puertas
Persona: Ana Montes

Para crear una clase que herede de otra, s utiliza la palabra cl:~1ve extends. La clase derivag,
tendr4 los mismos atributos y métodos que la clase base y podra afiadir nuevos o sobrescribirlgg

En el ejemplo anterior se declara también la clase Cliente, que hereda de persona y afiad
un atributo saldo. Incluye también los métodos getSaldo() Y setSalc?o( ) y sobrescribe el m¢.
todo _ tostring() de la clase base. También hay un constructor que incluye el nuevo atribugc
y utiliza el constructor de la clase base.

class Cliente extends Persona{

private $saldo = 0;

function __ construct($DNI, $nombre, $apellido, $saldo){
parent:: construct($DNI, $nombre, $apellido);
$this->$saldo = $saldo;

}

public function getSaldo(){
return $this->saldo;

}

public function setSaldo($saldo){
$this->saldo = $saldo;

}

public function __ toString(){
return “Cliente: “. $this->getNombre();

}
En las lineas 54-56 se crea un objeto de la clase cliente y se muestra. La salida serd *“Cliente: Pedro™.

$cli = new Cliente(”22222245A", “Pedro”, “Sales”, 100);
// lo muestra
echo $cli. “<br>";

Resumen

B PHP es el lenguaje més extendido para el desarrollo web en el lado del servidor.

B Los ficheros de PHP mezclan HTML y PHP. El servidor sustituye los bloques de PHP
por su salida.

m En PHP no hace falta declarar las variables, se declaran la primera vez que se usan.

B Tampoco es necesario definir su tipo de dato, se infiere del valor de inicializacion.
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m El paso de pardmetros y la asignacién se realizan por defecto por copia, pero se pue-
den usar referencias.

B Las funciones de PHP pueden ser pardmetros de otras funciones. Es una caracteristica
muy usada en las librerfas PHP.

B PHP cuenta con muchas funciones integradas para las tareas mds habituales: manipu-
lacion de cadenas, arrays, bases de datos, ficheros...

m Los arrays de PHP son un tipo de dato muy potente similar a los que en otros lenguajes
se llaman mapas o diccionarios.

B Hay tres sistemas de control de errores en PHP: errores, excepciones y excepciones de
clase Error.

B PHP tiene soporte completo para la programacién orientada a objetos.

Ejercicios propuesto

1. Escribe un script para resolver ecuaciones de segundo grado, ax2 + bx + ¢ = 0. Si la
ecuacion no tiene soluciones reales, hay que mostrar un mensaje de error.

2. Crea una funcién para resolver la ecuacién de segundo grado. Esta funcién recibe los
coeficientes de la ecuacidn y devuelve un array con las soluciones. Si no hay solucio-
nes reales, devuelve FALSE.

3. Almacena la funcién anterior en el fichero matematicas.php. Crea un fichero que la

incluya y la utilice.

Escribe una funcién que reciba una cadena y comprueba si es un palindromo.

5. Escribe una funcién que reciba un array de ndmeros, y un ndmero, el Iimite. La fun-
cién tiene que devolver un nuevo array que contenga solo los elementos del array
original menores que el limite.

6. Escribe un script para probar las funciones del cuadro 2.6.

o

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

1. En PHP, las variables:

[J a) No tienen tipo de dato.
[0 b) Tienen un tipo de dato que puede cambiar.
[ c) Tienen un tipo de dato que no puede cambiar.

2. En PHP, las funciones:

[0 a) Tienen que declarar el tipo de dato que devuelven.

[J b) Pueden devolver diferentes tipos de datos segtin el caso.

[J c) No tienen que declarar el tipo de dato que devuelven, pero siempre tienen
que devolver el mismo.
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En los arrays de PHP, si no se asigna clave al insertar un elemento:

(] a) Daerror.
() b) Se inserta sin clave.
[J ¢ Sele asigna una clave numérica.

El orden de los elementos dentro de un array estd determinado por:

0 a) Suclave.
O b) Suvalor.
(30 c¢) El orden de insercion.

Al utilizar una variable no inicializada:

O a) Segenera un error de tipo E_NOTICE y la ejecucién del script se detiene,
[0 b) Se genera un error de tipo E_ZNOTICE y la ejecucién del script continda.
[0 c) No se genera ningn error.

La salida de estas lineas de cédigo es:

$arr = array(2,2,2,2);
foreach($arr as $elemento)
Selemento = $elemento *2;

}
foreach($arr as $elemento){
echo $elemento. ” “;
}
(] a 2222
O b) 4444,

[J c) Hay un error.

La salida de estas lineas de c4digo es:

$a = 4;

$b = &$a;
Sa
echo $b;

[] a) 4
O b) 6
] ¢ 8.

En PHP, los argumentos:

(0 a) Se pasan por copia.
] b) Se pasan por valor.
[J c) Se pueden pasar por copia o por valor.

Il
o

Sobre los bloques de PHP:

[J a) Sedeben cerrar siempre.
[] b) Si el fichero acaba con un bloque, no se cierra.
[J c) Si el fichero contiene solo bloques de PHP, el dltimo no se cierra.
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10. Dos arrays son idénticos si:

(J a) Todos los elementos tienen el mismo valor y estdn en el mismo orden.

(] b) Todos los elementos son iguales en clave y valor y ademds estdn en el mismo
orden.

L] ¢ Todos los elementos son iguales en clave y valor.

SOLUCIONES:
1. & @ 5. @ @ [d
2. @ @ 6. A M [ 9. @ b H
3. @ B A 7. @ @ [d 10. @ @ [d
4. & B B 8. & b @A

Casirvio 2
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Desarrollo

de aplicaciones web
con PHP

Conocer los mecanismos de paso de pardmetros a un script.
Procesar y validar formularios.

Utilizar cookies.

Aprender a emplear las sesiones y las variables de sesion.
Manejar bases de datos.

Enviar correos desde PHP.

Dominar las herramientas de pruebas y depuracion.
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Mapa conceptual

LENGUAJE PHP
Paso de pardmetros Mantenimiento del estado Almacenamiento Clases y objetos ‘
URL | |Formularios Cookies | Sesiones Bases de datos Ficheros ]

Glosario —

Base de datos no relacional. Sistema gestor de bases de datos que no sigue el modelo
relacional. Por ejemplo, bases de datos XML.

Cookie. Fichero que almacenan los servidores en los clientes. Puede almacenar informa-
cién sobre la dltima visita o las preferencias del usuario, entre otras cosas.

Formulario. Elemento que permite al usuario introducir datos que se envian servidor.

Sesion. Las sesiones permiten que las paginas de una misma aplicacién compartan infor-
macion.

XML. eXtensible Markup Languange, “lenguaje de marcas extensibles”. Es un estdndar del
W3C.

XPath. El lenguaje XPath se utiliza para buscar informacién en ficheros XML. Es un estan-
dar del W3C.

XSD. Lenguaje basado en XML para validar documentos XML. Validar consiste en verificar
que un fichero tiene una estructura determinada. Es un estdndar del W3C.

XSL/XSLT. Lenguaje basado en XML para realizar transformaciones sobre documentos
XML. El resultado puede ser XML, HTML... Es un estdndar del W3C.

T S ey s g P

3.1. Paso de parametros

El protocolo HTPP define ocho métodos o verbos para establecer una comunicacién entre
cliente y servidor. Los mas habituales son GET (obtener) y POST (enviar). El método GET es
el que se utiliza habitualmente para solicitar piginas web a un servidor, por ejemplo, al seguir
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un vinculo o introducir una direccién a mano en la barra del navegador. El método POST se
utiliza sobre todo para enviar formularios al servidor,

Cuando se usa el método GET se pueden pasar parimetros al servidor en la URL.A la ruta
normal para acceder a una pigina se le afade el cardcter “?”como indicador de que empieza
la lista de parimetros. Cada parimetro tiene un nombre, a la izquierda del igual, y un valor, a la

derecha. Los argumentos estin separados entre si por el caricter ampersand. Por ejemplo, si se
accede con el navegador a:

http:/localhost/cap3/hola_nombre.phpZnombre=Ana

Se solicita al servidor el fichero /cap3/hola_nombre.php del servidor localliost y se le
pasa un parametro llamado “nombre” con valor “Ana”.

Con la siguiente URL se afiadiria otro parimetro para el apellido:
http://localhost/cap3/hola_nombre.php?nombre=Ana&apellido=Luna
Se puede acceder a los argumentos de la URL desde un bloque PHP usando el array super-

global $_GET, que tiene un elemento por cada argumento presente en la URL. El nombre del
argumento sera la clave del elemento del array.

El fichero hola_nombre.php muestra un mensaje personalizado usando el valor del pa-
rametro nombre.

<?php
echo “Hola “. $_GET[“nombre”];

Si se accede con la ruta
http://localhost/cap3/hola_nombre.phpZnombre=Ana,

se obtendri el mensaje “Hola Ana”.
Si se accede con

http://localhost/cap3/hola_nombre.php,

se obtendri:

Notice: Undefined index: nombre in C:\xampp\htdocs\cap3\eje3_1.php on line 2 Hola

Para controlar si los parimetros se han pasado correctamente se pueden utilizar las funcio-
nes empty() o is_null(). Las dos devuelven TRUE cuando el parimetro no estd presente en
la URL. La diferencia est4 en los parimetros presentes, pero sin valor, por ejemplo:

http://localhost/cap3/hola_nombre.php?nombre

En este caso, empty($_GET[“nombre”]) devuelve TRUE, pero is_null(($_GET[“nom-

bre”]) devuelve FALSE.

El ejemplo hola_comprobacion.php mejora el anterior para mostrar un mensaje de
error si no se pasa el parimetro nombre.
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<?php
if (empty($_GET[“nombre”])) {
echo “Error, falta el pardmetro nombre”;
telse {
echo “Hola ”. $_GET[“nombre”];

Actividad propuesta 3.1 N

Escribe un fichero que reciba dos pardmetros, num1 y num2, y muestre su
suma. Hay que comprobar que los dos argumentos existan y sean nimeros.

3.2. Formularios

Los formularios HTML son la forma mis habitual de enviar datos a un servidor. Perm;
que el usuario rellene varios campos mediante diferentes tipos de controles (campos de tex
botones de radio...) y lo envie al servidor al pulsar un botén. El servidor procesa los datos,
formulario y genera la respuesta.

Un formulario sencillo de login en HTML se escribiria asi:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Formulario de login</title>
<meta charset = “UTF-8">
</head>
<body>
<form action = “login_basico.php” method = “POST">
<input name = “usuario” type = “text”>
<input name = “clave” type = “password”>
<input type = “submit”>
</form>
</body>
</html>

El atributo action del formulario especifica la ruta del script al que se enviara el formulari
para que lo procese. Si se usa una ruta relativa, se toma como referencia la localizacién ene
servidor del fichero que contenga el formulario.

El atributo method especifica el método HTPP, que se usara para la peticién. En los formu-
larios lo habitual es utilizar POST, pero también es posible utilizar GET. Si se utiliza POST, lo
parametros no aparecen en la URL.

Dentro del elemento form se introducen los campos, que tendri que rellenar el usuario
y los botones de envio y para limpiar los campos. Para los campos que se envian hay que us

el atributo name, que sirve para identificarlo dentro del script. El envio se produce al pulsare
botén.
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En el scripr al que se envia el formulario los parimetros estin disponibles en el array super-
global s_posT. La clave de cada argumento dentro del array es el atributo name del elemento
correspondiente en ¢l formulario.

El fichero login_basico.php, al que se envia el formulario anterior, muestra los valores
introducidos en él:

<?php
echo “Usuario introducido: “. $_POST[‘usuario’]. “<br>”";
echo “Clave introducida: ~. $_POST[‘clave’];

Al usar el método POST los parimetros no se muestran en la URL, pero se pueden consul-
tar desde la consola del navegador. En Firefox esti disponible en Menti > Desarrollador Web >
Red. Una vez abierta, muestra las peticiones que se realizan desde el navegador. Si se selecciona la
correspondiente al envio del formulario, se pueden consultar los parimetros en la parte derecha.

»6': - C @ ‘@’ Iocalhostlcapjllognnr_lr)as:c;o;p oo Qj ‘O\ Buscar In @ =
Usuario introducido: user

Clave introducida: 1234

R O Inspector [T Consola ([ Depurador () Editor deestilos (@ Rendimi oM i — Red » B e X
B Hitrarlas URL 11 | [JRegistros persistentes [] Desactivar caché  Sin limitacién ¢ HAR S

Todos HTML CSS JS XHR Tipografis Imégenes Medios WS Otros

[B) Cabecerss Cookies Parametros Resp ~

¢ Filtrar los parametros de la peticién

Estado Tipo Transferido Tamoaho

D.. Couse
login_b.. @ loc..document = html 3058 528

Método

w Datos de formulario
clave: 1234
usuario: user

@ Unasolictud  52B/305Btransferido  Finalizado:4ms ~ DOMContentloaded: 10ms  load: 1

Figura 3.1
Herramientas de desarrollador en Firefox.

3.2.1. Formulario de login

En general un formulario de login se encarga de comprobar los datos introducidos y, segin sean
correctos o no, da acceso al sistema al usuario o muestra un mensaje de error. El fichero login_
falso.php se encarga de procesar un formulario de login. Para simular un formulario de login,
hay que comprobar que el usuario y la contrasefia sean correctos. Si el usuario es “usuario” y la
clave es ““1234”, se redirige a la pigina de bienvenida. En caso contrario, lo hace a una pigina
de error. Para la redireccidn se usa la funcién header, que sirve para escribir en la cabecera de
la respuesta HTTP.
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<?php

/*si va bien redirige a bienvenido.html

si va mal, mensaje de error */

if ($_POST[ ‘usuario’)=="usuario” and $_POST[“clave”]=="1234"){
header(”Location:bienvenido.html”);

} else {
header(“Location:error.html”);

E.... RECUERDA ....................................................................................... 5

v Hay que enviar las cabeceras antes de empezar con el cuerpo de la
respuesta. Esto implica que hay que utilizar la funcién header() antes
de que se empiece a escribir la salida. Si se intenta llamar a header()
después de haber realizado un echo, se producird un error.

3.2.2. Formulario y procesamiento en un solo fichero

En ocasiones el formulario HTML y el bloque PHP que lo procesa se integran en un solc
fichero, en el que hay que distinguir entre dos casos. Cuando se accede al formulario para re-
llenarlo y cuando se envia para procesarlo.

Cuando se accede a la pagina usando el método GET, es decir, introduciendo la direccién
en el navegador, al seguir un vinculo o como resultado de una redireccién con header (Loca-
tion:), se muestra el formulario. En cambio, si se accede mediante POST quiere decir que el
cliente estd enviado el formulario. Se puede diferenciar entre los dos métodos de acceso con-
sultando $_SERVER[ “REQUEST_METHOD” ].

El ejemplo form_en_uno.php une los dos ficheros del anterior en uno solo vy, en caso de
error:

Muestra un mensaje apropiado encima del formulario.
Mantiene el valor introducido en el campo usuario.

<?php
/* si va bien redirige a principal.php si va mal, mensaje de error */
if ($_SERVER[”“REQUEST METHOD”] == “POST") {
if ($_POST[ ‘usuario’ ]=="usuario” and $_ POST[“clave”]== “1234"){
header(“Location: principal.php”);
}else{
Serr = true;
}
}
2>
<!DOCTYPE html>
<html>
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<head>
<title>Formulario de login</title>
<meta charset = "UTF-8">
</head>
<body>
<?php if(isset($err)){
echo “<p> Revise usuario y contraseia</p>";
}2>
<form method = “POST”
action="<?php echohtmlspecialchars($_SERVER[“PHP_SELF”]);?>">

<label for = “usuario”>Usuario</label>
<input value = “<?php if(isset($usuario))echo $usuario;?>"
id = "usuario” name = “usuario” type = “text”>
<label for = “clave”>Clave</label>
<input id = “clave” name = “clave” type = “password”>
<input type = “submit”>
</form>
</body>

</html>

Toma NOTA

Cuando el formulario Ilama al mismo fichero se recomienda usar:
action = “<?php echo htmlspecialchars($_SERVER[“PHP_SELF"]);2>"

en lugar del nombre del fichero como aparece en el ejemplo. La variable superglo-
bal $_SERVER[“PHP_SELF”]contiene el nombre del fichero y la funcién htmispecial-
chars() sirve para filtrar los caracteres por seguridad.

El bloque inicial de PHP con la comprobacién de usuario y contrasefia se ejecuta solo
cuando se accede por el método POST, es decir, al enviar el formulario.

En ese caso, se comprueban los datos y, si son correctos, se reenvia a la pigina de bienveni-
da. Con el reenvio termina la ejecucién de form_en_uno.php. Si no son correctos, se crea la
variable serr con valor TRUE vy el script contintia. El bloque de HTML que contiene el formu-
Jario se mostrara tanto si el método es GET como si es POST y la comprobacién de datos fall6.

Hay un segundo bloque de PHP antes del formulario para imprimir un mensaje de error si
la variable $err existe, es decir, si se ha enviado el formulario con datos incorrectos. Si se acce-
de por GET el bloque se ejecuta, pero la condicién no se cumple y no se muestra el mensaje.

3.2.3. Subida de ficheros

Un caso especial en los formularios es la subida de ficheros al servidor. En el formulario hay que
usar el atributo enctype="multipart/form-data” y el método POST. Para el fichero se usa
una etiqueta <input type = “file”>. Con este control se abre una ventana para que el usuario
pueda escoger un fichero en su equipo.
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<form action="procesar_subida.php” method="post”
enctype = “multipart/form-data”>
Escoja un fichero
<input type="file” name="fichero”>

<input type="submit” value="Subir fichero”>
</form>

En el script que recibe el formulario, la variable global $_FILES contiene informacjg
iy g , , n
sobre el fichero que se esti subiendo. Se trata de un array bidimensional. La primera dimey,

sién identifica el fichero segin el atributo name en el formulario, en la segunda las claye,
son:

name: el nombre del fichero en el cliente.

size: el tamafio del fichero en bytes.

type: el tipo MIME del fichero.

tmp_name: el nombre temporal con el que se ha subido al servidor.
error: cddigo de error asociado a la subida.

El fichero se almacena en principio en el directorio temporal del servidor y se puede mover
al directorio que se desee con la funcién:

bool move_uploaded_file ( $fichero, $destino )

Si el fichero no se mueve del directorio temporal, el servidor se encargara de elimi-
narlo.

El ejemplo procesar_subida.php se encarga de comprobar que el fichero no pase ciertc
limite de tamafio. Si se cumple la condicién, se mueve al directorio “subidos” (hay que crear e
directorio para que el gjercicio funcione).

<?php
Stam = $_FILES["ﬁchero"][”size"];
if($tam > 256 *1024){
echo “<br>Demasiado grande”;
return;
}
echo “Nombre del fichero: “. $_FILES[ “fichero”][“name"];
echo “<br>Nombre temporal del fichero en el servidor: “
$_FILES["ﬁchero"]["tmp_name"];
$res = move_uploaded_ﬁle($_FILES["ﬁchero"][”tmp_name"],
"subidos/".$_FILES["ﬁchero"][“name"]);
if(Sres){
echo “<br>Fichero guardado”;
} else {
echo “<br>Error”;

}

El formulario de envio seria el siguiente:
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<IDOCTYPE html>

<html>
<body>
<f { ="
enztm afSlon—'procesar_subida.php" method="post”
ype="multipart/form-data”>
Escoja un fichero
:}nput type="file” name="fichero”>
input type="submit” value="Subir fichero”>
</form>
</body>
</html>

3.3. Cookies

Las cookies . . ) :
o SOrll pequefios ficheros que dejan los servidores web en los ordenadores de los clien-
es. Pue i sz 214 FE i idi
_ erll a gmcenar informacién sobre la fecha de la ltima visita o preferencias de idioma,
ore : i : Faag i i '
P jemplo. Cuando un cliente realiza una peticién web, envia al servidor las cookies que pu-
diera tener de este.

Para manejar las cookies se usa la funcién setcookie(), que tiene la siguiente cabecera:

bool setcoqkie (string $name [, string $value = “ [, int $expire = 0 [, string $path = “” [, string
$domain = “” [, bool $secure = FALSE [, bool $httponly = FALSE 111111

Los tres primeros argumentos son los mas importantes:

1. El primer argumento es el nombre de la cookie.
. El segundo, el valor que se le quiere dar.
3. El tercero es la fecha en la que expira la

decir, el niimero de segundos pasados desde e
liza la funcién time(), que devuelve la fecha actual y se le sum

cookie. Se especifica como una fecha Unix, es
| comienzo de 1970. Normalmente se uti-
a un periodo de tiempo

expresado en segundos.

Por ejemplo, para crear la cookie “visitas” con valor “1”y duracién de un dia se utiliza:

setcookie(‘visitas’, ‘1’, time() + 3600 * 24);

Para la fecha de caducidad se toma la actual, que es el valor que devuelve time() y se le
suma 3.600 * 24, el namero de segundo que hay en 24 horas.
Para destruir una cookie se usa la funcién setcookie() con una

actual:
setcookie(’

fecha limite anterior a la

visitas’, ‘1, time() - 3600 * 24);

{an como cabeceras de las peficiones HTTP. Hay que enviar las cabe-
ceras antes de empezar con el cuerpo de la respuesta. Esto implica que hay que utilizar
la funcién setcookie() antes de que se empiece a escribir la salida. Si se intenta llamar
a setcookie () después de haber realizado un echo, se producird un error.

..........................................................................................
......................

7 las cookies se env

...............................
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Las cookies que envia el cliente estin disponibles en $_COOKIES, tomando como claye o
nombre que se les dio con setcookie(). Es importante sefialar que, después de crear una cooki
esta no esta disponible en $_cook1ks hasta la siguiente peticion del cliente. El siguiente c_jcmpk;
daria error:

<?php
setcookie( ‘nueva’, “valor”, time() + 3600 * 24);
echo §_COOKIES[ “nueva”];

El ejemplo contador_visitas.php utiliza una cookie para almacenar el nimero de vece,
que un usuario ha visitado la pigina. Si la cookie no existe, la crea con valor “1”. Si ya existe, leq
su valor para mostrar el mensaje y reescribe la cookie sumando 1 al valor. Como el valor es up,
cadena, hay que transformarlo a entero.

<?php

if (lisset($_COOKIE[‘visitas’])) { // si no existe
setcookie(‘visitas’, ‘l’, time() + 3600 * 24);
echo “Bienvenido por primera vez”;

} else { // si existe
$visitas = (int) $_COOKIE[‘visitas’];
$visitas++; // se reescribe incrementada
setcookie(‘visitas’, $visitas, time() + 3600 * 24);
echo “Bienvenido por $visitas vez”;

La primera vez que se acceda al script se obtendri la salida “Bienvenido por primera vez”
La siguiente, “Bienvenido por 2 vez”,y asi sucesivamente.

Actividad propuesta 3.2 AN

Afade un vinculo para borrar la cookie al ejemplo anterior.

Los navegadores ofre-
cen la posibilidad de ver
las cookies almacenadas en
el ordenador. En Firefox
se accede a ellas mediante
el mend Opciones, en la

Aaministrar las cookles y datos del sitio

(08 1iguiertet 1804 w40 $macenan cooket y A1 O (R0 89 By #IUD0. b0 Conter 1ot dmes de los
LEO1 weD T3 SmaCeRITAIC PArBCne RSTE QU UTHRD 01 Bleng 1 (WINOO 14 MCHIRE €1P8C PIC
pimea 101 Ga01 08 10N U BIMMINImITD PaTEITIS

D Buscwr 41 wod

wo Cosnas Ameannetn  © Usado por dhme v

seccién Privacidad y Se- loanes | pretpomeraen
guridad. Hay un apartado
Figura 3.2
Administrar cookies Ve b s v —
en Firefox. s
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llamado “Cookies y datos del sitio” con un botén “Administrar datos”. Al pulsarlo se muestra
la lista de cookies agrupadas por el servidor de origen. Después de acceder al ejemplo conta-
dor_visitas.php, habri una cookie del servidor localliost. También es posible eliminar las cookies,
o borrar el historial de navegacién.

Desde las herramientas de desarrollador se pueden ver las cookies que envia el cliente y la
que crea el servidor con el valor incrementado en uno:

€7 Ce [(D foeathost/can3/contador_visas.php

Bienvenido por 5 vez

3 O inspector [ Consols O Depunador () Editor deestilos @ Rendimiento {3 Memorisa = Red B Almacenamiento
1 B EEE] WML €SS S XMR Tipegnfis Imigenes Medios WS Otros [ Registros persstertes [ Desactivar caché

Esdo  Méodo A D-  Caums Tipo Transferido TamsA Cabecenns Cookies
e GET Contad @ locdocument " himl 308 208  Filtrer cookies
w Cooldes de |a respuesta
w vistas:
expires: 2018-06-18T16:17:17.000Z
value: 5
w Cooldes de la pebcién
visitas: 4
Figura 3.3

Cookies desde las herramientas de desarrollador.

o Actividad propuesta 3.3

Crea una pdgina web con un formulario para elegir el idioma en el que se
muestra, inglés o espaiiol. Almacena la eleccién del usuario con una cookie
para que la siguiente vez que el usuario se conecte la pdgina aparezca direc-
tamente en su idioma. Si la cookie no existe, la pdgina se mostrard en espaiiol.

3.4. Sesiones. Seguridad: usuarios y roles

Como HTTP es un protocolo sin estado, las diferentes peticiones de un cliente al servidor son
independientes, no estin relacionadas entre si. Para asociarlas, se utilizan las sesiones.

Al iniciar una sesién el servidor asigna y envia al usuario un identificador de sesién. En las
siguientes peticiones el usuario envia al servidor ese identificador, de manera que el servidor
sabe que se trata del mismo usuario.

Para controlar la sesién el servidor deja una cookie con el id de sesion en el cliente, que se eli-
mina al cerrarla. Si se borran manualmente las cookies del navegador, se cierran las sesiones abier-
tas. Se puede configurar el servidor para controlar las sesiones sin cookies, pero no es lo habitual.

Para crear una sesién se utiliza la funcién start_session(). Si no hay una sesién activa la
crea, si la hay, el script que llama a la funcién se une a ella. Una vez creada la sesién es posible
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utilizar la variable superglobal $_sEss1on para compartir informacién entre los scripts que com.
partan sesion. Es un array que almacena las variables de sesion definidas por el usuario, basta cqp,
anadir elementos de la manera usual.

$_SESSION[“nombre”] = valor;

El ejemplo sesiones_uso_basico.php es muy sencillo.

<?php
session_start();
if (!isset($_SESSION[‘count’])) {
$_SESSION[‘count’] = 0;
}else {
$_SESSION[ ‘count’ ]++;

}
echo “hola “.$_SESSION[ ‘count’];
echo “<br><a href='sesiones_uso_basico2.php’>Siguiente</a>";

Crea la sesion vy, si no existe ya, una variable de sesidén $_SESSION[ “count”] con valor 0. Si
existe, le suma 1. Muestra un vinculo a sesiones_uso_basico2.php. Este segundo fichero se
une a la sesién y muestra el valor de la variable. Accediendo a ambos se puede comprobar que
realmente se trata de la misma variable.

<?php
session_start();
echo “La variable count vale: “. $_SESSION[ ‘count’];

En las aplicaciones web es habitual que se cree una sesién al hacer login. El ejemplo sesio-
nesl_login.php amplia el del apartado 3.2.1. Si el login es correcto, se crea una sesién, una
variable de sesion para el nombre de
usuario y redirige sesiones1_prin-
cipal.php.

Como en el ejemplo anterior,

Datos correctos . ]
> sesiones1_principal.php

se usa una funcién para simular la
base de datos. Admite dos usua- sesiones1_login.php Vinculo Salir
rios, “usuario” y ‘“admin”, ambos 7\
con clave “1234”. Si los datos son v
correctos, devuelve un array con el sesiones1_logout.php
nombre y el rol del usuario, si no Redirige
devuelve FALSE. Figura 3.4
Diagrama para el ejemplo de sesiones.

<?php

/*formulario de login

habitual

si va bien abre sesién, guarda el nombre de usuario y redirige a principal.

php
si va mal, mensaje de error */
function comprobar_usuario($nombre, Sclave){
if ($nombre === “usuario” and $clave === “1234"){
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Susu[ 'nombre’ ] = “usuario”;
$usuf‘rol’'] = 0
return $usu;
}elseif ($nombre === “admin” and $clave === “1234")({
Susu[ ‘nombre’) = *“admin”;
$usu[‘rol’] = 1;
return $usu;
}else return FALSE;

-~

}
if ($_SERVER[”REQUEST_METHOD"] == “pPOST”") {
Susu = comprobar_usuario($_POST[ ‘usuario’], $_POST['’'clave’]));
if ($usu==FALSE) {
Serr = TRUE;
Susuario = $_POST['usuario’];
}else{
session_start();
$_SESSION[ ‘usuario’] = $ POST[‘usuario’];
header(“Location: sesionesl_principal.php”);
}
}
?2>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Formulario de login</title>
<meta charset = “UTF-8">
</head>
<body>
<?php if(isset($_GET[“redirigido”])){
echo “<p>Haga login para continuar</p>";
}2>
<?php if(isset($err) and $err == true){
echo “<p> revise usuario y contrasefia</p>";
}2>
<form method = “POST” action = "<?php echo htmlspecialchars($_
SERVER[ “PHP_SELF"]);2>" >
Usuario
<input value = “<?php if(isset($usuario))echo S$usuario;?>"
id = “usuario” name = “usuario” type = “text”>
Clave
<input id="clave” name = “clave” type = “password”>
<input type = “submit”>
</form>
</body>
</html>

Lo primero que hace sesiones1_principal.php es unirse a la sesion. Todos los ficheros
que quieran acceder a las variables de sesién tienen que llamar a session_start(). Después,
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comprucba que realmente se haya hecho login viendo si la variable $_SESSION[ ‘usuay;
esta definida. Si no lo estd redirige al formulario de login. De esta manera se bloquea ¢] =
a sesiones1_principal.php si no se ha hecho login antes. Si la variable estd definida, Muye.
un mensaje personalizado.

<?php
session_start():
if(lisset($_SESSION[ ‘usuario’])){
header(“Location:sesionesl_login.php?redirigido=true”);

}
2>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>P4gina principal</title>
<meta charset = “UTF-8">
</head>
<body>
<?php echo “Bienvenido “.$_SESSION[ ‘usuario’];?>
<br><a href = “sesionesl_logout.php”> Salir <a>
</body>
</html>

Para cerrar la sesion se utiliza la funcién session_destroy(). El vinculo “Salir” lleva a se
siones1_logout.php, que cierra la sesién y redirige a la pigina de login.

<?php
session_start(); // unirse a la sesién
$_SESSION = array();

session_destroy(); // eliminar la sesién
// eliminar la cookie

setcookie(session_name(), 123, time() - 1000);
header(”Location: sesionesl_login.php”);

Para cerrar la sesién no basta con llamar a session_destroy(). También hay que borrar
las variables de sesién y la cookie.

3.5. Envio de correo electrénico

Aunque la funcién mail() permite enviar correos directamente, es habitual usar alguna librerfa

que se ocupe de los detalles del formato. Una de las més habituales es phpMailer. Se puede
instalar utilizando composer:

composer require phpmailer/phpmailer

En principio es posible enviar un correo utilizando la configuracién de sendmail (en Linux)
o un servidor SMTP local, pero en la practica los filtros antispam hacen que no lleguen los co-
rreos enviados desde servidores que no estén registrados correctamente.
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Sino se dispone de un servidor de correo en Internet, la opcién mis comoda para enviar un
correo electronico es utilizar una cuenta de Gmail o similar. En Gmail hay que activar la opcién
“Permitir aplicaciones menos seguras” en la seccién de ajustes de la cuenta.

Recurso web

Para permitir las aplicaciones menos seguras, consulta:

https://support.google.com/accounts/answer/60102552hl=es

En ejemplo_correo.php se muestra cémo enviar un correo a través del servidor de Google.

Hay que introducir usuario y clave de Google (lineas 13 y 18).
Los destinatarios se afiaden con Addaddress() (lineas 24-25)

<?php
use PHPMailer\PHPMailer\PHPMailer;
require “vendor/autoload.php”;
$mail = new PHPMailer();
$mail->ISSMTP();
// cambiar a 0 para no ver mensajes de error
$mail->SMTPDebug = 2;
$mail->SMTPAuth = true;
$mail->SMTPSecure = “tls”;
$mail->Host = “smtp.gmail.com”;
$mail->Port = 587;
// introducir usuario de google
$mail->Username = “”;
// introducir clave
$mail->Password = “";
$mail->SetFrom(‘user@gmail.com’, ‘Test’);
// asunto
$mail->Subject = “Correo de prueba”;
// cuerpo
$mail->MsgHTML( ‘Prueba’);
// adjuntos
$mail->addAttachment (“empleado.xsd”);
// destinatario
$address = “destino@servidor.com”;
$mail->AddAddress($address, “Test”);
// enviar
Sresul = $mail->Send();
if(!$resul) {

echo “Error”. $mail->ErrorInfo;
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30 } else {
31 echo “Enviado”;
32 )

3.6. Bases de datos relacionales

En PHP hay drivers para manejar los sisternas gestores de bases de datos mis extendidos. Tambig
hay varias extensiones que proveen una capa de abstraccion sobre la base de datos, entre las q
destaca PHP Data Objects (PDO). Permite manejar diferentes bases de datos con una interf;
comiin. Tiene la ventaja de que si se cambia de base de datos no hay que modificar el codigo.

3.6.1. Conexion a la base de datos

El primer paso para trabajar con una base datos es obtener una conexién a la misma. Para r
presentar la conexidn se usa un objeto de clase PDO. El constructor es:

public PDO::__construct ( string $dsn [, string $username [, string $passwd [, array $options ]].

El primer parimetro es una cadena que especifica qué driver hay que usar, la localizacién
el nombre de la base de datos. Para una base de datos MySQL se usaria:

mysql:dbname=<base de datos>;host=<ip o nombre>

Los siguientes parametros son el nombre de usuario y clave para acceder a la base de dato
El Gltimo parimetro, opcional, es un array de opciones.

Si se puede establecer la conexidn, se usari el nuevo objeto PDO para manejar la base de dato.
Si no se puede conectar con la base de datos, el constructor lanza una excepcién PDOException.

<?php

$cadena_conexion = ‘mysql:dbname=empresa;host=127.0.0.1";
$usuario = ‘root’;

Sclave = ‘’;

try {

$bd = new PDO($cadena_conexion, $usuario, $clave);
$bd->close();
} catch (PDOException $e) {

echo ‘Error con la base de datos: ‘. $e->getMessage();

}

En principio, al acabar el script se cierra la conexion a la base de datos, pero también e
posible usar conexiones persistentes, que no se cierran automaticamente al terminar el script
Quedan abiertas y si se vuelven a utilizar no es necesario reestablecer la conexion, por lo qu

pueden ser mas eficientes en determinadas ocasiones. Para crear una conexién persistente
utiliza la opcién PDO::ATTR_PERSISTENT en el constructor:

CarituLo 3
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$bd = new PDO($c
aden : .
true)); a_conexion, $usuario, $clave, array(PDO::ATTR_PERSISTENT =>
TomA NOTA

........................................
..............................................................................

: sodigbo es la clave primaria, un campo autonumérico.

° Cl(i)lr\:]e :: 52:223::5 & ;Jsuario y estd marcado como unique.

e Rol es un entero que :-::n agavedosgeeso s §istema. j
presenta el rol del usuario dentro del sistema.

3.6.2. Recuperacion y presentacion de datos

ibe como argumento €n la
o $cad tiene que S€r
eto PDOStatement

a cadena que rec
ndo SQL. El argument
bo algtin error o un obj

El método query($cad) de la clase PDO ejecuta ]
base.de dato.s,' como se haria desde la linea de coma
una instruccién SQL vilida. Devuelve FALSE si hu

si la cadena se ejecutd con éxito.
Si se trata de una consulta, es posible recorrer las filas devueltas ¢

jteracién del bucle se tendrd una fila, representada como un array en qu

bres que aparecen en la cldusula select.

on un foreach. En cada
e las claves son los nom-

<?php
$cadena_conexion = ‘mysql:dbname=empresa;host=127.0.0.1';

$usuario = ‘root’;
Sclave = '’;
try {

$usuario, Sclave);

new PDO($cadena_conexion,
#nConexién realizada con éxito”;
+SELECT nombre, clave, rol FROM usuarios’;

s = $bd->querY($sq1);
" <br> " ;

$bd =
echo
$sql =

Susuario
echo $usuarios->rowCount().

foreach ($usuarios as Srow) {
print $row[‘nombre’]. “\t”;
print $row[‘clave']. “\t";

Ve 2 Actividad propuesta 3.4

Escribe un fichero que reciba el cédigo de un usuario y muestre

por pantalla todos sus datos.
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También es posible obtener instrucciones preparadas que permiten utilizar parimetro,
Se inicializan una sola vez con el método prepare() y luego se ¢jecutan las veces que se,
necesario con execute( ), con diferentes valores para los parimetros. Las instrucciones pre_
paradas permiten reutilizar las consultas, previenen la inyeccién de cédigo y mejoran g
rendimiento.

Hay dos opciones para indicar los parimetros de la consulta, por posicién y por nombre. Ey
el primer caso se utiliza el simbolo de interrogacion para indicar un parimetro. Al ejecutar],

se asocian por orden los simbolos de interrogacién con los valores del array que se pasa comy
argumento a execute( ).

$preparada = $bd->prepare(“select nombre from usuarios where
rol = 2");
$preparada->execute( array(0));
echo “Usuarios con rol 0: “. $preparada->rowCount(). “<br>";
foreach ($preparada as $usu) {
print “Nombre: “. $usu[‘nombre’]. “<br>";

}

Si se utilizan nombres en la instruccién preparada, utilizando: nombre, se deberan usar esos
nombres como claves del array de execute().

$preparada_nombre=$bd->prepare(“select nombre from usuarios where rol

=:rol”);
$preparada_nombre->execute(array(‘:rol’ => 0));
echo “Usuarios con rol 0: “. $preparada->rowCount(). “<br>";

foreach ($preparada_nombre as $usu) {
print “Nombre: “. $usu[‘nombre’]. “<br>";

Actividad propuesta 3.5 SN

Modifica el formulario de login para que compruebe usuario y
contrasefia usando la tabla usuarios de la base de datos empresa.

}

3.6.3. Insercion, borrado y actualizacion

Para insertar, borrar o actualizar simplemente hay que ejecutar la sentencia SQL correspondien-
te. Puede ser una sentencia preparada o no.

<?php

// datos conexién

$cadena_conexion = ‘mysql:dbname=empresa;host=127.0.0.1";
S$usuario = ‘root’;

$clave = ‘'’;

try {

// conectar

$bd = new PDO($cadena_conexion, $usuario, $clave);
Carftuo 3
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echo “Conexién realizada con éxito<br>”;
// insertar nuevo usario
$ins = “insert into usuarios(nombre, clave, rol)
values(‘Alberto’, ‘33333‘', ‘1');";
$resul = $bd->query($ins);
//comprobar errores
if(Sresul) {
echo “insert correcto <br>";
echo “Filas insertadas: “. $resul->rowCount(). “<br>";
}else print_r( $bd -> errorinfo());
// para los autoincrementos
echo “Cédigo de la fila insertada”.$bd->lastInsertId().”<br>";
// actualizar
$upd = “update usuarios set rol = 0 where rol = 1";
$resul = §$bd->query($upd);
//comprobar errores
if(Sresul){
echo “update correcto <br>";
echo “Filas actualizadas: “. $resul->rowCount(). “<br>";
}else print_r($bd -> errorinfo());
// borrar

$del = “delete from usuarios where nombre = ‘Luisa’”;
$resul = $bd->query($del);
//comprobar errores

if($resul){
echo “delete correcto <br>";
echo “Filas borradas: “. $resul->rowCount(). “<br>";

}else print_r($bd -> errorinfo());
} catch (PDOException $e) {
echo ‘Error con la base de datos: ‘. $e->getMessage();

}

Para que el ejemplo funcione, tiene que estar activada la opcién de autocommit en la base
datos.

3.6.4. Transacciones

Una transaccién consiste en un conjunto de operaciones que deben realizarse de forma atdmi-
ca. Es decir, o se realizan todas o no se realiza ninguna. Por ejemplo, una transferencia de saldo
entre dos clientes implica dos operaciones:

e Quitar saldo al cliente que envia la transferencia.
e Aumentar el saldo del cliente que recibe la transferencia.

Si por cualquier motivo la segunda operacién falla, hay que deshacer la primera operacién para
que el sistema quede en un estado consistente. Las dos operaciones forman una tinica transaccion.

Para indicar el comienzo de una transaccién se utiliza el método beginTransaction().La
transaccidn se salva usando el método commit (). Con el método rollBack() se deshacen las
operaciones realizadas desde que se inici6 la transaccion.

En el ejemplo transaccion.php se realizan dos inserciones como una transaccién. Como
la segunda falla (tiene un valor repetido para un campo unique), la primera se deshace.
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<?php

$cadena_conexion = ‘mysql:dbname=empresa;host=127.0.0.1";
$usuario = ‘root’;

$clave = '';

try {

$bd = new PDO($cadena_conexion, $usuario, $clave);
echo “Conexién realizada con éxito<br>";
// comenzar la transaccién
$bd->beginTransaction();
$ins = “insert into usuarios (nombre, clave, rol)
values(’Fernando’, ‘33333’, ‘1’)";
$resul = $bd->query($ins);
// se repite la consulta
// falla porque el nombre es unique
$resul = $bd->query($ins);
if(!$resul)(
echo ”“Error: “., print_r($bd->errorinfo());
// deshace el primer cambio
$bd->rollback();
echo “<br>Transaccién anulada<br>";
}else{
// si hubiera ido bien
$bd->commit();

}
} catch (PDOException $e) {
echo ’‘Error al conectar: ‘. $e->getMessage();

}

3.7. Bases de datos no relacionales

Las bases de datos no relacionales o0 no-SQL estin cada vez mis extendidas. Como su propi
nombre indica, no siguen el modelo relacional. En las bases de datos no relacionales los modelc
de datos son, en general, mis flexibles y es mas ficil realizar cambios en el esquema a lo larg,
del proceso de desarrollo.

En el caso de MongoDB, el elemento basico de almacenamiento es el documento. Los docu-
mentos se agrupan dentro de colecciones. Una base de datos cuenta con una o mis colecciones.

Los documentos en MongoDB siguen un formato similar a JSON (incluye algunos tipos
de datos adicionales) llamado BSON, Binary JSON. Por ejemplo,

{ nombre: “Pedro”, edad: 22 }

Buscando una analogia con el modelo relacional, los documentos serian filas y las coleccio-
nes, tablas. Pero, al contrario que en el modelo relacional, no todos los documentos dentro de
una coleccién tienen que tener la misma estructura. Dentro de una tabla, todas las filas tienen

que tener las mismas columnas, aunque algunos valores puedan ser nulos. Las colecciones de
MongoDB no imponen restricciones de ese tipo.

3.7.1. Instalacién y puesta marcha de MongoDB
Hay que instalar:

e MongoDB Community Server, la version libre de MongoDB.
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o MongoDB Compass, una aplicacién para mancjar la base de datos con interfaz grafica.
e El driver de PHP para MongoDB.

—-‘
Recursos web 7 55@7

Para descargar MongoDB Community Server:

https://docs.mongodb.com/manual/administration/install-community/

Para MongoDB Compass:

https://www.mongodb.com/products/compass

Para empezar, hay que instalar el servidor MongoDB. En la configuracién de la instalacion,
por defecto:

e Elservidor escucha en el puerto 27017.
o Laruta de instalacién en Windows es C:\Program Files\MongoDB.
e No es necesario utilizar usuario y contrasefla para conectarse.

Una vez instalado, el servidor se pone en marcha ejecutando mongod.exe, que se encuentra
en el subdirectorio bin dentro de la ruta de instalacién del programa (en Windows, la ruta por
defecto es C:\Program Files\MongoDB\Server\3.6\bin).

A continuacién, se instala MongoDB Compass, que ofrece una interfaz gréfica para manejar
el servidor. Al arrancar la aplicacién, lo primero que hay que hacer es conectarse al servidor.
Si se ha seguido la configuracién por defecto, no hace falta cambiar nada, solo pulsar el botén
Connect, en la esquina inferior derecha.

Al conectar, la aplicacién muestra las bases de datos del servidor (llamado MyCluster). Hay
tres bases de datos ya creadas: admin, config y local.

¢ MongnDB Compass - locathost 27017
Connect View Help
Connect to Host ,
4 localhost 27017 « STANDALONE
e L Databases Performence
o ailanis)
PET g :z:: Databese Name
e Do B local admin
Bems Prrbsrrmas L
B e config
Ll local
Pomarm Nome B L, S D 0 M SEOOUCTE M
=3
Figura 3.5 Figura 3.6
Conexién a MongoDB. Bases de datos predefinidas.

Para crear una nueva se usa el botéon “CREATE DATABASE”. Al pulsarlo, se abre una ven-
tana que pide el nombre de la nueva base de datos y también el de una coleccién. Es obligatorio
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introducir ambos campos. Para poder utilizar los ejemplos posteriores hay que crear uny bag
datos llamada libroservidor y una coleccién llamada usuarios. ¢

Al volver a la pantalla principal apareceri la nueva base de datos, y si se pulsa sobre sy Nop,
bre se vera también la coleccién. .

Create Database ¢ MongeDB Compess - lccalnost:27017/libroserndor

Connect View Help

Oatsbase Name ¢ locelhost27017 ~ STANDALONE
lbrossrnad
Collections
Collection Name T — T —————
usuaros U —t———————. ————
U Capped Collection (¥ Collection Name “ Documenry
Getore MengoDB can said your new database. & colection nama most usuarios 0

200 ba sows fed 2119 £ of creation More Informetion

caes

Figura 3.7 Figura 3.8
Creacion de una nueva base de datos.  Coleccién creada.

Finalmente, para poder conectarse a un servidor MongoDB desde PHP hay que instalar
driver correspondiente, lo que se hace utilizando composer. Se debe ejecutar el comando:

composer require mongodb/mongodb

3.7.2. Conexion desde PHP

Con la libreria de MongoDB para PHP es muy ficil realizar las operaciones habituales. El
guiente ejemplo inserta documentos en la coleccién creada en el apartado anterior.

Primero se conecta al servidor usando la clase MongoDB\Client() y se selecciona la b
datos libroservidor. Luego se insertan documentos en usuarios utilizando los métodos i
sertOne() € insertMany().

<?php
require ‘vendor/autoload.php’;
$cliente = new MongoDB\Client(“mongodb://localhost:27017");
$bd = $cliente->libroservidor;
try {
$res = $bd->usuarios->insertOne( [ ‘nombre’ => ‘Ana’, ‘clave’ =>
'1234’, ‘saldo’ => 1000 ] );
echo “Id del dltimo registro: “. $res->getInsertedId(). “<br>";
$res = $bd->usuarios->insertMany( [
[ ‘nombre’ => ‘Paco’, ‘clave’ => '1234', ‘saldo’ => 100],
[ ‘nombre’ => ‘Nuria’, ‘clave’ => '1234', ’'saldo’ => 30],
1):
echo “Documentos insertados: “. $res->getInsertedCount(). “<br>";
print_r($res->getInsertedIds());
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} catch (Exception $e) {
print ($e);
}

Para consultar se usan los métodos find() y findone (). El segundo devuelve solo un resul-
tado, se suele utilizar cuando se sabe que solo habra uno, como al buscar por clave primaria.
Admiten criterios de bisqueda utilizando un array, como se puede ver a continuacién.

<?php
require ‘vendor/autoload.php’;
try {
$cliente = new MongoDB\Client (“mongodb://localhost:27017");
$bd = $cliente->libroservidor;
// devuelve todos los usuarios
echo “Todos los usuarios”. “<br>";
Susuarios = $bd->usuarios->find();
foreach($usuarios as $usuario){
var_dump($usuario);

}

// usuarios con nombre Ana

echo “Usuarias con nombre ‘Ana’"”. “<br>";

$usuarios = $bd->usuarios->find([‘nombre’ => ‘Ana’]);

foreach($usuarios as $usuario){
var_dump($usuario);

}
// solo devuelve el primero que encuentre
echo “Usuaria con nombre ‘Ana’”. “<br>";

Sana = $bd->usuarios->findOne ([ ‘nombre’ => ‘Ana’]);
var_dump($ana);

}catch (Exception $e) {
print ($e);

Para actualizar se usan los métodos update () y updateOne().

<?php
require ‘vendor/autoload.php’;
try {
$cliente = new MongoDB\Client (“mongodb://localhost:27017");
$bd = $cliente->libroservidor;
/* pone a 7000 el saldo del usuario con nombre ‘Ana’*/
SupdateResult = $bd->usuarios->updateOne (
[ ‘nombre’ => ‘Ana’ ],
[ ‘$set’ => [ ‘saldo’ => ‘7000’ ]]
)i
}catch (Exception $e) {
print ($e);

o “
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Para borrar se usan los métodos delete() y deleteOne().

<?php

require ‘vendor/autoload.php’;

try {
$cliente = new MongoDB\Client("mongodb://localhost:27017");
$bd = $cliente->libroservidor;
/* pone a 7000 el saldo del usuario con nombre ‘Ana’*/
$updateResult = $bd->usuarios->deleteOne(
[ ‘nombre’ => ‘Paco’ 1);
echo “Documentos restantes después de borrar: “.$bd->
usuarios->count();

}catch (Exception $e) {
print ($e);

3.8. Ficheros

En PHP hay varias librerias para manejo de ficheros. La mis im
cluye funciones para leer y escribir ficheros y para manejar el sist
muy similares a las de manejo de ficheros en C.

Para abrir un fichero se usa la funcién fopen(), indicando la rut
el que se abre. Si hay alglin error, la funcién devuelve FA
para manejar el fichero. En el siguiente ejemplo se mu

portante es Filesystem, que in-
ema de archivos. Son funciones

a del fichero y el modo en
LSE; en otro caso devuelve un puntero
estran ambos casos.

<?php
$fich = fopen("ﬁchero_ejemplo.txt", “rty
if ($fich === FALSE){
echo “No se encuentra ﬁchero_ejemplo.txt<br>";
}else{
echo “fichero_ejemplo.txt se abrié con éxito<br>";
}
$fich = fopen("ﬁchero_no_existe.txt", “xt)a
if ($fich === FALSE) {
echo

“No se encuentra ﬁchero_no_existe.txt<br>";
}else({

echo “ fichero_no_existe.txt se abrié con éxito<br>";

}

El primer fichero si existe, pero el segundo no. Al ejecutarlo la salida seri:

fichero_ejemplo.txt se abrié con éxito Warning: fopen(fichero_no_existe.txt): failed to open
stream: No such file or directory in C:\xampp\htdocs\cap3\ficheros_fopen.php on line No
se encuentra fichero_no_existe. txt

El mensaje de Warning lo pone el propio servidor y, en principio, no se mostrarfa en pro-
duccién. Los modos de apertura mis importantes se reco

gen en el cuadro 3.1.
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Cuapro 3.1
Modos de apertura de ficheros

Modo Descripcion

r Solo lectura. Si el fichero no existe, devuelve FALSE
r+ Lectura y escritura. Si el fichero no existe, devuelve FALSE
w Solo escritura. Si el fichero no existe, se crea; si existe, se trunca (es decir, se borra el

contenido anterior). Si no puede crearlo, devuelve FALSE

w+ Lectura y escritura. Si el fichero no existe, se crea; si existe, se trunca. Si no puede crearlo,
devuelve FALSE

a Solo escritura. Las escrituras se realizan siempre al final de fichero (append). Si el fichero no
existe, se crea; si existe, se trunca. Si no puede crearlo, devuelve FALSE

a+  Lecturay escritura. Las escrituras se realizan siempre al final de fichero. Si el fichero no
existe, se crea; si existe, se trunca. Si no puede crearlo, devuelve FALSE

Lectura y escritura se realizan a partir del indicador de posicién del fichero. Cuando se
abre un fichero, el indicador se sit(ia al inicio de este, salvo si se ha abierto en modo “a” o “a+”,
que se sitaa al final. Cuando se lee o escribe, el puntero avanza para situarse al final del altimo
caracter o byte leido o escrito

En el siguiente ejemplo, se abre un fichero en modo lectura y se lee caricter a caricter usan-
do la funcién fgetc(), que devuelve el siguiente carcter a partir del indicador de posicién.

<?php
$fich = fopen(“fichero_ejemplo.txt”, “r”);
if ($fich === FALSE){
echo “No se encuentra el fichero o no se pudo leer<br>";
}else{

while( !feof($fich) ){
$car = fgetc($fich);
echo $car;

}
fclose($fich);

Para detectar el final del fichero se usa la funcién feof (), que devuelve TRUE cuando ya se
ha llegado al final. Cuando se termina de trabajar con el fichero, se cierra con fclose().

Para leer un fichero que sigue un formato determinado se puede usar la funcién fscanf(),
que lee una linea del fichero y le aplica un formato. Hay dos maneras de usarla. En la primera,
se le pasan dos parimetros y devuelve un array con los valores leidos.

$valores = fscanf($fichero, $formato);

También se le pueden pasar variables adicionales para que almacene en ellas los valores
leidos en lugar de devolverlos. En este caso devuelve el nimero de valores leidos correcta-

mente.
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$valores = fscanf($fichero, $formato, $varl, ...);

Ejemplo de formato

Supongamos que tenemos un fichero de texto que representa una
matriz de 4 filas y 4 columnas.

23 234 611 5
1233 565 123 5
123 54 757 12
77 88 9 99

Para indicar que cada linea estd formada por 4 ndmeros separados
por espacios se usa como formato:

“%d %d %d %d”

Cada %d representa un ndmero en formato decimal, y se deja un
espacio entre ellas.

El siguiente ¢jemplo muestra cémo recorrer un fichero con el formato anterior utilizand
fscanf () de las dos maneras posibles. Antes de empezar con la segunda vuelta, sitdia el indicadc
de posicién de nuevo al principio del fichero usando rewind().

<?php
$fich = fopen(“matriz.txt”, “rv);
if ($fich === False)(
echo “No se encuentra el fichero o no se pudo leer<br>";
}else{

while( !feof($fich) ){
$num = fscanf($fich, “%d 3d %d %d");
echo “$num[0] $num[1] $num[2) $num([3] <br>";

}

rewind($fich);

while( !feof($fich) ){
$num = fscanf($fich, “%d %d %d &d”, $num1,$num2,$num3,$num4);
echo “$numl $num2 $num3 Snumd <br>";

}
fclose($fich);

También son ftiles las funciones file_get contents() y file_put_contents().La P“m.e;
devuelve una cadena con el contenido de un fichero. La segunda hace lo contrario, escrld :
datos en un fichero. La ventaja que tienen es que funcionan directamente a partir de la rut?
fichero, asi que no hace falta llamar a fopen() y fclose().
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file_get_contents(“fichero_ejemplo.txt”);

echo “Contenido del fichero: $contenido<br>";
$res = file_put_contents(”fichero_salida.txt”,

“Fichero creado con file_put_contents”);

if(S$res){

echo “Fichero creado con éxito”;

}else{

echo “Error al crear el fichero”;

En el cuadro 3.2 se resumen las funciones mas ttiles para trabajar con ficheros.

Cuabro 3.2
Funciones de ficheros

Funcion Descripcion

fgets($fich)

Devuelve una cadena con los caracteres desde el indicador de posicion

fputs($fich, $cad)

Escribe una cadena en el fichero

fseek($fich, $pos)

Sitda el cursor del fichero en la posicién indicada

ftell($fich)

Devuelve el indicador de posicién del fichero

rewind($fich)

Sitda el indicador de posicién al principio del fichero

fopen($ruta, modo)

Abre un fichero

fclose($fich)

Cierra un fichero

fread($fich, $longitud)

Lee $longitud bytes

fwrite($fich, $cadena)

Escritura una cadena en un fichero

copy($origen, $destino)

Copia un fichero

unlink($borra)

Borra un fichero

move($actual, $nuevo)

Mueve un fichero

filesize($ruta)

Devuelve el tamafio del fichero en bytes

Filetype($ruta)

Devuelve el tipo de fichero

is_file($ruta)
is_dir($ruta)

Para comprobar si |a ruta corresponde a un fichero
Para comprobar si la ruta corresponde a un directorio

rename($actual, $nuevo)

Cambia el nombre a un fichero

3.8.1.

Ficheros XML

También hay librerfas especificas para facilitar el trabajo con ficheros XML. La libreria Simple-
XML viene activada por defecto y tiene funciones para filtrar y recorrer ficheros XML.
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La funcién simplexml_load file() lee un fichero XML y devuelve un objeto de clase
SimpleXMLElement. El fichero se manipula a través de este objeto. Por ejemplo, si se recorr,
como un array, s¢ obtienen los hijos del elemento raiz.

<?php
$datos = simplexml_load file(“empleados.xml”);
echo “<br>";
if ($datos===false){
echo “Error al leer el fichero”;
}
foreach($datos as $valor){
print_r($valor);
echo “<br>";

}

El método xpath () permite seleccionar ciertos elementos usando una expresién XPath. En
el siguiente ejemplo se selecciona solo los elementos <edad>.

<?php
$datos = simplexml_load file(”empleados.xml”);
$edades = $datos->xpath(“//edad”);
foreach($edades as $valor){

print_r($valor);

echo “<br>":

}

Validar con esquemas XSD es muy sencillo con la clase boMbocument. El siguiente ejemplo
valida empleados.xml usando el esquema departamento.xsd.

<?php
$dept = new DOMDocument();
$dept->load( ‘empleados.xml’);
$res = $dept->schemavalidate(‘departamento.xsd’);
if ($res){
echo “El fichero es valido”;

}
else {

echo “Fichero no valido”;
}

También es posible utilizar transformaciones XSLT con la libreria del mismo nombre. El
siguiente ejemplo utiliza una transformacién para mostrar un fichero XML como una tabla
HTML. Tanto la transformacién como el fichero XML se cargan utilizando la clase poMpocu-
ment. La transformacion se realiza con un objeto XSLTProcessor, que se asocia con la transfor-
macion usando el método importStylsheet().

<?php
// cargar el fichero a transformar
$dept = new DOMDocument();
Sdept->load( ‘empleados.xml’ );
// cargar la transformacion
$transformacion = new DOMDocument();
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$transformacion->load( ‘departamento.xslt’ );

// crear el procesador

$procesador = new XSLTProcessor();

// asociar el procesador y la transformacion
$procesador-> importStylesheet ($transformacion);

// transformar

$transformada = $procesador->transformToXml ($dept);
echo S$transformada;

Los ejemplos de este apartado usan el fichero empleados.xml. Representa la informacion
de un departamento y sus empleados.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<departamento nombre="Marketing” jefeDep="el01l”>
<empleado codEmple="el01">
<nombre>Ana</nombre>
<apellidos>Frutos Jarama</apellidos>
<edad>28</edad>
<carnetConducir/>
</empleado>
<empleado codEmple="el02">
<nombre>Antonio</nombre>
<apellidos>Miquel Bustos</apellidos>
<edad>23</edad>
</empleado>
</departamento>

El esquema para validarlo es este:

<?xml version="”1.0" encoding="UTF-8"2>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema” elementFormDe-
fault="qualified”>
<xs:element name="departamento”>
<xs:complexType>
<Xs:sequence>
<xs:element ref="empleado” maxOccurs="unbounded”/>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="jefeDep” type="xs:string” use="required”/>
<xs:attribute name="nombre” type="xs:string” use="required”/>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="empleado”>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="nombre” type=“xs:string”/>
<xs:element name="apellidos” type="xs:string”/>
<xs:element name="edad” type="xs:string”/>
<xs:element name="carnetConducir” minOccurs = “(Q"
type="xs:string”/>
</xs:sequence>

~ I Y
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<xs:attribute name="codEmple” type="Xs:string” use="requi-
red”/>

</xs:complexType>
</Xs:element>
</xs:schema>

La transformacién es la siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform” ver-
sion="1.0">
<xsl:template match="/">
<html>
<head>
<title>Empleados del departamento</title>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<th>Nombre</th>
<th>Apellidos</th>
<th>Edad</th>
</tr>
<xsl:for-each select="departamento/empleado”>
<tr>
<td>
<xsl:value-of select="nombre”/>
</td>
<td>
<xsl:value-of select="apellidos”/>
</td>
<td>
<xsl:value-of select="edad”/>
</td>
</tr>
</xsl:for-each>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

3.9. Pruebas

Para automatizar las pruebas de c6digo, la herramienta mas utilizada en PHP es PHPUnit, qu¢
sigue una linea similar a JUnit. Se puede instalar con composer:

composer require --dev phpunit/phpunit
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El elemento base de PHPUnit es el caso de prueba, una clase que hereda de la clase
TestCase de la libreria. Dentro de un caso de prueba hay varias pruebas.

Para probar una clase de nombre clase se creard una clase llamada claseTest. Esta clase con-
tendrd una serie de métodos, que contendrin las pruebas que se quieren realizar. Estos métodos tie-
nen que ser publicos. La clase también puede tener otros métodos auxiliares que no sean pruebas.

Para indicar que un método es una prueba hay dos opciones:

e Que el nombre empiece por “test”.
public testExcepcion(){ ... }

e Utilizar un bloque de comentarios especifico con la anotacién @test. Son bloques de
comentario que empiezan por “/**” Estos bloques se sitGian justo encima del método
al que se refieren.

/[ **

* @test

*/

public static function excepcion();

Dentro de estos métodos, la mayoria de las comprobaciones se realizan utilizando aser-
ciones, métodos definidos en la clase Testcase, que comprueban si se cumplen o no ciertas
condiciones. Si alguna de las aserciones del método no se cumple, se considera que la prueba
ha fallado.

Por ejemplo, la clase MatematicasTest sirve para probar la clase Matematicas, en concreto
el método factorial. El primer método, testCero(), se encarga de verificar si la funcién calcula
correctamente el factorial de 0. Si la funcién devuelve 1, la asercién se cumple y se considerard
que la prueba ha ido bien. En caso contrario, la prueba falla.

El segundo método se encarga de comprobar que, si se le pasa un argumento negativo, la
funcidén genera una excepcidn. Si la funcién no genera la excepcién, la prueba falla. Se puede
hacer con el método expectException() o con la anotacidén @expectedException.

<?php

require “vendor/autoload.php”;

require “Matematicas.php”;

use PHPUnit\Framework\TestCase;

class MatematicasTest extends TestCase{
public function testCero()({
Sthis->assertEquals(1,Matematicas::factorialEx(0));
}
[**
* @test
* @expectedException InvalidArgumentException
*/
public static function Excepcion()({

return Matematicas::factorialEx(-1);
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Para ejecutar un caso de prucba, s ¢jecuta PE

C:\xampp\htdocs\cap3\> \vendor\bin\phpunit

La salida en este caso ¢s:

2/2 100%
2 test / 2 assertions

Es decir, se han realizado dos prucbas (que contiencn dos aser

corrcctas.

La clase Testcase incluye muchos mis métodos para hacer com

{PUnit desde la linca de comandos.

MatematicasTest.php

ciones) y las dos han siq,

probaciones. Algunos de los

mis atiles estin recogidos en el cuadro 3.3.

Cuaoro 3.3

Algunos métodos basicos de PHPUNit

Ascrcion / método

Descripcion

assertLessThan($limite, $valor)

Comprueba que $valor sea menor que $limite

assertGreaterThan($limite, $valor)

Comprueba que $valor sea mayor que $limite

assertStringStartsWith($prefijo,
$cadena)

Comprueba que $cadena empiece por $prefijo

assertArrayHasKey($clave, $array)

Comprueba que $array tenga un elemento con clave $clave

assertinstanceOf(Clase, $objeto)

Comprueba que $objeto sea una instancia de Clase

assertFileExists($ruta)

Comprueba que la ruta exista

assertNull($var)

Comprueba que $var sea null

assertCount($num, $conjunto)

Comprueba que $conjunto tenga $num elementos

expectException(Clase)

Comprueba que el método genere una excepcion de clase Clase

3.10. Depuracion de errores

Aunque PHP incluye un depurador a partir de la version 5.6, lo habitual es usar un depurador
externo integrado en un IDE. Los depuradores mas extendidos son ZendDebugger y Xdebug
Ambos estin disponibles sin instalaciones adicionales en Eclipse PDT (ver capitulo 1).

El proceso de depuracién es similar al de otros lenguajes:

o Para depurar un script, hay que establecer al menos un punto de ruptura (breakpoin).

o Al comenzar la depuracion, el script se ejecutard hasta el primero. A partir de ahi, €
posible ejecutar la siguiente linea de cédigo pulsando F6.

o Sise trata de una funcién, pulsando F5 se entra en el cdigo de esta.
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#) Matemarcas prp |1

e A la derecha se mues- ' <@
<?php

tm.n las variables del 2 class Matematicas(
scrpt; sus valores se van : /" fm;;in factorial */
ali ‘ public static function
actualizando al ¢jecu- 5 i S factorialEx($num)(
tar mas inStrUCCiones, 9 throw new InvalidArgumentException(“Nimero negativo™);
g $resul = 1;
10 for($i=2; $i <= $num; $i++){
zu } $resul = $resul * $i;
in \ return $resul;

D Debug 3 Sesvess (0 Vorisbles 11 |

MNeme Value
@ <glosy> Matematicss
0 Soum 0

o $_COOKE Armey [0]

0 S_ENY Arrey |0]

0 SJNES Arey [0)

. o S_GET
; Figura 3.9 i s
| Armi
epurador de o tmin s
Eclipse PDT. ZeE o

B Los métodos HTTP mas habituales son GET y POST. Ambos permiten enviar parimetros.
B GET es el método que se usa para solicitar una pagina al servidor. Los pardmetros
enviados por GET se afiaden a la URL y estan disponibles en $_GET.

m  En los formularios es habitual usar POST para enviar los datos. El script

formulario podra acceder a ellos en el array $_POST.
Las claves de $_POST coinciden con los atributos name de los controles del formulario.

m Hay que tener cuidado de no ejecutar funciones que afecten a la cabecera de la res-
puesta, COMO setcookie(), después de haber comenzado a generar la salida del script.

m Las cookies permiten al servidor almacenar informacion en cliente. Este puede borrar-
las cuando quiera, ya que son parte del historial de navegacion.

m Las paginas de una misma aplicacién pueden compartir informacién mediante las
sesiones. Las variables de sesién se almacenan en el array $_SESSION.

m PHP cuenta con drivers para las bases de datos més extendidas. La libreria PDO se

encarga de los detalles especfficos de |a base de datos.
m Hay varias librerfas para trabajar con ficheros XML. Desde PHP es posible utilizar

esquemas XSD, transformaciones XSL/XSLT y bisquedas con XPath.
m Para automatizar las pruebas la librerfa mds extendida es PHPUnit.

Ejercicios propuestos ‘

J

que reciba el

o. Almacena la

a web con un formulario para elegir el color de fond
| usuario se co-

una cookie para que la siguiente vez que €
directamente con ese color.

1. Crea una pdgin
eleccién del usuario con

necte la pagina aparezca
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Amplia el ejemplo de la seccién 3.4 para que la pdgina principal incluya un nuey,
vinculo, “Zona Admin”, solo visible para los usuarios con rol 1.

Escribe un programa que muestre una tabla con los datos de la tabla Usuarios.
Confecciona un formulario para insertar usuarios en la tabla Usuarios.

A partir del ejemplo del apartado 3.5, crea una funcién para enviar correos.

Realiza un formulario para enviar correos que utilice esa funcién.

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

Los pardmetros que se pasan por la URL estdn disponibles en:

] a) $_GET.
] b) $_POST.
[J ¢c) Ambos.

En $_FILES[‘fichero’][‘name’] se almacena:

[] a) El nombre en el cliente del archivo que se estd subiendo.
[J b) El nombre temporal en el servidor del archivo que se estd subiendo.
[J ) El nombre en el que se almacenara el fichero en el servidor.

En Mongo DB los documentos se almacenan como:

[] a) BSON.
[] b) XML.
[J c) Se convierten a una fila de la tabla correspondiente.

Para borrar una cookie se utiliza la funcion:

[] a) deletecookie().
0 b) setcookie().
[0 c¢) erasecookie().

;Cudl de estos elementos no se envia en las cabeceras?

[] a) Redirecciones.
[] b) Datos de formulario.
[] c) Cookies.

El cliente envia al servidor:

[] a) Todas las cookies que tiene.
[0 b) Todas las cookies que tiene de ese servidor.
[J c) Las cookies que el servidor le solicita.

Para cerrar la sesién hay que:

] a) Llamar a sesion_destroy().
[0 b) Llamar a sesion_destroy(), borrar las variables de sesién y la cookie de sesion.
[J c) Llamar a sesion_destroy() o borrar las variables de sesion.
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8. Para automatizar las pruebas se utiliza la libreria:

[J a) PHPUnit.
[0 b) PHPMailer.
] c) PDO.

9. Al abrir un fichero con modo de apertura “r+”:

[] a) Sielfichero no existe, lo crea.
[] b) Sielfichero no existe, devuelve error.
[] c) Sielfichero existe, devuelve error,

10. Al abrir un fichero con modo de apertura “w”:

[J a) Sielfichero no existe, lo crea.
] b) Siel fichero no existe, devuelve error.
[] c) Sielfichero existe, devuelve error.

SOLUCIONES:
1. B b [ 5. [al @ [
2. B B [d 6. [a] [@ [c] 9, [a] @ [d]
3. A b [d 7. [al @ [d 10. E [b] [c]
4. [a] @ [c] 8. B [b [d
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Ejemplo de aplicacién
completa en PHP

Crear una aplicacién completa de pedidos.

Cargar dindmicamente las categorias y productos disponibles.
Controlar el estado del pedido mediante una variable de sesion.
Almacenar pedidos en la base de datos.

Controlar el acceso con una tabla de usuarios.

Enviar correos de confirmacion.
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Mapa conceptual

APLICACION DE PEDIDOS

S———
| |

Anilisis de requisitos | Diseiio de la aplicacion

Mapa Carrito | Control Envio

TR Esquema | Base {
Descripcion | ER Bl de datos de de la de acceso de correo
: pantallas compra

=yt T

Implementacién

r— B e e i

Glosario R

Carrito de la compra. Abstraccién habitual en las tiendas online. En el carrito se almace-
nan los productos que el cliente va escogiendo antes de realizar el pedido.

Diseiio fisico de la base de datos. Paso final para crear la base de datos. Se definen los
tipos de datos e indices. Se pueden realizar cambios sobre el disefio I6gico para opti-

mizar el rendimiento.

Diseiio légico de la base de datos. En el modelo relacional consiste en obtener el conjun-
to de tablas que formaran la base de datos. Habitualmente se parte de un esquema ER

o un diagrama de clases.

Especificacion de requisitos de software. Descripcién detallada de la aplicacién que se
va a realizar.

Esquema ER. Representacién grafica del esquema de datos de una aplicacién. Es el primer
paso para desarrollar una base de datos.

Mapa de flujo de pantallas. Diagrama que representa las vistas disponibles para el usuario
y cémo se relacionan.

4.1. Definicion del proyecto

En este capitulo se desarrolla una aplicacion web para realizar pedidos, similar a una tienda web.
Se pretende:

e  Unir los elementos de los capitulos anteriores para plantear una aplicacién web complet
e Mostrar cobmo plantear un proyecto de aplicacién web con base de datos desde cer
siguiendo una metodologia apropiada.
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Es un proyecto pequeiio pero completo. Se desarrollan las fases de anilisis, disefio e imple-
mentacion. Se puede considerar como la primera iteracién dentro de un proyecto mis completo.

e Actividad propuesta 4.1

Si no lo conoces, busca informacién sobre el modelo de desarrollo en espiral.

En el anilisis, se define la funcionalidad de la aplicacién y sus limitaciones. Se detallan los
datos que se quieren almacenar y se realiza un esquema entidad relacién para la base de datos.
El disefio es la parte mas importante del capitulo, se definen:

e Las pantallas que vera el usuario.
Los ficheros que formarin la aplicacién y como se pasarin los parimetros entre ellos.

La estructura de datos para
el carrito de la compra y
cémo manipularla, uno de
los puntos mis complica-
dos de la aplicacién.

e La base de datos.

Finalmente, en la implemen-
tacidn, se escriben los ficheros de
la aplicacion. La parte relaciona-
da con la base de datos es la mas
larga.

Como la base de datos es un

Usuario| ‘]ClaverM B || Enviar consulta |

2) Pantala de login

Usuario: madrid1@empresa.com Home Ver carrito Cerrar sesién

Lista de categorias

o Bebidas con
e Bedidas sin
e Comida

b) Lista de categorlss

Usuario: madrid1@empresa.com Home Ver carrito Cerrar sesién

Bebidas con

elemento fundamental para la Bebidas con alcohol
aplicacién, para poder entender Nombre Descripcion  Peso Stock  Comprar
bien el capitulo es necesario re- Cerveza Alhambra tercio 24 botellas de 33c1 10 15 [1__ 2| [ Comprar |
s Vino tinto Rioja 0.75  6botellasde 0.75 5.5 10 |1 t2-| [ Comprar |
cordar los elementos basicos del S e R . .
o s ¢) Tabla de producios

modelo entidad-relacion y, sobre S : h

i Usuario: madrid | @empresa.com Home Ver carrito Cerrar sesién
todo, del modelo relacional y del
SQL. Carrito de la compra

La ap 11cac10n - b.asmarnente Nombre Descripcion Peso Unidades Eliminar

una tienda web sencilla. Se es- Sal 20 paquetes de lkgcadauno20 1 L ) Eiminar|

pera que tenga la funcionalidad
habitual en una tienda online. La
principal diferencia estd en que,
como los restaurantes son de la
misma empresa, el pedido no re-
quiere pago. Tampoco es necesa-
rio especificar la direccioén de en-
vio. La empresa sabe donde esta
cada restaurante.

Realizar pedido
d) Carrito de b compra

Usuario: madridl @empresa.com Home Ver carrito Cerrar sesién

Pedido realizado con éxito. Se enviara un correo de confirmacion a: madrid] @empresa.com

«) Confirmacién del pedido
La sesion se cerrd correctamente, hasta la préxima

Ir a la pagina de login
1) Clerre de sesion

Figura 4.1
Resultado final de la aplicacion.

Caritulo 4

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

l" UESARROLLO WEB EN ENTORNO SERVIUUR

RECUERDA |itdaieseiatisttosnstiatsdteatassoronstosansnsasssasssesacsnsnens, .

v/ Asegurate de haber importado la base de datos pedidos, con,
se explica en el capitulo 1, y de arrancar la base de datos.

..................................................................................................

4,2, Andlisis de requisitos

Se quiere realizar una aplicacién para el Departamento de Pedidos para una cadena de re,
rantes. Los restaurantes de la cadena utilizaran la aplicacién web para realizar pedidos de con
da, bebida y materiales.

La aplicacién debe permitir:

Consultar las categorias.

Consultar los productos.

Afadir una o mas unidades de un producto al pedido.

Consultar el pedido del carrito y eliminar productos de este.

R ealizar el pedido, introduciéndolo en la base de datos y enviando correos de cont
macidn al restaurante que hace el pedido y al Departamento de Pedidos de la emprz,

Para acceder a la aplicacion serd necesario autentificarse. Se supone que en cada restaurantet,
bri un responsable de pedidos que es quien tiene el usuario y la clave para acceder a la aplicaas:

De cada categoria se quiere almacenar su c6digo, su nombre y su descripcién. De los pn
ductos, su codigo, nombre, descripcion, peso, cantidad en stock y la categoria a la que perten:
cen. Cada producto pertenece a una categoria.

De cada pedido interesa saber:

El restaurante que lo realizd.

Los productos que se pidieron, incluyendo la cantidad de unidades de cada product
Si ha sido enviado ya o no.

La fecha en la que se realizé el pedido.

i S =

Los pedidos se introducen en la base de datos como no enviados. Cuando se envient
Departamento de Pedidos los marcari como enviados (directamente en la base de datos,!
aplicacién no se ocupa de esto).

De los restaurantes se guarda la siguiente informacién:

a) El codigo.

b) El correo electrénico. El correo es el nombre de usuario para acceder a la aplicacion
¢) La clave.

d) Pais, direccion y codigo postal.

4.9.1. Esquema entidad-relacion

De la descripcion anterior se obtiene este esquema E-R. La relacién Incluye es muchos a mwide
porque un pedido puede incluir varios productos y un producto puede aparecer en varios pedide

CapituLo 4
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CodCat Nombre Descripcién

CodRes Correo Clave Direcciéon r ? ?

I T T T Categoria

Restaurante

Pertenece a

“O,N)

Unidades Nombre

N:M CodProd Descripcién

0, N) = Producto

Fecha )
CodPed Enviado Peso © O Stock
I T T (0, N)

Pedido Figura 4.2
Esquema E-R.

4,2.2. Limitaciones de la aplicaciéon

No hay panel de administraciéon. Los usuarios, categorias y productos se tienen que introducir
directamente en la base de datos.

No hay posibilidad de autorregistro.

No se controla el stock. Si al realizar un pedido algiin producto queda con stcok negativo,
el pedido se tramita igualmente.

4.3. Diseino de la aplicacién

A partir del anilisis anterior, se puede proceder al disefio de la aplicacién. Los elementos mas
importantes son:

a) La base de datos.

b) El flujo de pantallas para realizar un pedido.

¢) La estructura de datos para el carrito de la compra.

d) Los ficheros que forman la aplicacién y cémo se pasan parimetros entre ellos.
e) El control de acceso.

4.3.1. Diseno légico de la base de datos

Para obtener las tablas de la base de datos se parte del esquema E-R anterior. Para empezar, se
crea una tabla por cada entidad. Las relaciones Realiza 'y Pertenece a implican un intercambio de
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Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

DESARROLLO WEB EN ENTORNO SERVIDOR

claves. La tabla producto recibiri la clave de la categoria, y la tabla pedido, la del restaurante g,
la realiza. Por otro lado, la relacién Incluye es N:M vy se resuelve mediante una tercera tabla Q.

incluira las claves de Pedido y Producto y los atributos de la relacién.
Se obtienen las siguientes tablas:

Restaurantes(CodRes, Correo, Clave, Pais, CP, Ciudad, Direccion)
Pedidos(CodPed, Fecha, Enviado, Restaurante)
Productos(CodProd, Nombre, Descripcion, Peso, Stock, Categoria)
PedidosProductos(CodPedProd, Pedido, Producto, Unidades)
Categorias(CodCat, Nombre, Descripcion)

‘Cod’ son las claves primarias, las ajenas en cursiva.

4.3.2. Diseno fisico de la base de datos

Para finalizar con la base de datos hay que decidir los tipos de datos de las columnas. El siguien
diagrama representa el resultado final.

pedidos restaurantes
P * CodRes  INTEGER pedidos pedidos pedidos categorias ‘
U * Comeo VARCHAR2 (0) P * CodPed INTEGER P = CodCat INTEGER %
® Clave VARCHAR2 (45) * Fecha DATE U * Nombre VARCHARZ (<)
* Pais \msco“::z (45) | ¢ Emiado INTEGER " Descripclon  VARCHARZ 2y |
F " 4 —
4 g:mu :IARCHARZ - y INTEGER & PRIMARY (CodCat)
& PRIMARY (CodPed) O UN_NOM_CAT (Nombra)

* Direccion  VARCHAR2 (200)

@ PRIMARY (CodRes)
Q UN_RES_COR (Correo)

[@ pedidos_Ib&_1 (Restaurante)
IO Restaurante (Restaurante)

A A
pedidos pedidosproductos pedidos productos
P " CodPedProd = INTEGER P * CodProd INTEGER
F " Pedido INTEGER Nombre VARCHAR2(E
F " Producto INTEGER * Descripcion VARCHAR2 (¢
* Unldades  INTEGER * Peso REAL
N .

3> PRIMARY (CodPedProd) 21 Stock INTEGER

F * Categoria INTEGER
3 pedidosproductos_ibk_1 (Pedido)
% pedidosproductos_ibfk_2 (Producto) & PRIMARY (CodProd)
O CodPed (Pedido) 5 productos_Ibtk_1 (Categoria)
Q CodProd (Producto) & Categoria (Categoria)

Figura 4.3
Tablas de la base de datos.

Conviene sefalar que:

o Los codigos seran enteros con la opcidn de autoincremento.
o El correo de los restaurantes y el nombre de las categorias se marcan como unique.

Para insertar un pedido en la base de datos hay que insertar una fila en la tabla pedidos!
una en PedidosProductos por cada producto diferente que incluya el pedido.
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Ejemplo

Insercion de un pedido

El usuario con cédigo 1 hace un pedido de 100 unidades del producto con cédigo 16 y
150 del producto con cédigo 20. El pedido recibe el cédigo 1.000. En la tabla pedidos se
insertara:

CodPed Fecha Enviado Ejemplo
1.000 01/09/2019 0 1

Como el pedido incluye dos productos diferentes, hay que insertar dos filas en la tabla
PedidosProductos. Estas filas reciben los codigos 20.000 y 20.001.

CodPedProd CodPed CodProd Unidades
20.000 1.000 16 100
20.001 1.000 20 150

4.3.3. Diagrama de flujo de pantallas

El objetivo de este ] , o
tipo de diagramas es togtn
representar las panta- '
llas por las que pasa el
usuario al realizar una Cabecera  f------- e 1 Productos de la categoria
operacién. Los cua- E
drados representan las :
pantallas, y las flechas, !
acciones que llevan s Ver carrito
de unas a otras. El si- Logout T —
guiente diagrama es -
una posible solucién
para este caso.

El punto de en- it Confirmacién o error
trada a la aplicacion es --
login, donde el usuario Figura 4.4
debe introducir un Diagrama de flujo de pantallas.
usuario y contrasena
validos para poder ac-
ceder a la aplicacién.

Tras hacer login con éxito, se redirige al usuario a la pagina principal, que muestra las cate-
gorias existentes. Al seleccionar una categoria, se accede a sus productos. Como las categorias
pueden ir cambiando a lo largo del tiempo, hay que cogerlos de las bases de datos.

Lista de categorias :

Y

! Aiiadir productos

Realizar

Eliminar productos pedido
Y
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En “Productos de la categoria” se muestran los datos de los

Y s¢ permite anadir un ntimero variable de unidades al pedido,

Productoy g, .
redirige al usuario a “Ver carrito”.

Si Se a8 ¢ Cler
En “Ver carrito” se muestra en detalle el estado del pedido, se ofre

minar productos y se puede confirmar el pedido. Al confirmar el pediq

cela Posib;
de confirmacién o error, segun el caso.

lig.
A Me
En todas las paginas (salvo login y logout) habra una cabecera cop el NOmbye 4 'h
Yy vinculos para: ! Stay
e Ver carrito.
e Lista de categorias
[ ]

Cerrar la sesidn.

4.3.4. El carrito de la compra

La estructura de datos utilizada para el carrito de la compra es uno de los PUNtoS g :
tantes de la aplicacion. Para almacenarlo se utilizard una variable de sesién. Mpoy.
El carrito serd un array asociativo en el que las claves de los elementos Tepresentan ¢ -,
de un producto, y el valor, el nimero de unidades pedidas de este producto, “Odiy
El array comienza vacio. Cuando se afiade un producto al pedido, hay
s1 ya hay en el array algiin elemento que tenga como clave el cédigo del

ue

q COInprobm
hay, se afiade un nuevo elemento tomando como clave el cédigo y como
unidades.

Producto, §; o},

valor el niimey, e

Por ejemplo, si el carrito estd vacio y se afiaden 2 unidades del producto co
creara un elemento del array con clave 4 y valor 2.

0 codigo 4,

2
$_SESSION[‘carrito’]

\ 4

Figura 4.5

Carrito de la compra con un elemento.

Si posteriormente se afiaden 3 unidades del producto con cédigo 5, el carrito ser:

Y

2 | 3
$_SESSION[‘carrito’] :

Figura 4.6
Se anade un nuevo producto.

enlt
= z = . el elenl
Si ya hay un elemento con ese c6digo, se suman las unidades al valor actual d

Si se afiaden otras cinco unidades del producto con cbddigo 4, el resultado sera:

CarlituLo 4

.
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$_SESSION([‘carrito’]

Figura 4.7
Se afnade un nuevo producto.

De la misma manera, al eliminar productos del carrito habra que buscar el elemento corres-
pondiente en el array y restarle las unidades. Tras eliminar 3 unidades del producto con cédigo
4, el carrito quedara asi:

$_SESSION/[‘carrito’] > n n
4 5

Figura 4.8
Se eliminan algunas unidades de un producto.

Cuando se eliminan todas las unidades de un producto, se suprime el elemento correspon-
diente en el array. Si para finalizar se eliminan 4 unidades del producto con cédigo 4, se obtendra:

$_SESSION[‘carrito’] B>

5

Figura 4.9
Se eliminan todas las unidades de un producto.

e Actividad propuesta 4.2

sCrees que seria buena idea almacenar en el carrito todos los datos de los pro-
ductos, y no solo el cédigo? Analiza las ventajas e inconvenientes.

4.3.5. Control de acceso
Cuando se realiza login con éxito, se crea una nueva sesiéon y dos variables de sesion:

e Un array con dos campos. Uno para guardar el nombre del usuario (el correo del
restaurante) y otro para su codigo, asi no hay que buscarlo en la base de datos mas adelante.
e La variable para el carrito de la compra.

El resto de los ficheros de la aplicacién comienza uniéndose a la sesién y comprobando que
la primera de estas variables existe. Si no se han creado, es que el usuario no ha hecho login y
por tanto no puede acceder. En ese caso se le redirige a la pigina de login.

CarituLo 4
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4.3.6. Ficheros de la aplicacién

El siguiente paso es decidir qué ficheros formarin la aplicaciéon y como se comunicaran entre
ellos. Se resumen en la siguiente tabla.

Cuapro 4.1
Ficheros de la aplicacion

“ Descripcion Parametros Redirige a

login.php Formulario de login $_GET['redirigido’]  login.php?error=TRUE
$_POST['usuario’]  categorias.php
$_POST[‘clave’]

logout.php Cierra la sesion

sesiones.php Comprueba que el usuario login.php (si no
haya iniciado sesion se ha iniciado sesién)
correctamente

categorias.php Muestra la lista de categorias

con vinculos
a productos.php?catego
ria=codigo

cabecera.php Cabecera con vinculos para
ver el carrito, las categorias
o cerrar sesion

productos.php Muestra los productos de $_GET['categoria’l,
la categoria, permite afiadir el cédigo
al carro de la compra de la categoria
carrito.php Muestra el carro de

la compra, permite quitar
productos y confirmar

el pedido
anadir.php Afiade productos al carrito  $_POST[‘cod’] carrito.php
$_POST['unidades’]
eliminar.php Elimina productos del carrito  $_POST['cod’] carrito.php

$_POST[‘'unidades’]

procesar_pedido.php Inserta el pedido en la base
de datos, envia correos
de confirmacién y muestra
mensajes de error o éxito

bd.php Para agrupar las funciones
de la base de datos
correo.php Funciones para enviar
correo
CarituLo 4
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4.4,

Implementacion

Una vez completado el disefio de la aplicacidn, se puede comenzar con la implementacién.To-
mando como base la tabla anterior, en este apartado se van implementando todos los ficheros.

Probablemente, el punto mas complicado sean las funciones de acceso a la base de datos, que
estan agrupadas en bd.php.

4.4.1.

Login

El fichero login.php incluye tanto el formulario HTML como el codigo para procesarlo. Al
principio esti el bloque PHP, que se ejecuta solo cuando el método es POST, es decir, cuando
se envia el formulario.

B WN

[o < IELN B e WY, |

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35

36
37
38

<?php

require_once ‘bd.php’;

/*formulario de login habitual

si va bien abre sesién, guarda el nombre de usuario y redirige a princi-
pal.php

si va mal, mensaje de error */

if ($_SERVER][ “REQUEST_METHOD”] == “POST”") {

$usu = comprobar_usuario($_POST[ ‘usuario’], $_POST[’clave’]);
if ($usu===FALSE){

$err = TRUE;

Susuario = $_POST[‘usuario’];

}else({
session_start();
// $usu tiene campos correo y codRes, correo

$_SESSION[ ‘usuario’] = $usu;
$_SESSION[ ‘carrito’] [1:
header (“Location: categorias.php”);

return;
}
}
2>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Formulario de login</title>
<meta charset = “UTF-8">
</head>
<body>

<?php if(isset($_GET[”redirigido”]))({
echo “<p>Haga login para continuar</p>";

}?>
<?php if(isset($err) and $err == TRUE){
echo “<p> Revise usuario y contrasefia</p>";
}2>
<form action = “<?php echo htmlspecialchars($_SERVER[“PHP_
SELF”]);?>" method = “POST">
<label for = “usuario”>Usuario</label>
<input value = “<?php if(isset($usuario))echo $usuario;??>"
id = “usuario” name = “usuario” type = “text”>

CapPilO 4
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39 <label for = “clave”>Clave</label>

40 <input id = uclave” name = “clave” type = «
- N bmit") passw
41 <input type = "Su Orqey
42 </form>
43 </body>
44 </html>

En la linea 8 comprueba usuario y contrasena. Sison correctos, crea uny
variables de sesién para el carrito y para el usuario. Para el usuario se ¢y, ey g

] 3 ’ . § 6
SION[ ‘usuario’] con dos campos, ‘correo’ y codRes’. Para ﬁnahzar’ reenyi, la“able S“yli
A e siis a
tegorias.php, la pigina principal. St
Si el login no es correcto o se accede al fichero por GET, se muestr, el for &

Ademis de los elementos basicos, se pueden mostrar dos mensajes de error: Ularj, My

o Siel parimetro “redirigido” estd presente en la URL, se muestra yp Mer..
que se debe iniciar sesién para continuar (linea 29). El script que com runSbaJe_i“dican
ciado sesién, sesiones.php, redirige a login.php?redirigido=trye Cuand(e) 5 5 ‘d_‘)
la variable $ SESSION[‘usuario’]. = encue;?‘

e Sise ha enviado el formulario, pero los datos no son correctos, ¢ Prim i
PHP crea la variable $err con valor TRUE. Esto se comprueba ey, la E; :J Oque ¢

c

) . A
muestra el mensaje correspondiente. N Ve

4.4.2. Control de acceso

Para comprobar que solo puedan acceder a la aplicaciéon los usuarios que hayan hecp, oot
: .z . 3 0
utiliza la funcién comprobar_sesion() del fichero sesiones.php. 8,

<?php
function comprobar_sesion(){
session_start();
if (lisset($_SESSION[‘usuario’])){
header (“Location: login.php?redirigido=true”);

}

Simplemente se une a la sesién existente y comprueba que la variable $_SESSION[ ‘usua
rio’] exista. Si no es el caso, quiere decir que el usuario no ha hecho login correctamente)
por tanto, se le redirige al formulario de login. El parimetro redirigido hace que se muestre u
mensaje de error junto con el formulario.

El resto de las pdginas de la aplicacién (excepto login.php y logout.php) llaman a es
para restringir el acceso de manera que solo puedan acceder los usuarios que hayan hecho loi
con éxito.

4.4.3. La cabecera

, 5 e . arl
Esta es la cabecera comiin a todas las paginas una vez se hace login. Muestra el nombre del usuar
utilizando la variable de sesién y vinculos para cerrar la sesién y para volver a la pagina princi
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<header>
Usuario: <?php echo $_SESSION[ ‘usuario’])[‘correo’]?>
<a href="categorias.php”>Home</a>
<a href="carrito.php”>Ver carrito</a>
<a href="1logout.php”>Cerrar sesién</a>
</header>
<hr>

4.4.4. Lista de categorias

Este fichero es la pagina principal de la suario: madrid] @empresa.com Home Ver carito Cemar sc3ida
aplicacion. En el cuerpo de la pigina se 7"

1 5 ista de categorias
muestra una lista con las categorias. Cada

elemento de la lista es un vinculo con el -=rery
nombre de la categoria y un vinculo a e
productos.php?categoria=<cod>. Figura 4.10
Lista de categorias.
<?php

/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirige*/
require ‘sesiones.php’;
require _once ‘bd.php’;
comprobar_sesion();
2>
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset = “UTF-8">
<title>Lista de categorias</title>
</head>
<body>
<?php require ‘cabecera.php’;?>
<hl>Lista de categorias</hl>
<l--lista de vinculos con la forma
productos.php?categoria=1-->
<?php
$categorias = cargar_categorias();
if ($categorias===FALSE) {

echo “<p class=‘error’'>Error al conectar con la base datos</

p>";
}else{
echo “<ul>”; //abrir la lista
foreach($categorias as $cat){
/*$cat[ ‘nombre] $cat[‘codCat’]*/
Surl = “productos.php?categoria=".$cat[‘codCat’];
echo “<li><a href=’'$url’'>".$cat[‘nombre’].”</a></1i>";

}

echo “</ul>";

"W
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</body>
</html>

4.4.5. Tabla de productos

El fichero productos.php muestra

Usuario: madridl @empresa.com Home Ver carrito Cerrar sesig
~xiar sesion

una tabla con todos los elementos
de una categoria y permite anadir- ebidas con
los al carrito. Al mostrar la tabla de

~ Bebidas con alcohol
productos, se afiade a cada fila un
formulario para afiadir 1 o mis uni- Nembre ~ _ Deaipelia  PessBleck
. Cerveza Alhambra tercio 24 botellas de 33cl 10 |5 l::
dades de ese producto al carrito. El Vigo tinto Rioja 075 6botellas de 075 5.5 10 3 — %=

formulario contiene campos para el
codigo del producto, las unidades y
un botén de envio. El campo con el
coédigo estd oculto, no se muestra al
usuario. Se envia a anadir.php.

Figura 4.11
Tabla de productos.

<?php

/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirige*/

require ‘sesiones.php’;
require once ‘bd.php’;
comprobar_sesion();
2>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset = “UTF-8">
<title>Tabla de productos por categoria</title>
</head>
<body>
<?php
require ‘cabecera.php’;
$cat = cargar_categoria($_GET[‘categoria’]);

$productos = cargar_productos_categoria($_GET[ ‘categoria’])i

if($cat=== FALSE or $productos === FALSE){
echo “<p class='error’>Error al conectar con la base dato:
p>";
exit;

}

echo “<hl>". $cat[’'nombre’]. “</hl>";

echo “<p>". $cat[’descripcion’]."</p>";

echo “<table>"; //abrir la tabla

echo “<tr><th>Nombre</th><th>Descripcién</th>

<th>Peso</th><th>Stock</th><th>Comprar</th></tr>";

foreach($productos as $producto)
$cod = $producto( ‘CodProd’];
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$nom = $producto( ‘Nombre’];
$des $producto[ ‘Descripcion’ ];
Speso = $producto[ ‘Peso’];
$stock = $producto[’'Stock’];
echo “<tr><td>$nom</td><td>$des</td><td>$peso</td><td>$stock</td>

1]

<td>
<form action = ‘anadir.php’ method = ‘POST’>
<input name = ‘unidades’ type='number’ min = ‘l‘value = ‘1’>
<input type = ‘submit’ value='Comprar’>
<input name = ‘cod’ type=‘hidden’ value = ’‘S$cod’>
</form>
</td>
</tr>";
}
echo “</table>"
?2>
</body>
</html>

Va4 Actividad propuesta 4.3

3Qué opciones se te ocurren para afadir productos en lugar de un
formulario? Analiza sus ventajas e inconvenientes.

4.4.6. Anadir productos

El fichero anadir.php se encarga de afiadir elementos al carrito. No tiene salida, modifica la
variable de sesidn y redirige a carrito.php. Recibe los datos del formulario de productos.
php vy los parimetros cod y unidades que recibe para modificar el carrito. Primero comprueba
si el codigo ya existe en el array. Si existe, se suma unidades al valor existente. Si no existe, se
crea con valor unidades.

<?php
/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirige*/
require _once ‘sesiones.php’;
comprobar_sesion();
$cod = $_POST[‘cod’];
$unidades = (int)$_POST[ ‘unidades’];
/*si existe el c6digo sumamos las unidades*/
if(isset($_SESSION|[‘carrito’][$cod])){
$_SESSION[ ‘carrito’][$cod] += $unidades;
}else{
$_SESSION|[ ‘carrito’][$cod] = Sunidades;
}

header(“Location: carrito.php”);

Carituo 4
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Actividad propuesta 4.4 N

El fichero anterior permite afiadir mds unidades de las disponibles para
un producto. 3Qué alternativas se te ocurren para impedirlo?

4.4.7. El carrito de la compra

Muestra una tabla con una fila por cada producto (diferente) del carrito. La fila muestra los datgg
del producto y el niimero de unidades pedidas. Adems, en cada fila hay un formulario pan
climinar ese producto del carrito. El funcionamiento es anilogo al del formulario para afiadi
de productos.php.

El formulario incluye el niimero de unidades que hay que eliminar y el c6digo del produc-
to, este Gltimo como campo oculto. Se envia a eliminar.php.

<?php
/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirigex*/
require_once ‘sesiones.php’;
require_once ‘bd.php’;
comprobar_sesion();
?2>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset = “UTF-8">
<title>Carrito de la compra</title>
</head>
<body>
<?php
require ‘cabecera.php’;
echo “<h2>Carrito de la compra</h2>";
$productos = cargar_productos(array_ keys($_SESSION[ ‘carrito’])):

if ($productos === FALSE)({
echo “<p>No hay productos en el pedido</p>";
exit;

}

echo “<h2>Carrito de la compra</h2>";

echo “<table>"; //abrir la tabla

echo “<tr><th>Nombre</th><th>Descripcién</th><th>Peso</th>
<th>Unidades</th><th>Eliminar</th></tr>";
foreach($productos as $producto){

$cod = $producto[ ‘CodProd’];
$nom = $producto[ ‘Nombre’];
$des = S$producto[ ‘Descripcion’];

$peso = $producto[ ‘Peso’];
$unidades = $_SESSION[ ‘carrito’][$cod];
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echo “<tr><td>$nom</td><td>$des</td><td>$peso</td><td>$unida-

des</td>
<td>
<form action = ‘eliminar.php’ method = ‘POST’>
<input name = ‘unidades’ type=‘number’ min = ‘l’'value =
1>
<input type = ‘submit’ value='Eliminar’></td>
<input name = ‘cod’ type='hidden’ value ='$cod’'>
</form>
</td>
</tr>";
}
echo “</table>";
2>
<hr>
<a href = “procesar_ pedido.php”>Realizar pedido</a>
</body>
</html>

Carrito de la compra

Nombre Descripcion Peso Unidades Eliminar ]
Sal 20 paquetes de 1kg cadauno 20 1 [1 e2-| | Eliminar |

Realizar pedido

Figura 4.12
Carrito de la compra.

4.4.8. Eliminar productos

Este script se encarga de eliminar elementos del carrito. No tiene salida, modifica la variable de
sesién y redirige a carrito.php. Lo primero que hace es comprobar que los parimetros cod y
unidades estén presentes. Para modificar el carrito, primero comprueba si el codigo ya existe
en el array. Si existe, se resta unidades al valor existente. Si el valor resultante es menor o igual
que cero, se elimina ese elemento del array.

Si no existe, no hace nada, porque no hay nada que eliminar. Como a eliminar.php se
accede desde los vinculos de carrito.php, que se generan a pattir del carrito, en principio este
caso no deberia darse.

<?php
/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirige*/
require_once ‘sesiones.php’;
comprobar_sesion();
$cod = $_POST[’cod’];
$unidades = $_POST[ ‘unidades’];
/*si existe el cédigo restamos las unidades, con minimo de 0*/
if(isset($_SESSION[‘carrito’][$cod])){
$_SESSION[‘carrito’][$cod] -= Sunidades;
if ($_SESSION[ ‘carrito’][$cod] <= 0){
unset(s_SESSION[‘carrito'][$cod]);
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header(”Location: carrito.php”);

4.4.9. Procesamiento del pedido

Este proceso consiste en:

(Canfmun 4

Insertar al pedido usando la funcién insertar_pedido().
Si el pedido se inserta correctamente:

— Llamar a enviar_correos() para mandar los correos de confirmacién.
— Vaciar el carrito.

Mostrar mensajes de confirmacion o error.

<?php
/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirigex*/
require ‘..\correo\enviar_correo.php’;
require ‘sesiones.php’;
require_once ‘bd.php’;
comprobar_sesion();

2>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset = “UTF-8">
<title>Pedidos</title>
</head>
<body>
<?php
require ‘cabecera.php’;
$resul = insertar_pedido($_SESSION[‘carrito’],
$_SESSION[ ‘usuario’][‘codRes’]);
if($Sresul === FALSE){
echo “No se ha podido realizar el pedido<br>";
}else{
$correo = §_SESSION[ ‘usuario’][‘correo’];
echo “Pedido realizado correctamente<br>";
//vaciar carrito
$compra = §_SESSION[‘carrito’];
$_SESSION[ ‘carrito’] = [];
echo “Pedido realizado con éxito.
Se enviard un correo de confirmacién a: $correo “;
enviar_correos($compra, $pedido, $correo);
}
?2>
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</body>
</html>

Usuario: madrid1@empresa.com Home Ver carrito Cerrar sesion

Pedido realizado con éxito. Se enviara un correo de confirmacion a: madrid1 @empresa.com

Figura 4.13
Confirmacién del pedido.

/e Actividad propuesta 4.5

Las tiendas online suelen pedir la confirmacién del usuario antes de procesar el
envio. 3Qué cambios habria que hacer en la aplicacién para incluir ese paso?

4.4.10. La base de datos

Las funciones para manejar la base de datos se agrupan en el fichero bd.php. La base de datos se
utiliza para controlar el accesos al sistema, al ver las categorias y productos y al realizar el pedido.

La siguiente tabla resume las funciones para que relacionadas con la base de datos.

Cuabro 4.2
Funciones de bd.php
leer_config($nombre, $esquema) Devuelve la configuracién de la base de datos
cargar_categorias() Devuelve un cursor con las categorias
cargar_productos_categoria($codCat)  Devuelve un cursor con los productos de la categoria
cargar_categoria($codCat) Devuelve los datos de la categoria

comprobar_usuario($nombre, $clave); Comprueba usuario y clave en la base de datos

cargar_productos($codigosProductos)  Devuelve un cursor de productos a partir de sus c6digos

insertar_pedido($carrito, $codRes) Inserta el pedido en la base de datos

A) Configuracion

Para almacenar los datos de configuracién de la base de datos se usa el fichero configura-
cion.xml.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<configuracion>
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<ip>127.0.0.1</ip>
<nombre>pedidos</nombre>
<usuario>root</usuario>
<clave></clave>
</configuracion>

Este fichero tiene que cumplir el esquema configuracion. xsd.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema” elementFPormbe_
fault="qualified”> )
<xs:element name="configuracion”>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="ip” type="xs:string”/>
<xs:element name="nombre” type="xs:string”/>
<xs:element name="usuario” type="xs:string”/>
<xs:element name="clave” type="xs:string”/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:schema>

Todas las funciones que acceden a la base de datos utilizan los datos de este fichero (a trx
de la funcidn leer_config().).

B) Descripcion de las funciones

1. function leer_config($nombre, $esquema);

e $nombre es la ruta del fichero con los datos de conexién a la base de datos.
e $esquema es la ruta del fichero XSD para validar el anterior.

Si el fichero de configuracién existe y es valido, devuelve un array con 3 valores: la cad

de conexion, el nombre de usuario y la clave.
Si no encuentra el fichero o no es valido, lanza una excepcion.

2. function cargar_categorias();
Devuelve un cursor con el cddigo y nombre de las categorias de la base de datos.

function cargar categorias()({
$res = leer_config(dirname(__ FILE ).”/configuracion.xml"”,
dirname(__FILE__)."/configuracion.xsd");
$bd = new PDO(S$res[0], $res[l], Sres[2]);
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$ins = “gelect codCat, nombre from categorias”;
$resul = $bd->query($ins);
if (1$resul) {

return FALSE;

}

if ($resul->rowCount() === 0) {
return FALSE;

}

//si hay 1 o mas
return $resul;

3. function cargar_categoria($codCat);

Recibe como argumento el cddigo de una categoria y devuelve un array con su nombre y
descripcion. Si hay algn error con la base de datos o la categoria no existe, devuelve FALSE.

4. function comprobar_usuario($nombre, $clave);

Esta es la funcidén que se usa para comprobar los datos del formulario de login. Si los datos
son correctos, devuelve un array con dos campos: ‘codRes’, el cédigo del restaurante y ‘co-

rreo’, su correo. Si hay algfin error con la base de datos o los datos no son correctos, devuelve
FALSE.

5. function cargar_productos_categoria($codCat);

Recibe como argumento el cédigo de una categoria y devuelve un cursor con sus produc-
tos. Incluye todas las columnas de la base de datos. Si hay algtin error con la base de datos, la
categoria no existe o no tiene productos, devuelve FALSE.

6. function cargar_productos($codigosProductos);

Recibe como argumento un array de cédigos de productos y devuelve un cursor con todas

las columnas de estos. Si hay algiin error con la base de datos, devuelve FALSE. Esta funci6n se
usa al mostrar el carrito de la compra.

function cargar_ productos ($codigosProductos) {
$res = leer_config(dirname(__FILE__).”/configuracion.xml"”,
dirname(__FILE__).”/configuracion.xsd”);
$bd = new PDO($res[0], S$res[l], Sres[2]);
S$texto_in = implode(”,”, $codigosProductos);
$ins = “select * from productos where codProd in($texto_in)";
$resul = $bd->query($ins);
if (!$resul) {
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return FALSE;
}

return $resul;

7. function insertar_pedido(§carrito, §codRes);

Esta funcién es la que se encarga de insertar el pedido en la base de datos. Recibe el
de la compra y el codigo del restaurante que realiza el pedido. Si todo va bien, devuelye,
digo del nuevo pedido. Si hay algin error devuelve FALSE.

Se encarga de transformar el carrito de la compra en un pedido en la base de datos, pan

e Crea una nueva fila en la tabla pedidos.
o Creauna fila en la tabla PedidosProductos por cada producto diferente que s€ pid

que usar la clave del nuevo pedido.

Las inserciones deben ocurrir como una transaccién. Si alguna falla, hay que deshy
anteriores.

function insertar pedido($carrito, $codRes){
$res = leer config(dirname(_ FILE__).”/configuracion.xml”, dirname(_
FILE )."/configuracion.xsd");
$bd = new PDO(S$res[0], $res[l], S$Sres[2]):
$bd->beginTransaction();
Shora = date(”Y-m-d H:i:s”, time());
// insertar el pedido
$sql = “insert into pedidos(fecha, enviado, restaurante)
values(‘$hora’,0, $codRes)”;
$resul = $bd->query($sql);
if (!$resul) {
return FALSE;
}
// coger el id del nuevo pedido para las filas detalle
$pedido = $bd->lastInsertId();
// insertar las filas en pedidoproductos
foreach($carrito as $codProd=>$unidades){
$sql = “insert into pedidosproductos(Pedido, Producto,
Unidades)values($pedido, $codProd, $unidades)”;
echo $sql;
$resul = $bd->query($sql);
if (!$resul) {
$bd->rollback();
return FALSE;
}
$sql = "update productos set stock = stock - $Sunidades
where codProd = $codProd";
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sresul = Sbd->query(sgqy),
if (l$resul) ¢ !
$bd->rollback();

return FALSE;

}
}
$bd->commit () ;
return $pedido;
}

4.4.11. Envio de correos

Si todo ha ido bien, envia un .,

Departimients de P;didos = clorr.eo de confirmacién al restaurante que lo ha realizado y al

pedida, ol Festatieacte 5 1 s Cl'rmsmo correo para los dos. El correo incluird el nimero del
O, € Io realiza y una tabla HTML ¢ i

parccida ala el cartit, on los productos del pedido, bastante

Las funciones para enviar los correos estdn en el fichero correo.php:

1. crear_correo($carrito, $pedido, $correo);

function crear_correo($carrito, $pedido, $correo){

$texto = “<hl>Pedido n? $pedido </hl><h2>Restaurante:

$correo </h2>";

$texto.= “Detalle del pedido:”;

$productos = cargar_productos (array_keys($carrito));

$texto.= “<table>"; //abrir la tabla

$texto.= “<tr><th>Nombre</th><th>Descripcién</th><th>Peso</th>
<th>Unidades</th><th>Eliminar</th></tr>";

foreach($productos as $producto){

$cod = $producto[’CodProd’];
$nom = S$producto[ ‘Nombre’];
$des = $producto[‘Descripcion’];

$peso = $producto[‘Peso’];
$unidades = $_SESSION[‘carrito’][$cod];
Stexto.= neer><td>$nom</td><td>$des</td><td>$peso</td>
<td>$unidades</td><td></tr>";
}
$texto.= “</table>";
return S$texto;

—— A
2. enviar_correo_multiples ($lista_correos, $cuerpo, $asunto = “7);

Recibe un array de direcciones de correo, el cuerpo del correo y opcionalmente el asunto.
Envia el correo a todas las direcciones.
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3. enviar_correos($carrito, $pedido, $correo);

Recibe el carrito de la compra, el ntiimero de pedido y el correo del restaurante que lo hace. Pri,
llama a la funcién crear_correo() para crear el cuerpo, y luego llama enviar_correo_multiple,

Sistema de pedidos 7 ‘
to madrid1@empresa com, pedidos@empresafalsa.com v

Pedido n°® 74

Restaurante: madrid1@empresa.com

TomA NOTA

..........................................................................

Hay que tener instalado PHPM;
ler, también hay que introducir |
datos de la cuenta de Gmail y peg
mitir el acceso a aplicaciones mg
nos seguras, como se explica engj

Detalle del pedido.
Nombre Descripcion Peso Unidades capitulo 3.
Agua0.5 100botellasde0.5Mitroscadauna §1 1 | i ettt es s ra e s s s e s e e
Vino tinto Rioja 0.75 6 botellas de 0.75 55 1
Figura 4.14

Confirmacién del pedido.

La aplicacién permite que los restaurantes de una cadena realicen pedidos al Depar-
tamento de Pedidos.

Muestra los productos disponibles organizados por categorias.

El carrito de la compra es una variable de sesion. Es un array en que la clave de cada
elemento representa el cédigo del producto, y su valor, las unidades pedidas.

El carrito se manipula a través de formularios que envian el cédigo del producto vy las
unidades que hay que afadir o eliminar.

Al afadir productos al carrito, si no hay ya un elemento con ese cédigo, se crea. Si lo
hay, se suman las unidades.

Al eliminar productos del carrito hay que comprobar si quedan 0 o menos unidades
para eliminar el elemento correspondiente.

Al pulsar el vinculo de realizar pedido, los datos del carrito se utilizan para modificar
la base de datos.

El pedido se realiza como una transaccidn; si hay algtin error con la base de datos, se
deshacen las operaciones anteriores.

Si el pedido se realiza con éxito, se envian correos de confirmacién al Departamento
de Pedidos y al restaurante que lo realiza.

Hay muchas ampliaciones sencillas por hacer: control de stock, panel de administra-
cion, contrasefias encriptadas...
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|

Ejercicios propuestos

Al anadir un producto, la aplicacién redirige al carrito. Modificala para que redirija a
la tabla de productos, con la misma categoria.

Haz los cambios necesarios para encriptar las contraseiias de la tabla de usuarios
(utiliza la funcién berypt()).

Modifica la tabla de productos para que no muestre los productos sin stock.
Afade el peso total del pedido en el contenido del correo de confirmacién.

Almacena la informacién del servidor de correo en un fichero de XML como se hace
con el de la base de datos. Modifica las funciones de envio de correo para que utilicen
ese fichero.

Crea un esquema XSD para la configuracién de correo y valida con él el fichero de
configuracion antes de usarlo.

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

Para el carrito de la compra se utiliza:
[0 a) Una variable de sesién que almacena todos los datos de los productos pedidos.
[0 b) Una variable de sesion que almacena el codigo de los productos pedidos.

[J c¢) Una variable cookie.

La tabla de pedidos tiene:

[J a) Una clave ajena.
[0 b) Dos claves ajenas.
[J ¢) Ninguna clave ajena.

El sistema controla el stock de los productos:

(] a) Alaiadirlos al carrito.
(0 b) Al procesar el pedido.
O ¢) No lo comprueba.

Para realizar un pedido hay que llevar a cabo inserciones o actualizaciones en:

(J a) Tres tablas.
[0 b) Dos tablas.
[0 c¢) Unatabla.

La variable de sesi6n para el carrito:

[(J a) Se crea al iniciar sesi6n.
[0 b) Se crea al anadir el primer producto.
[J c¢) Se crea al procesar el pedido.
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6. La tabla de productos enlaza con anadir.pnp:

[0 a) Con un vinculo.
0 b) Con JavaScript.
(0 c¢) Con un formulario.

7. anadir.php y eliminar.php reciben como parametros POST:

[0 a) El carrito, el cédigo y el nimero de unidades.
0 b) El carrito.
[0 c) Elcédigoy el nimero de unidades.

8. Los datos de conexidén a la base de datos se introducen:

] a) En un fichero XML.
[(J b) En un fichero de texto plano.
[0 c¢) Directamente en las funciones que usan la base de datos.

9. Al abrir sesion:
[ a) Secrea una variable de sesién para guardar el correo del restaurante.
[0 b) Se crean dos variables de sesién para guardar el cédigo y el correo del resty,.

rante.
[] c) Se crea una variable de sesién que almacena cédigo y correo en un array.

10. Los datos del servidor de correo electrénico se introducen:

[] a) En un fichero XML.
[] b) En un fichero de texto plano.
[] c¢) Directamente en la funcién de correo.

SOLUCIONES:
1. [a @ [d 5. A [bB] [
2. [al @ [c] 6. [al bl @& 9. [a] bl @&
3. @ b & 7. [al bl A 10. [a] (bl @&
4. A [bB] [c 8. B b [
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Aplicaciones web
dinamicas con AJAX

Comprender las ventajas de separar la |égica de presentacién y la de negocio.
Entender el papel de JavaScript dentro de las aplicaciones web.

Presentar la técnica AJAX. N ’

Entender el funcionamiento de las peticiones asincronas.

Utilizar JSON para las respuestas del servidor.
Conocer los principios de las aplicaciones de una sola pégina.
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Mapa conceptual

I 2]

Peticion |

‘ ’ l” ; El h i | Manipulacién bl Captura b
Sincrona | | Asincrona Texto JSON . XML ‘ del DOM e

Glosario

AJAX. Asyncronous JavaScript and XML. Técnica de disefio de aplicaciones web que se
basa en realizar peticiones al servidor desde JavaScript.

Interfaz grifica

Aplicacién web de una sola pagina. Aplicacién en la que todas las peticiones al servidor,
salvo la inicial, se hacen de forma dindmica utilizando AJAX.

DOM. Interfaz que permite acceder y manipular el contenido de un documento.

JavaScript. Lenguaje de programacién en el lado del cliente. Es uno de los elementos
basicos del desarrollo web.

JSON. JavaScript ObjectNotation. Lenguaje para intercambio de datos en formato texto
muy extendido en desarrollo web.

Légica de negocio. Es la l6gica especifica de la aplicacién, donde realmente se desarrolla
la funcionalidad de esta. Procesa la informaci6n que introduce el usuario y maneja la
base de datos.

Légica de presentacion. Parte de la aplicacién que se ocupa de mostrar la informacién al
usuario.

Peticién asincrona. Cuando se realiza una peticién asincrona, el script sigue ejecutdndose
mientras se espera una respuesta.

Peticién sincrona. Cuando se realiza una peticién sincrona, la ejecucién del script se de-
tiene hasta que se recibe la respuesta.

5.1. Separacion de la légica de negocio

Uno de los temas principales en el disefio de aplicaciones es la reusabilidad del cédigo. Para
conseguirlo, las aplicaciones se dividen en partes que se relacionan entre si, pero que también
tienen sentido de manera independiente.
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A pequeiia escala, se crean funciones y clases que, si estin bien disefiadas, se pueden reu-
tilizar en otras aplicaciones. A nivel de disefio de aplicaciones, se plantea una arquitectura con
varios componentes desacoplados que se ocupan de las diferentes partes de la aplicacion.

En los ejemplos realizados hasta ahora, la 16gica de negocio y la de presentacién estin com-
pletamente mezcladas. Un ejemplo estd en la tabla de productos de la aplicacion del capitulo
anterior. Hay varios bloques de PHP, etiquetas de HTML en la plantilla y otras etiquetas HTML
generadas mediante echo. Incluso en un ejemplo sencillo, el codigo se complica ripidamente.

Para mejorar esta situacion, el primer paso serfa aislar la salida en funciones especificas que
se ocuparan exclusivamente de la salida. Mejor atn, se podria utilizar una libreria de plantillas,
como se vera en el capitulo 7.

Otro enfoque consiste en llevar la 1ogica de presentacion al cliente. Al fin y al cabo, en el
cliente es donde se muestra la informacién. El lenguaje mis extendido en el lado del cliente
es JavaScript, que se ejecuta dentro del navegador. Aunque no ha aparecido hasta ahora, es un
elemento fundamental en el desarrollo de aplicaciones web. Tiene muchas utilidades, pero en
este capitulo se utiliza para realizar peticiones al servidor y mostrar los datos recibidos.

AJAX es una técnica de disefio de aplicaciones web que se basa en hacer peticiones al servi-
dor desde JavaScript. En los capitulos anteriores la salida de la pigina web se genera por completo
en el servidor. Por ejemplo, la tabla de productos de la aplicacién de pedidos. En AJAX, simplifi-
cando, el servidor devuelve solo los datos que hay que mostrar. Es decir, los datos de los produc-
tos. En el cliente, la interfaz se actualiza segtin los datos recibidos, también utilizando JavaScript.

De esta manera se desacopla la 16gica de negocio de la de presentacion. Tiene varias ventajas:

e El cddigo es mas ficil de mantener y modificar, al no estar mezclado.

e El codigo del servidor se puede reutilizar con otros clientes, como una aplicacién de
moévil.

e Se puede trabajar en la parte del cliente y en la del servidor en paralelo.

Cliente Peticién Serl\)udor
g, iwe <
JavaScript JSON
—
Acceso
: 2 base de
Eventos Man[l)p(l;k:‘cmn datos
v Correo
Sesiones
Pagina

Figura 5.1
Diagrama de aplicacién con AJAX.

5.2. Tecnologias y librerias asociadas

El cédigo JavaScript también llega al cliente desde el servidor incluido en paginas HTML. Se
ejecuta en el navegador y puede manipular la pigina para cambiar su aspecto, mostrar mensajes
de alerta y establecer comunicaciones con el servidor.
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Para modificar la pigina web, JavaScript utiliza el DOM, un estindar del W3C. Es una in-
terfaz que permite acceder y modificar el contenido, la estructura y el estilo de un documento
HTML. Los documentos se representan mediante una estructura de arbol en la que los nodos
son los elementos HTML. Los elementos forman parte de una jerarquia y se puede hablar de
elementos padres, hijo, descendientes y antecesores

Por ejemplo, para una pigina sencilla:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ejemplo DOM</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

El elemento html es el nodo raiz, y es el padre de head y body. También es antecesor del resto
de elementos de la pigina. De la misma manera, title es hijo de head y descendiente de html.
Desde JavaScript se puede modificar el contenido de los elementos, sus atributos y su estilo. En
el cuadro 5.1 se resumen las funciones que se usan a lo largo del capitulo para trabajar con el DOM.

Cuapro 5.1
Funciones y atributos basicos para manipular el DOM

Funcién Descripcion

document.createElement(<etiqueta>) Crea un nuevo elemento

document.getElementByld(id) Devuelve el elemento de la pagina que tiene ese id
elem.appendChild(elem_hijo) Inserta elem_hijo como hijo de elem

elem.innerHTML Propiedad que representa el contenido de un elemento

ToMA NOTA

.....................................

Aunque el médulo Desarrollo web en entorno servidor, y por lo tanto este li-
bro, se centran en el lado del servidor, para completar los ejemplos de este
capitulo es necesario utilizar JavaScript. Los ejemplos de JavaScript estan
pensados para alcanzar la funcionalidad de manera sencilla, para que pue-
dan entenderse sin necesidad de entrar en los detalles del lenguaje.

....................................................................

5.3. Obtencion remota de informacion

Hasta ahora, se ha visto que se solicita una pagina al servidor:

e Cuando se accede a una pigina introduciendo la URL en el navegador.
e Al seguir un vinculo.
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e Al enviar un formulario.

e Como consecuencia de una redireccion.

En todos los casos, el navegador cambia el contenido que esté mostrando con la respuesta
que obtiene del servidor. Este modelo es bastante restrictivo y condiciona el disefio de las pa-
ginas, ya que cada interaccion con el servidor requiere que este acabe devolviendo una pigina
web completa.

Es posible superar esta limitacién utilizando JavaScript, en concreto AJAX. Por ejemplo,
una péigina web puede incluir un seript que cada minuto consulte las Gltimas noticias y muestre
los titulares en una seccién lateral. El script se encarga de obtener los datos y de modificar el
contenido solo de esa seccidn, sin tener que recargar la pagina.

El elemento central de AJAX es el objeto xMLEttpRequest, que representa una peticion al
servidor. Utilizindolo es posible hacer una peticidn al servidor sin que su respuesta se muestre

automdticamente como una nueva pigina en el navegador. En lugar de eso, la respuesta se pro-
cesa mediante JavaScript.

5.3.1. Peticiones sincronas y asincronas

Las peticiones pueden ser sincronas o asincronas. En el primer caso, la ejecucidn se detiene hasta
que se recibe la respuesta. En el segundo, la ejecucion continfia y, cuando se recibe una respues-
ta, se procesa.

Los métodos basicos para enviar una peticion son:

1. open(método, destino, asincrona). Recibe el método HTTP con el que se realiza la pe-
ticién, la ruta que se solicita y si la peticién es asincrona o no.

2. send([params]). Realiza el envio. Tiene un argumento opcional para anadir parimetros
a la peticion.

3. setRequestHeader(cabecera). Para establecer las cabeceras de la peticion. Se usa, si es
necesario, entre open() y send().

Por ejemplo, para pedir la ruta hora_servidor.php usando el método GET de manera
sincrona, se utilizaria:

var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.open(“GET”, “hora_servidor .php”, false);
xhttp.send();

Al ser una peticién sincrona, la ejecucion del script se detiene hasta que se recibe una
respuesta o pasa el tiempo miximo de espera. Una vez recibida, se almacena en la propiedad
response. El cddigo HTTP de la respuesta se almacena en status.

if (xhttp.status == 200)({
alert(”“0OK");

}else {
alert(”Error”);

}

alert(xhttp.response);
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Si la peticién utiliza el método POST, hay que incluir una cabecera especifica y afiadir una
cadena de pardmetros.

xhttp.open(“POST”, ruta, true);
xhttp.setRequestHeader(“Content-type”,”application/x-www-form-urlencoded”);
xhttp.send(“param1=value1&param2=value2”);

...............................................................................................................................................

En las peticiones asincronas, que son las més habituales, la situacién se complica un poco.
Al realizar la peticién, el script sigue ejecutindose sin esperar a la respuesta. Por lo tanto, hay
que indicar de alguna manera qué cédigo se encargard de gestionar la respuesta cuando llegue.

Para hacerlo se utiliza la propiedad onreadystatechange, que permite asociar una funcidn
a un cambio en el estado de la peticién. El estado de la peticion se representa mediante el atri-
buto readystate, que puede tomar los valores recogidos en el cuadro 5.2.

Cuabro 5.2
Estado de una peticion

Valor Nombre Descripcion

0 UNSET No se ha llamado a open()

1 OPENED Se ha llamado a open(), pero no a send()

2 HEADERS_RECEIVED Se han recibido las cabeceras de la respuesta
3 LOADING Se estd recibiendo el cuerpo de la respuesta
4 DONE Se ha recibido la respuesta

El estado de la peticién va cambiando segiin se desarrolla la comunicacién con el servidor.
En cada cambio, se llama a la funcidn indicada en onreadystatechange.

var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
alert(this.response);

}i
xhttp.open(“GET"”, “hora_servidor.php”, true);
xhttp.send();

Es bastante habitual que estas funciones comiencen comprobando que el estado es 4, co-
municacién finalizada, y que el servidor ha devuelto el codigo 200, que indica que no ha ha-
bido errores. La primera comprobacion es necesaria para que no se ejecute el codigo cada ve!
que cambia el estado.

( anfiun 8

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

APLICACIONES WEB DINAMICAS CON AJAX

TomA NOTA

...................................................................................................................................................................

Vs Actividad propuesta 5.1

Modifica el cédigo precedente para que compruebe el cédigo de error 404 y
muestre una alerta cuando ocurra.

..................................................................................................................................................................

Si la peticién se resuelve sin problemas, el servidor devuelve el cédigo
200 (OK). Otros cédigos habituales son 404 (Not Found), 400 (Bad
Request) o 500 (Internal Server Error).

5.4. Respuesta del servidor

Como no se espera que la respuesta sea una pagina, no tiene por qué consistir en HTML. En
casos sencillos puede ser texto sin formato. En los ejemplos anteriores se llama a hora_servi-
dor.php. Este fichero devuelve simplemente una cadena de texto con la hora.

<?php
echo date(”h:m:s”);

Para devolver datos estructurados (como una lista de productos) se puede utilizar JSON o
XML. Cuando se popularizé AJAX era habitual devolver los datos como XML, de ahi el nom-
bre. Actualmente, en el desarrollo web esta muy extendido JSON porque, en el lado del cliente,
se pueden transformar en una variable de JavaScript con la funcién JsoN.parse().

El ejemplo datos_categorias_json.php devuelve los datos de un array codificados como

JSON.

<?php

$catl = array(”cod” => 1, “nombre” => “Comida”);
Scat2 array(”cod” => 2, “nombre” => “Bebida”);
Sarray = array($catl, Scat2);

$json = json_encode($array);

echo $json;

|

Si se accede al fichero directamente desde el navegador, se obtiene:

[{“cod”:1,”nombre”:”Comida”},{“cod”:2,”nombre”:”Bebida”}]

Ve 4 Actividad propuesta 5.2

Modifica el ejemplo datos_categorias_json.php para que cargue las cate-
gorias de la base de datos de la aplicacién de pedidos (capitulo 4).
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5.5. Modificacién de la estructura de la pagina web

En muchos casos, la respuesta del servidor consiste en una serie de datos que hay que mostra;
de una forma u otra en la pigina. Puede ser que simplemente haya que actualizar una secciép
o que haya que modificar la estructura de la pagina, introduciendo y eliminando elementos,

En el ejemplo hora.php se muestra un caso basico. Se trata de una pigina que simplemente
muestra la hora del servidor. En lugar de usar una alerta, como en el caso anterior, modifica e]
contenido de la pigina utilizando el DOM. Cada cinco segundos solicita el fichero hora _ser-
vidor.php.

e Lahora del servidor se muestra en la seccién con id="hora”, linea 24. Inicialmente estj
vacia.

e En las lineas 7-18 se declara la funcidén loadboc (). Se encarga de solicitar hora_servi-
dor.php al servidor y de poner la respuesta en la pigina (lineas 11-12).

e Para seleccionar la seccién utiliza document.getElementById(“hora”). El contenido
se modifica con la propiedad innerHTML.

e La petici6n se realiza en la linea 15. Los pardmetros son el método HTTP mediante |
que se realizari la peticién, la ruta solicitada y si la peticion es asincrona o no. Con true
se especifica que la peticion es asincrona.

e Enlalinea 19, la funcién setInterval() hace que se llame a loadpoc() cada 5 segun-

dos.
1 <!DOCTYPE html>
2 <html>
3 <head>
4 <title>Hora en el servidor</title>
5 <meta charset = “UTF-8">
6 <script>
7 function loadDoc() {
8 var xhttp = new XMLHttpRequest();
9 xhttp.onreadystatechange = function() {
10 if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
11 document.getElementById(“hora”).innerHTML =
12 “Hora en el servidor:” + this.responseText;
13 }
14 }i
15 xhttp.open(“GET”, “hora_servidor.php”, true);
16 xhttp.send();
17 return false;
18 }
19 setInterval(loadDoc, 5000);
20 </script>
21 </head>
22 <body>
23 <hl>Hora en el servidor</hl>
24 <section id="hora”></section>
25 </body>
26 </html>

CAPITULQ B
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Si se accede a hora.php desde el navegador, al principio solo se veri el titulo. Cinco
segundos después aparecerd la hora.
El siguiente ¢jemplo muestra como procesar datos en JSON. Solicita al servidor datos_ca-
tegorias_json.php y, con los datos que recibe, crea una lista de categorias.

1 function categorias(){

2 var xhttp = new XMLHttpRequest();

3 xhttp.onreadystatechange = function() {

4 if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
5 // crear lista

6 var lista = document.createElement(“ul”);

7 // meter los datos de la respuesta en un array
8 var cats = JSON.parse(this.response);

9 // para cada elemento del array

10 for(var i = 0; i < cats.length; i++)({

11 //se crea un elemento ul con el campo nombre
12 var elem = document.createElement(“1i”);

13 elem.innerHTML = cats[i][”nombre”];

14 // se anade a la lista

15 lista.appendChild(elem);

16 }

17 var body = document.getElementById(“principal”);
18 // eliminar el contenido actual

19 body.innerHTML = “";

20 body.appendChild(lista);

21 }

22 }:

23 xhttp.open(“GET”, “datos_categorias_json.php”, true);
24 xhttp.send();

25 // para que no se siga el link que llama a esta funcién
26 return false;

27 }

La funcién solicita el fichero y cuando se recibe la respuesta:

— Linea 6:se crea un elemento ul.

— Linea 8: se transforma la respuesta en un array.

— Lineas 10-16: se recorre la respuesta creando un elemento 1i por cada elemento del
array. El texto serd el campo nombre. Estos elementos se afiaden a la lista.

— Linea 19: se elimina el contenido que pueda haber en la seccién principal.

— Linea 20: inserta la lista dentro del elemento principal.

La pagina es muy sencilla:
— Incluye el fichero en el que esté la funcidén con la etiqueta script.

— Define la seccién en la que ira la lista.
— Llama a la funcién.
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<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>AJAX</title>
<meta charset = “UTF-8">
<script type = “text/JavaScript” src = “funciones.js”></script>
</head>
<body>
<section id = “principal”></section>
<script type = “text/JavaScript” >categorias();</script>
</body>
</html>

Actividad propuesta 5.3 AN

Modifica el ejemplo anterior para que los elementos de la lista sean
vinculos. El texto de los vinculos fiene que ser el nombre de cada cate-
goria. Tienen que apuntar a productos.php?categoria?<c6digo>, don-
de cédigo es el cédigo de la categoria.

5.6. Captura de eventos

Muchas veces se llama a una funcién JavaScript cuando el usuario sigue un vinculo o envia un
formulario. Como ya se ha comentado, en estos casos el navegador por defecto carga la respues-
ta cCOmo una nueva pagina.

Para evitarlo, lo mis sencillo es utilizar el atributo onclick (para los vinculos). Con este
atributo se asocia el evento click con una funcién. Si esta funcién devuelve FALSE, no se sigue
el vinculo. En los formularios se utiliza €l atributo onsubmit.

El siguiente ejemplo es similar al anterior. En lugar de mostrar la lista de categorias direc.
tamente, muestra un vinculo que llama a la funcién.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>AJAX</title>
<meta charset = “UTF-8">
<script type = “text/JavaScript” src = “funciones.js”></script>
</head>
<body>
<section id = “principal”></section>
<a href = “#" onclick = “return categorias();">Categorias</a>
</body>
</html>

Actividad propuesta 5.4 AN

Modifica el ejemplo anterior para afiadir un vinculo que cargue en la seccién
principal la hora en el servidor (utilizando hora_servidor.php).

CAPiTULO 5
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5.7. Aplicaciones de una sola pdagina

Una aplicaciéon web, como la aplicacién de pedidos, implica una serie de intercambios entre
cliente y servidor. En las aplicaciones de una sola pigina todas estas comunicaciones, salvo la
inicial, se hacen utilizando JavaScript.

En estas aplicaciones la pigina nunca se recarga por completo. Se va actualizando desde
JavaScript como se ha visto a lo largo del capitulo. Desde el punto de vista del usuario, como
no hay recargas, estas paginas son mas parecidas a aplicaciones de escritorio.

Este enfoque se ha popularizado en los tltimos afos y se utiliza en varios frameworks muy

extendidos, como Angular]s o React.
Vo 4 Actividad propuesta 5.5

Investiga qué librerias de JavaScript pueden ser itiles para AJAX'y para mani-
pular el DOM. Una de ellas es JQuery: https://jquery.com/.

Repartir la l6gica entre cliente y servidor permite obtener cédigo mas reutilizable.

La l6gica de presentacion se desplaza al cliente, donde se utiliza JavaScript.

El servidor devuelve los datos en JSON, XML o cualquier otro formato.

Las peticiones al servidor se realizan utilizando el objeto XMLHttpRequest.

Para peticiones POST hay que afnadir una cabecera y pasar una cadena de parametros.
Las peticiones pueden ser sincronas o asincronas.

En las peticiones asincronas hay una funcién encargada de procesar la respuesta.

El cédigo en el cliente se encarga de mostrar los datos recibidos. También modifica la
estructura de la pagina.

JavaScript realiza cambios en la pagina utilizando el DOM.

En las aplicaciones de una sola pagina, todas las solicitudes al servidor, salvo la pri-
mera, se realizan desde JavaScript.

Ejercicios propuestos

1. Utilizando AJAX y PHP escribe una pagina que muestre un nimero aleatorio. Cada
cinco segundos, la pagina tiene que solicitar al servidor un nuevo niimero y mostrarlo.

2. Escribe una pdgina web con un formulario que permita sumar dos ndmeros. Utiliza
AJAX para enviar el formulario y mostrar el resultado.

3. Escribe un fichero PHP que devuelva en JSON los datos de |a tabla de productos de la
aplicacién de pedidos.
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A partir del ejercicio anterior, escribe una pdgina que cree una tabla con los productos.

Anade un vinculo al ejercicio anterior para recargar la pdgina.
Escribe un formulario de login para la tabla de Restaurantes del capitulo anterior.

Muestra el resultado en una alerta.

CaPITULO 5

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

El DOM es:

O a) Un lenguaje de programacién en el lado del cliente.
[0 b) Un lenguaje de programacién en el lado del servidor.
O ¢ Una interfaz para manipular documentos desde un lenguaje de programacion.

El cédigo JavaScript:

[J a) Seejecutaen el servidor.
[J b) Se ejecuta en el cliente.
O ¢ Seejecutaen ambos.

La diferencia entre una peticién sincrona y una asincrona es:

O a) Que las asincronas bloquean la ejecucién del script hasta que se recibe la

respuesta y las otras no.
[J b) Que las sincronas bloquean la ejecucion del script hasta que se recibe la res-

puesta y las otras no.
[0 c) Que las sincronas generan una excepcion si no se recibe respuesta y las otras

no.

Las peticiones AJAX utilizan el objeto:

[0 a) XMLHTTPRequest
[0 b) HTTPRequest
0 ¢0 DOM

El formato de las respuestas a las peticiones AJAX es:

(] a) XML
[] b) JSON
0 ¢) HTML, XML, JSON o cualquier otro formato.

Cuando la respuesta implica modificar la estructura de la pagina, en general:

[J a) El nuevo HTML se genera en el servidor y se envia al cliente
[J b) El nuevo HTML se genera en el cliente a partir de la respuesta del servidor.
[J ¢ El nuevo HTML tiene que estar presente ya en la pagina, pero oculto.

Una de las siguientes afirmaciones sobre las aplicaciones web de una sola pagina es
incorrecta:

[0 a) Realizan todas las peticiones al servidor, salvo la inicial, mediante JavaScript.
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[] b) Tienen un aspecto mas parecido a las aplicaciones de escritorio.,
[] c) Seutilizan para aplicaciones pequefias.

g. ;Cudl de las siguientes afirmaciones sobre las aplicaciones con AJAX es incorrecta?

[J a) Sesepara la légica de negocio de la de presentacién.
[ b) Laldgica de presentacion se desplaza al cliente.
[J c) Elcliente se conecta directamente a la base de datos usando JavaScript.

9. En lafuncion que procesa la respuesta a una peticién asincrona, en general:

[] a) Se comprueba el cédigo de respuesta del servidor.
[0 b) Se comprueba el estado de la respuesta del servidor.
[] c) Secomprueban ambos.

10. Si se quiere asociar una funcién JavaScript a un vinculo:

[] a) La funcién tiene que devolver TRUE para que el navegador no cargue el
vinculo.

[0 b) La funcién tiene que devolver FALSE para que el navegador no cargue el
vinculo.

[J c) Alutilizar el atributo onclick el comportamiento por defecto del navegador se
anula, da igual lo que devuelva la funcién.

SOLUCIONES:
1. [al b HE 5. [al b HE
2. [a @ [d] 6. [a [@ [d 9, [a] bl A
3. [ @ [d] 7. [a b A 10. [ @ [d]
4. A [b] [c] 8. [a] bl @&
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Objetivos

NESSNS

Aplicacion
de pedidos con AJAX

Redisefar la aplicacién de pedidos como una aplicacién de una sola pagina.
Utilizar AJAX para las comunicaciones con el servidor y la interfaz gréfica.
Identificar los cambios necesarios en el lado del servidor.

Valorar las mejoras de este enfoque.

Analizar las posibilidades de reutilizacion por separado del cédigo de clien-
te y servidor. _

Reutilizar en lo posible el proyecto anterior.
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Mapa conceptual

Aplicacion de pedidos t

l 1

Cliente 3 Servidor
i e _J

¥ lf iy

l I | | l

Peticiones con AJAX || Manipulacién del DOM il Respuesta en JSON Fl Bases de datos il Sesiones N Correo i
—_— N e s 3 g :
Glosario

Evento. Los eventos se usan, entre otras cosas, para representar las acciones del usuario.
Por ejemplo, que pase el ratén por encima de un elemento, o que haga click.

iterator_to_array(). Funcién de PHP para convertir a un array cualquier objeto que imple-
mente la interfaz Iterator.

json_encode(). Funcién de PHP para convertir un array en un documento JSON.
JSON.parse(). Funcién de JavaScript para convertir un documento JSON a un objeto.

onclick. Atributo HTML que permite asociar cédigo al evento click (sobre el elemento que
tiene el atributo) a una funcién JavaScript

onsubmit. Atributo para formularios HTML que permite asociar cédigo JavaScript al
evento submit.

6.1. Diseno de la aplicacion

En este capitulo se redisefia la aplicacién de pedidos del capitulo 4 como una aplicacién de una
sola pigina utilizando AJAX. La nueva aplicacién tendri el mismo aspecto y funcionalidad que
la anterior, pero la 16gica de presentacidn se pasa al cliente. Este se encargari de:

e Solicitar los datos al servidor y mostrarlos.

e Modificar la estructura de la pigina para pasar de una pantalla a otra (por ejemplo, de

la lista de categorias a la tabla de productos).

La légica en el lado del servidor se ocupard de las cosas que no se pueden hacer en el cliente:

CariTULO 6
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_  Control de sesiones.
— Mangjo de la base de datos.
— Envio de correo.

AL 4 AR LIS ALY LN R st 2 RECUERDA

v Si no recuverdas bien la aplicacién, revisa el apartado 4.3.

.....................................................................................................

Gran parte del disefio de la aplicacién anterior se mantiene sin cambios:

1. La base de datos. Utiliza la misma que las otras aplicaciones
2. El mapa de pantallas.
3. La variable para el carrito.

Pero una aplicacioén de una sola pigina implica cambios importantes:

a) Hay que modificar los ficheros que devuelven HTML para que devuelvan en JSON (o
XML) solo los datos que se quieren mostrar. Esto afecta a la lista de categorias, a la tabla
de productos y al carrito de la compra.

b) Elcliente se ocupa de mostrar los datos recibidos o realizar cambios en la estructura de
la pigina web JavaScript.

¢) Todas las peticiones al servidor (salvo la inicial) se realizan mediante JavaScript.

Ve 4 Actividad propuesta 6.1

Al utilizar AJAX, manejar la interfaz gréfica es mas sencillo. 3Qué cambios

harias en la aplicacién original para que fuera més cémoda para el usuario?
Modifica el mapa de pantallas si es necesario.

6.2. Estructura de la pagina web

Aunque el mapa de pantallas no cambia, ahora en realidad solo va a haber un documento
HTML que se va modificando. Esto incluye el formulario de login. Hay que pensar la estructura
de este documento.

La pigina tendra dos secciones principales, una con el formulario de login y otra, la princi-
pal, para el resto de la aplicacidn. La seccién principal comienza oculta. Al hacer login con éxito
se oculta la seccién del formulario y se muestra la principal.

A su vez, la seccidn principal tendri dos secciones, como la aplicacion original, una cabece-
ray otra seccion en la que se mostraran la lista de categorias, la tabla de productos, el carrito y
el mensaje de confirmacién. Las transiciones entre pantallas consisten en eliminar el contenido
de esta seccidn y cargar el nuevo.
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Cuerpo de la pigina

Formulario login

Principal

Cabecera

Contenido Principal

Figura 6.1
Estructura base de la pagina.

6.3. Cambios en la estructura

En el lado del cliente la principal dificultad esti en las transiciones entre pantallas:

o Al hacer login, se oculta el formulario y se muestra la seccién principal. El contenido
inicial de la seccion es la lista de categorias.

Al cerrar sesién, se oculta la seccién principal y se muestra de nuevo la del formulario.
Al seguir un vinculo en la lista de categorias, se muestra la tabla de productos.

Al anadir o eliminar un producto, se muestra el carrito.

Al procesar un pedido, se muestra el mensaje de confirmacion.

En todos los casos hay que establecer comunicacién con el servidor y modificar el conteni-
do de la pigina con la respuesta. Habr4 una funcion para cada caso (cuadro 6.1).

Cuapro 6.1
Funciones mas importantes en el cliente

Funcion JavaScript Descripcion

login() Valida el formulario, muestra la seccién principal
cerrarSesionUnaPagina() Cierra la sesién, muestra el formulario de login
cargarCategorias() Solicita los datos de las categorias, crea la lista de vinculos
cargarProductos() Solicita los datos de los productos, crea la tabla
cargarCarrito() Solicita los datos del carrito, crea la tabla

Boosf aas)
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Cuapbro 6.1 (cONT.)

anadirProductos() Modifica el carrito y lo muestra
eliminarProductos() Modifica el carrito y lo muestra
procesarPedido() Envia la orden de procesar el pedido y muestra el resultado

Para organizar mejor el codigo, se utilizan algunas funciones auxiliares para la creacién de

la interfaz (cuadro 6.2).

Cuapro 6.2

Funciones auxiliares para la interfaz grafica

Funcion Descripcion

crearVinculoCategorias() ~ Crea los vinculos para lista de categorias

crearTablaCarrito() Crea la tabla del carrito de la compra
crearTablaProductos() Crea la tabla de productos

crearfFila() Crea una fila de las tablas de productos y carrito
crearFormulario() Crea los formularios de afadir y eliminar

6.4. En el servidor

La parte del servidor es bastante parecida a la del capitulo 4. Las diferencias son:

e Los ficheros que devolvian HTML ahora devuelven JSON.

e Se eliminan las redirecciones, que no tienen sentido en una aplicacién de una sola pa-
gina. En su lugar, la respuesta serd un cddigo indicando si la operacién se realizé con

Cuabro 6.3

€éxito o no.
Ficheros en el servidor

Ruta Descripcion Parametros

login_json.php Valida el formulario de entrada $_POST[‘usuario’]
$_POST['clave’]
logout_json.php Cierra la sesion
categorias_json.php Devuelve un documento JSON con los datos de
las categorias

productos_json.php Devuelve un documento JSON con los datos de  $_GET['categoria’],

los productos de una categoria

el cédigo
de la categoria

[widen])
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Cuapro 6.3 (cont.)

carrito_json.php

Devuelve un documento JSON con los datos
del carrito de la compra

— 8

anadir_json.php

ARade productos al carrito

$_POST[’cod’]
$_POST[‘unidades’|

eliminar_json.php

Elimina productos del carrito

$_POST['cod’]
$_POST['unidades)

B
procesar_pedido_json.php Inserta el pedido en la base de datos, envia
correos de confirmacién y devuelve error o
éxito
una_sola_pagina.html P4gina principal y nica de la aplicacién
cabecera_json.php Cabecera con vinculos para ver el carrito, las
categorias o cerrar sesion
sesiones_json.php Para comprobar que el usuario haya iniciado
sesidn correctamente
P
bd.php Para agrupar las funciones de la base de datos
correo.php Funciones para enviar correo

===y

Los siete primeros ficheros estin pensados para ser accedidos desde JavaScript. Para cada uno
de ellos habri una funcion de JavaScript que se encargue de llamarlos y procesar la respuesta,

Actividad propuesta 6.2

sCrees que JSON es el mejor formato para devolver los datos de categorias y
productos? 3Seria mejor devolver directamente la lista o la tabla HTML? ;Y de-
volver los datos en XML2 Analiza las ventajas e inconvenientes de cada opcién.

6.5. Implementacion

El fichero inicial de la aplicacion es una_sola_pagina.php.

<html>
<head>

o W N =

script>

(o< TN |

</head>
<body>

<!DOCTYPE html>

<script type = “text/JavaScript” src

<title>Formulario de login</title>
<meta charset = “UTF-8">
<script type = “text/JavaScript” src

“js/cargarDatos.js"></

4js/sesion.js"></script>
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10 <section id = “login”>

11 <form onsubmit="return login()” method = “POST">
12 Usuario <input id = “usuario” type = “text”>
13 Clave <input id = “clave” type = “password”>
14 <input type = “submit”>

15 </form>

16 </section>

17 <section id = “principal” style="display:none”>

18 <header>

19 <?php require ’‘cabecera_json.php’ ?>

20 </header>

21 <h2 id = “titulo”></h2>

22 <section id = “contenido">

23 </section>

24 </section>

25 </body>

26 </html>

Se puede observar:

e Lineas 6-7: incluye los ficheros JavaScript.

e Linea 11:el envio del formulario estd asociado a la funcién JavaScript login().

e Lineas 12-13:los campos del formulario tienen id en lugar de name, para usarlos desde
JavaScript.

e Linea 17:]a seccidén con id principal comienza oculta.

Vs Actividad propuesta 6.3

En lugar de utilizar una pdgina con una estructura base, se podria crear toda
la pégina desde JavaScript. 3Qué ventajas e inconvenientes tiene esta opcion?

6.6. Lado del servidor

En esta versién de la aplicacién los ficheros del servidor son mas sencillos porque no hay que
ocuparse de la salida.

6.6.1. Login

Del login se encarga login_json.php. Es parecido al fichero de login original, pero solo tiene la
parte de procesamiento. El formulario estd en pagina principal (y Gnica). Ademas, no redirige.

Si hay error, devuelve la cadena FALSE; y si no crea las variables de sesién, devuelve la cadena
TRUE.

Carituo 6
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<?php
require_once ‘..\capd\bd.php’;
if ($_SERVER[“REQUEST METHOD"”] == “POST") {
$usu = comprobar_usuario($_POST[’usuario’], $_POST[ ‘clave’]);
if ($usu===FALSE){
echo “FALSE”;
}else({
session_start();
// Susu tiene campos correo y codRes, correo
$_SESSION[ ‘usuario’] = $usu;
$_SESSION[ ‘carrito’] = [];
echo “TRUE”;

6.6.2. Control de acceso

Hay cambios en el control de acceso, que antes se basaba en una redireccién. Ahora, la funcién
comprobar_sesion() devuelve TRUE o FALSE segiin haya sesién abierta o no.

<?php
function comprobar_sesion(){
session_start();
if(!isset($_SESSION[ ‘usuario’]))({
return FALSE;
}else return TRUE;

Los demis ficheros hacen esta comprobacion:

require_once ‘..\cap4\bd.php’;
if(!comprobar_sesion()) return;

6.6.3. La cabecera

La cabecera, aunque corta, cambia completamente. Los vinculos se sustituyen por llamadas a las
funciones correspondientes. El nombre del usuario no aparece, en su lugar hay un elemento span
con id = “nombre”. Esto es asi porque la cabecera se sirve antes de que se haya hecho login, asi que
no puede saberse el usuario. Si se hace login correctamente, se introduce el nombre desde JavaScript.

<header>
<span id="cab_usuario”></span>
<a href="#" onclick="loadCategorias();"”>Home</a>
<a href="#" onclick="cargarCarrito();”>Carrito</a>

<a href="#" onclick="cerrarSesionUnaPagina();”>Cerrar sesién</a>
</header>

<hr>
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El fichero categorias_json.php devuelve los datos de la tabla de categorias en formato JSON.
Utiliza la funcién cargar_categorias (), la misma del capitulo 4. La funcién json_enconde()
transforma un array a formato JSON. Como cargar_categorias() devuelve un cursor, se uti-
liza iterator_to_array() para convertirlo.

6.6.4. Las categorias

<?php

require_once ‘sesiones_json.php’;

require_once ‘..\cap4\bd.php’;

if(!comprobar_sesion()) return;

$categorias = cargar categorias();

$cat_json = json_encode(iterator_to_array($categorias);
echo $cat_json;

Si se accede directamente desde el navegador, se obtendra:

[{”COdCat”:"3","0":”3","nombre”:”Bebidas Con”,”1 ":”Bebidas Con”},
{“codCat”:"2",70":"2” "nombre”:"Bedidas sin”,”1":”Bedidas sin”},
{”COdC3t”Z”1 II,IIOII:"‘l ”’ﬂnombre”:ncomidallln-l ”:”Comida”}]

6.6.5. Los productos

El fichero productos_json.php devuelve los datos de los productos de una categoria en forma-
to JSON. El cédigo de la categoria se pasa en ]a URL. Funciona de manera analoga al anterior.

<?php

require_once ‘..\cap4\bd.php’;

/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o devuelvex*/
require ‘sesiones_json.php’;

if(!comprobar_sesion()) return;

$productos_array = [];

$productos = cargar_productos_categoria($_GET[‘categoria’]);
$cat_json = json_encode(iterator_to_array($productos);

echo $cat_json;

6.6.6. El carrito de la compra

Para obtener los productos del carrito se usa carrito_json.php. Devuelve un array JSON con

los datos de los productos presentes en el carrito y las unidades pedidas. Es muy parecido a
carrito.php del capitulo 4.

<?php

require ‘sesiones_json.php’;
require_once ‘..\cap4\bd.php’;
if(!comprobar_sesion()) return;

$§productos = cargar_productos(array_keys($_SESSION[‘carrito’]));
// hay que afiadir las unidades

Carimun A
Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

DESARROLLO WEB EN ENTORNO SERVIDOR

$productos = iterator_to_array($productos);
foreach($productos as &$producto) {

$cod = $producto[‘CodProd'];

$Sproducto[ ‘unidades’] = $_SESSION[ ‘carrito’][$cod];

}

echo json_encode($productos);

6.6.7. Anadir y eliminar productos

Los ficheros anadir_json.php y eliminar _json.php, son pricticamente iguales a los de la
aplicacién anterior. El inico cambio es que no redirigen.

<?php
/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o devuelvex*/
require ‘sesiones_json.php’;
if(!comprobar_sesion()) return;
$cod = §_POST[‘cod’];
$unidades = (int)$_POST[‘unidades’];
/*si existe el c6digo sumamos las unidades*/
if (isset($_SESSION[‘carrito’][$cod])){
$_SESSION[ ‘carrito’][$cod] += $unidades;
}else{
$_SESSION[‘'carrito’][$cod] = sunidades;
}
<?php
/*comprueba que el usuario haya abierto sesién*/
require_once ‘sesiones_json.php’;
if(!comprobar_sesion()) return;
$cod = $_POST['cod’];
$unidades = $_POST[‘unidades’];
/*si existe el cédigo restamos las unidades, con minimo de 0*/
if(isset($_SESSION[ ‘carrito’][$cod])){
$_SESSION[ ‘carrito’][$cod] -= $unidades;
if ($_SESSION[ ‘carrito’][$cod] <= 0){
unset ($_SESSION[ ‘carrito’][$cod]);

6.6.8. Cerrar la sesion
Lo mismo ocurre con logut_json.php.

<?php

if (!comprobar_sesion()) return;

$_SESSION = array();

session_destroy(); // eliminar la sesion
setcookie(session_name(), 123, time() - 1000); // eliminar la cookie
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6.6.9. Procesar el pedido

El fichero procesar_pedido.php también es muy parecido al de la primera versién. En lugar
de devolver un mensaje, devuelve las cadenas TRUE o FALSE segtin se haya podido insertar el
pedido o no. Utiliza las funciones de correo del capitulo 4.

<?php

/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o redirige*/

require ‘..\cap4\correo.php’;

require_once ‘..\cap4\bd.php’;

/*comprueba que el usuario haya abierto sesién o devuelve*/

require ‘sesiones_json.php’;

if(!comprobar_sesion()) return;

$resul = insertar_pedido($_SESSION[‘carrito’], $_SESSION[‘usuario’][’‘co-

drRes’1);

if($resul === FALSE)({
echo “FALSE”;

}else{

$correo = $_SESSION[ ‘usuario’][ ‘correo’];

$conf = enviar_correos($_SESSION[‘carrito’], $resul, S$correo);
echo “TRUE”;

//vaciar carrito

$_SESSION[‘carrito’] = [1;

6.6.10. Funciones auxiliares

Los ficheros bd.php y correo.php son los del capitulo 4. Se reutilizan sin cambios.

6.7. El lado del cliente
Las funciones de JavaScript se reparten en dos ficheros:
e sesion.js. Con las funciones para hacer login y cerrar sesion.

e cargarDatos.js. Con las funciones que piden los datos al servidor y modifican la es-
tructura de la pagina.

6.7.1. Login

El formulario de login esti asociado con la funcién login(), que envia a login_json.php los
datos del formulario. Si son correctos:

e Muestra la seccién principal (linea 8).

e Oculta la seccién del formulario (linea 9).
e Introduce el nombre del usuario en la parte apropiada de la cabecera (linea 11).
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Si no son correctos, muestra un mensaje de error con una alerta (linea 6).

1 function login(formu){

2 var xhttp = new XMLHttpRequest();

3 xhttp.onreadystatechange = function() {

4 if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {

5 if (this.responseText==="FALSE"){

6 alert(“Revise usuario y contrasefia”);

7 }else{

8 document .getElementById(“principal”).style.display= “block”;

9 document.getElementById(“login").style.display= “none” ;

10 /*ponemos el usuario devuelto en el hueco correspondientex*/

11 document.getElementById(”cab_usuario").innerHTML = “Usua-

rio: “ + usuario;

12 cargarCategorias():

13 }

14 }

15 }

16 var usuario = document.getElementById(“usuario”).value;

17 var clave = document.getElementById("clave").value;

18 var params = “usuario="+usuario+”&clave="+clave;

19 xhttp.open(“POST”, “login_json.php”, true);

20 // envio con POST requiere cabecera y cadena de parametros

21 xhttp.setRequestHeader(“Content-type”,”application/
x-www-form-urlencoded”);

22 xhttp.send(params);

23 return false;

24 '}

La peticidn se realiza en la linea 22. Como se trata de enviar un formulario se utiliza ¢]
método POST. Por tanto, hay que afiadir la cabecera especifica (linea 21) y enviar una cadena

con los parametros.

6.7.2. Las categorias

La funcién cargarCategorias() solicita al servidor los datos de las categorias (categorias_
json.php) y crea la lista de vinculos. Cuando recibe la respuesta del servidor:

o La convierte en un objeto JavaScript, que serd un array (linea 5). Cada elemento de
array serd un objeto con campos codCat y nombre (los nombres de los campos en €
array JSON que devuelve el servidor).

Crea un elemento ul, la lista que tiene que crear (linea 6).

Por cada elemento del array crea un vinculo usando el nombre y el cédigo (linea 9).
Ese elemento se introduce en un elemento 1i (linea 10).

El elemento 11 se introduce en la lista (linea 11).

Elimina el contenido de la seccién “contenido”y luego introduce la lista en ella (line
13-17).
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gunction cargarCategorias() {

! var xhttp = new XMLHttpRequest();

: xhttp.onreadystatechange = function() ({

3 if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
i var cats = JSON.parse(this.responseText);

2 var lista = document.createElement(“ul”);

4 for(var i = 0; i < cats.length; i++){

! var elem = document.createElement(“1i”);

g vinculo = crearVinculoCategorias(cats[i].nombre, cats[i].codCat);
iO elem.appendChild(vinculo);

11 lista.appendChild(elem);

12 }

13 var contenido = document.getElementById(“contenido”);
14 contenido.innerHTML = “";

15 var titulo = document.getElementById(“titulo”);
16 titulo.innerHTML ="Categorias”;

17 contenido.appendChild(lista);

18 }

19 };

20 xhttp.open(”GET”, “categorias_json.php”, true);

21 xhttp.send();

22 return false;

Para crear los vinculos utiliza una funcion auxiliar.

function crearvVinculoCategorias(nom, cod){
var vinculo = document.createElement(“a”);
var ruta = “productos_json.php?categoria=" +cod;;
vinculo.href = ruta;
vinculo.innerHTML = nom;

vinculo.onclick = function(){return cargarProductos(this);}
return vinculo;

}

Mediante el atributo onclick, estos vinculos estin asociados a la funcién cargarPro-
ductos().En this esti la ruta del vinculo. ‘

Va4 Actividad propuesta 6.4

Investiga la funcién on() de jQuery(), que permite asociar eventos a funciones.

6.7.3. Los productos

La funcién cargarProductos() es muy parecida 4 cargarCategorias().

e Pide los datos al servidor (productos _json.php).
o Creala tabla de productos.
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Elimina ¢l contenido de la seccién “contenido” y luego introduce la tabla en ella.

[ ]

1 function cargarProductos(destino){

2 var xhttp = new XMLHttpRequest();

3 xhttp.onreadystatechange = function() {

4 if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
5 var prod = document.getElementById(“contenido”);
6 var titulo = document.getElementById(“titulo”);
7 titulo.innerHTML ="Productos”;

8 try({

9 var filas = JSON.parse(this.responseText);
10 var tabla = crearTablaProductos(filas);

11 prod.innerHTML = “";

12 prod.appendChild(tabla);

13 }catch(e){

14 var mensaje = document.createElement(“p”);
15 mensaje.innerHTML = “Categoria sin productos”;
16 prod.innerHTML = “";

17 prod.appendChild(mensaje);

18 }

19 }

20 }i

21 xhttp.open(“GET”, destino, true);

22 xhttp.send();

23 return false;

24 )

Para crear la tabla utiliza la funcién auxiliar crearTablaProductos(filas). Esta funcién reci-
be el array de productos y devuelve un elemento <table> con una fila por producto.

function crearTablaProductos(productos)q{
var tabla = document.createElement(“table”);
var cabecera = crear fila([“Cédigo”, “Nombre”, “Descripcién”,
“Stock”, “Comprar”], “th");
tabla.appendChild(cabecera);
for(var i = 0; i < productos.length; it++){
/*formulario*/
formu = crearFormulario( “Afadir”,
productos[i][‘CodProd’],anadirProductos);
fila = crear_fila([productos[i][‘CodProd’],
productos[i][ ‘Nombre’],
productos[i][ ‘Descripcion’],
productos[i][‘Stock’]1], “td");
celda_form = document.createElement(”td");
celda_form.appendChild(formu);
fila.appendChild(celda_form); -
tabla.appendChild(fila);

CarltuLo 6

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

}

return tabla;

Para crear el formulario de cada fila se usa la funcioén crearFormulario(texto, cod, funcion).
Esta funcidn recibe tres parimetros:

el

El texto del botén del formulario.
El c4digo del producto.
La funcién que se encarga de enviar el formulario. En la tabla de productos el formu-

lario se envia con la funcién anadirProductos (). El formulario queda asociado con la
funcién a través del atributo onsubmit. Es decir, cuando se pulse el botén de envio del
formulario, se llamara a la funcién.

W O N o & W N =

-
- o

L o T o I = R
oo e WwN

18 }

6.7.4.

function crearFormulario(texto, cod, funcion)({

var formu = document.createElement(”form”);
var unidades = document.createElement(”input”);
unidades.value = 1;

unidades.name = “unidades”;

var codigo = document.createElement(”input”);
codigo.value = cod;

codigo.type = “hidden”;

codigo.name = “cod”;

var bsubmit = document.createElement(“input”);
bsubmit.type = “submit”;

bsubmit.value = texto;

formu.onsubmit = function(){return funcion(this);}

formu.appendChild(unidades);
formu.appendChild(codigo);
formu.appendChild(bsubmit);
return formu;

El carrito

Esta funcion solicita al servidor los datos de los productos del carrito (carrito_json.php)

y crea la tabla de productos. Elimina el contenido de la seccion “contenido” y luego introduce
la tabla en ella. También muestra un vinculo para realizar el pedido, que estd asociado con la
funcién realizarpedido().

Para crear la tabla utiliza la funcidén auxiliar crearTablacarrito(filas), que es muy pare-

cida a la de crear productos.

function crearTablaCarrito(productos){

var tabla = document.createElement(“table”);

var cabecera = crear_fila([”Cédigo”, “Nombre”, “Descripcién”,

“Unidades”, “Eliminar”], “th”);
tabla.appendChild(cabecera);
for(var i = 0; i < productos.length; i++)({
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/*formulario*/
formu = crearFormulario(”Eliminar”,productos[i][‘CodProd’],elimi-

narProductos) ;

fila = crear_fila([productos[i][‘CodProd’],
productos[i][ ‘Nombre’],
productos[i][ ‘Descripcion’],
productos[i][ ‘unidades’]], “td”

)i

celda form = document.createElement(”td”);

celda_form.appendChild(formu);

fila.appendChild(celda_form);

tabla.appendChild(fila);

}

return tabla;

}

Para crear el formulario de cada fila también se usa la funcién crearFormulario (texto,
cod, funcion),pero como funcién se pasa eliminarProductos().

Actividad propuesta 6.5 SN

Las funciones para crear la tabla de productos y la del carrito son muy
parecidas. 3Crees que seria buena idea unificarlas? 3Qué cambios
habria que hacer?

6.7.5. Anadiry eliminar

La funcién de afiadir productos est4 asociada al formulario de la tabla de productos. Cuando se
envia el formulario se ejecuta la funcién. El argumento de la funcién es el propio formulario.
La funcién se encarga de coger los datos del formulario y enviarlos a anadir_json.php. Como
es un envio POST hay que crear una cabecera y una cadena con los parimetros.

Al recibir la respuesta muestra una alerta y llama a cargarCarrito().

La funcién eliminar es igual, pero llama a eliminar_json.php.

function anadirProductos(formulario){
var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
alert(“Producto afiadido con éxito”);

cargarCarrito();

}i

var params = “cod="+formulario.elements[‘cod’].value+
sgunidades="+formulario.elements[ ‘unidades’].value;
xhttp.open(“POST”, “anadir_json.php”, true);
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r(“Content-type”,
ueStHeade
SetReq

i n/x—www_form-urlencoded");
. tlo
llca

send(params )i

} liminarProductos (formulario){
gnction itp = new XMLHttpRequest();
h

var X onreadystatechange = function() {
xhttp-

his.readyState == 4 && this.status == 200) {
i s 3 "
if (i rt (“Producto eliminado con éxito”);

ale

cargarcarrito();

}

- ams = “cod="+formulario.elements[‘cod’].value+

var"E:L];idades="+formu1ario.elements[‘unidades'].value;

xhttp.open(”POST”, “eliminar_json.php”, true);

xhttp.setRequestHeader (“Content-type”,
wapplication/x-www-form-urlencoded”);

xhttp.send(params) ;

return false;

6.7.6. Realizar el pedido

Esta funcion solicita procesar_pedido_json.php al servidor. Muestra un mensaje de confir-
macién o error segdn reciba las cadenas TRUE o FALSE en la respuesta.

function procesarPedido () {

var xhttp = new XMLHttpRequest();

xhttp.onreadystatechange = function() {

if (this.readyState == 4 &g this.status == 200) {
var contenido = document.getElementById(“contenido");
contenido.innerHTML = “~;

var titulo = document.getElementById(”titulo");

titulo.innerHTMmI, ="Estado del pedido”;
if(this.responseText=="TRUE"){

contenido.innerHTMI, = “Pedido realizado”;
}else{

contenido.innerHTML =

= “Error al procesar el pedido”;
)/
}};
Xh 7] " P o o
ttp.open(~gEy ' ’procesar_pedldo_json.php", true);
*http.send(),

returp false;
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®  La aplicacién tiene el mismo aspecto y funcionalidad que la del capitulo 4, pero est4
elaborada utilizando AJAX.

m  Después de la peticién inicial, todas las peticiones al servidor se realizan a través de
JavaScript.

B La pigina inicial contiene el formulario de login y una seccién principal para el resto
de la aplicacién. Incluye los ficheros JavaScript.

m Al hacer Jogin con éxito, se oculta el formulario y se muestra la seccién principal.

B La légica de presentacién se desplaza al cliente. El servidor se ocupa del control de
sesiones, base de datos y envio de correo.

B El servidor devuelve los datos en JSON en lugar de utilizar HTML.

B El cAdigo en el cliente se encarga de mostrar los datos recibidos. También modifica la
estructura de la pagina.

B Hay que asociar los eventos de envio de formularios con las funciones de JavaScript
correspondientes.

B Lo mismo ocurre con los vinculos de la lista de categorias, la cabecera y realizar pedido.

B Se reutilizan sin cambios las funciones de bases de datos y correo del capitulo anterior.

Ejercicios propuestos

Madifica la aplicacién para que:

No redirija al carrito de la compra al afiadir o eliminar productos.

No muestre los productos sin stock.

Pida confirmacién al usuario antes de realizar el pedido.

El carrito de la compra esté siempre visible.

Muestre un vinculo “Zona admin” solo a los usuarios con rol 1.

Para reflexionar: ventajas e inconvenientes de manejar el carrito de la compra desde
JavaScript en lugar de desde el servidor.

T e

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

1. Al hacer login con éxito, se pasa a la pantalla principal:

[] a) Solicitando la pagina al servidor por JavaScript.
[J b) Haciendo visible la seccién correspondiente.
(J ¢) Elservidor envia una redireccién.

 anftinn A
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3. El correo electrénico:

[0 a) Seenviadesde el cliente.
J b) Se envia desde el servidor.
O c) Elcorreo se genera en el cliente, que lo pasa al servidor para que lo envie.

4. Los datos de conexidn a la base de datos se introducen:

[J a) En un fichero XML.
J b) En un fichero de texto plano.
[J c) Directamente en las funciones que usan la base de datos.

5. Los datos del servidor de correo electrénico se introducen:

(0 a) En un fichero XML.
[J b) En un fichero de texto plano.
[] ¢) Directamente en la funcién de correo.

6. La cabecera de la pagina:

[J a) Seinserta en el cliente.
[l b) Seinserta en el servidor.
[0 c) Seinserta en el servidor, pero algunos campos se completan en el cliente.

7. La conexion con la base de datos se realiza:

] a) Desde el cliente.
[1 b) Desde el servidor.
[0 c) Desde el cliente para el login, desde el servidor para los pedidos.

8. ;Cudl de estos elementos ha cambiado respecto a la aplicacién inicial?

[] a) Diseio de la base de datos.
J b) Carrito de la compra.
[0 c¢) Formato de salida de los scripts del servidor.

9. Al cerrar sesion:
[0 a) Elservidor redirige a la pagina de /ogin.

[0 b) Se oculta la seccidn principal y se vuelve a mostrar la de /ogin.
[J c¢) Sesolicita mediante JavaScript la pagina de despedida.

10. Las sesiones se manejan:

[] a) Desde el servidor.

[J b) Desde el cliente.

[0 ¢) Lavariable para el carrito en el servidor, la que almacena los datos del usuario
en el cliente.

SOLUCIONES:
1. @ @ [ 5. @ b @&
2. @ @ [d] 6. [al b M 9. @ @ [d
3. @ @ [d 7. & @ [d 10. B [l [d
4. B [0 [d 8. &1 b A
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NSSNNANS

Mapeo
objeto-relacional
(ORM)

Entender la utilidad de los ORM.

Comprender las dificultades para almacenar objetos en el modelo relacional.
Aprender a utilizar el ORM Doctrine.

Crear entidades para representar tablas de la base de datos.

Conocer las anotaciones mds importantes en Doctrine.

Diferenciar entre los distintos tipos de asociaciones.
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Mapa conceptual

—

Consultas

Anotaciones | | EntityManager

DQL I Repositorios i

Glosario

Anotacién. Metadatos que se afiaden como comentarios al cédigo fuente.

Asociacién. Las entidades se relacionan mediante asociaciones. Son parecidas a las claves
ajenas en el modelo relacional.

Desajuste por impedancia objeto-relacional. Con esta expresién se hace referencia a las
dificultades que surgen al almacenar objetos en bases de datos relacionales.

Doctrine. ORM para PHP. Es el ORM por defecto de Symfony.

DQL. Doctrine Query Language. Lenguaje parecido al SQL para hacer bisquedas en
Doctrine.

Entidad. Denominacién que reciben las clases sincronizadas con la base de datos.
Hibernate. Uno de los ORM mds extendidos para JEE. Doctrine estd inspirado en él.

Mapeo objeto-relacional. El mapeo objeto-relacional consiste en asociar las clases que se
manejan en la aplicacién y la base de datos para simplificar el manejo de esta. Tam-
bién se denomina ORM al software que lo implementa.

7.1. Mapeo objeto-relacional

Mediante el mapeo objeto-relacional es posible asociar los elementos de la base de datos con los
objetos de la aplicacién de manera que la gestion de la base de datos sea mis sencilla. La gestion
no se realiza directamente sobre la base de datos, sino sobre una serie de clases que la replican.

Dentro del patron MVC, que se veri en el proximo capitulo, los ORM se encargan del mo-

delo. Es importante sefialar que los ORM no se utilizan solo dentro del patrén MV C, también
se emplean en otros tipos de aplicaciones.
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. CapiculOS ancerloresi he’n?os realizado el acceso a datos enviando las sentencias co-
gn l{’ res cOMO cadenas de tL%to que hay que construir cuidadosamente, un proceso en el
rrb’SPO ) cometer c.%rrores.Ademas, las o,pemcxones con las bases de datos se repiten en todas
s fich ” cambl?mdo el nombre de las tablas y las columnas.

-jon Jiberan al programador de muchas tareas repetitivas, generando el cédigo nece-

Los ™ qpunicarse con la 1’3"‘5‘3 de datos. Proporcionan un nivel de abstraccién adicional que
diferentes origencs de datos con un lenguaje comin y facilita la rcusabiliccliad
emplo, si s€ desarrolla una aplicacién utilizando SQL Server como gestor de

el c0 o datos, pero mas adelante se (.iec1.de migrar a Qracle, no habri que adaptar el codigo
" pase © ha la pase de datos a las diferencias entre fabricantes, ya que de esa parte se ocupa el

. pd
o P

o0 nli)tc mtegrar .
I

Pcf 0. Por €)

" ti0 : - §
o LSPOY cupuesto; siempre que el ORM utilizado sea compatible con ambos sistemas.
ORJ;A' ejemPlo’pam cargar el departamento 3 usando el ORM Doctrine, se usaria el siguiente
ol
(odigo’
sdep = $entj_tyManager—>find("Departamento", 2
Conla ibreria PDO se utilizaba:
ssql = /SELECT * FROM departamentos where codDept = 3';
$usuari05 = $bd->query($sql);
En este Caso sencillo ya se aprecian las ventajas. Es el método find() el que se encarga

g construir ¥ ejecutar la cadena SQL correspondiente. La clase Departamentos contiene los
nétodos necesarios para realizar las operaciones de la base de datos. Siguiendo con el ejemplo

nterior, €8 posible actualizar los departamentos modificando las propiedades del objeto y guar-
dandolo:

$dep->setPresupuesto (70000);
$entityManager->ﬂush( )i

Ademis de los métodos, los ORM incluyen un leguaje para hacer consultas sobre el mode-

o para realizar consultas complejas.
En general, cada tabla de la base de datos tiene una clase asociada, y el conjunto de estas

clases constituye el modelo de la aplicacion. Es posible crear las clases a partir de la base de datos

utilizando asistentes y viceversa.

12. Doctrine
Doctrine es un ORM muy extendido para PHP. Estd inspirado en Hibernate, uno de los ORM

mis extendidos, muy utilizado en JEE.

121, Instalacion y configuracion
S¢ puede instalar Doctrine utilizando composer mediante el siguiente comando:

composer require doctrine/orm
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El siguiente paso consiste en crear el fichero bootstrap.php. Este fichero sirve para:

e Configurar la conexién con la base de datos. Los datos se introducen en el array $dbpa-
rams, cn las lineas 8-13.

e  Obtener un objeto de la clase EntityManager. Esta clase expone la interfaz pablica de
Doctrine. En la tiltima linea se crea el objeto $entityManager, que estari disponible en
los ficheros que incluyan a bootstrap.php.

<?php

require_once “../vendor/autoload.php”;

use Doctrine\ORM\Tools\Setup;

use Doctrine\ORM\EntityManager;

$paths = array(“./src");

$isDevMode = true;

// configuracién de la base de datos

$dbParams = array(

‘driver’ => ’‘pdo_mysql’,

‘user’ => ’‘root’,

‘password’ => ‘',

‘dbname’ => ‘doctrine’,

‘host’ => ‘localhost’,

)i

$config = Setup::createAnnotationMetadataConfiguration($paths,
$isDevMode, null, null, false);

$entityManager = EntityManager::create($dbParams, $config);

TomA NOTA

En la segunda linea se incluye el fichero autoload.php, que
carga Doctrine. Hay que ajustar la ruta segdn donde esté
la carpeta.

.........................................................................................................................................

7.2.9. Entidades

El elemento basico de Doctrine son las entidades. Las entidades son clases que estin asociadas
con la base de datos. Los atributos (al menos algunos de ellos) de estas clases son persistentes. Es
decir, se almacenan en una base de datos.

La relacién entre las entidades y la base de datos se describe mediante metadatos que pue-
den afiadirse con anotaciones en la propia entidad o con un fichero externo en formato XML.
En este capitulo se utiliza la primera opcion.

Las anotaciones se introducen dentro de bloques de comentarios DocBlock. Aparecen pre-
cedidas por una arroba (@) y pueden tener atributos. Por ejemplo, para asociar una clase con
una tabla se utilizan las anotaciones @Entity y eTable. El bloque se sit(ia justo encima de
declaracién de la clase.

Caritue 7
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VAR

* @ORM\Entity

* @ORM\Table(name="tabla")
*/

class Clase

{

La anotacién @Entity simplemente dice que la clase es una entidad. La anotacién @Table
sirve para indicar con qué tabla se relaciona (con el atributo name). Ambas anotaciones tienen
otros atributos que no se usan en el ejemplo.

En general, en las anotaciones hay que especificar:

La tabla con la que estd mapeada la entidad.

La columna con la que estd mapeado cada atributo persistente.

Los modificadores de cada atributo, por ejemplo, que se trata un valor autogenerado.
Las asociaciones con otras entidades. Las asociaciones son la contraparte de las claves
ajenas.

Las entidades son clases normales con las siguientes restricciones:

a) Sus atributos tienen que ser protected o private.

b) En general hay que hacer getters y setters para todos los atributos salvo los que se corres-
pondan con una columna autogenerada, por ejemplo, los campos de autoincremento
en MySQL. Para estos campos no se hace setter.

TomA NOTA

.......................................................................................................................................................

En este capitulo se usan las siguientes tablas de la base de datos
“doctrine”.

Equipo(ld, Nombre, Socios, Fundacion, Ciudad)
Jugador(ld, nombre, Apellidos, Edad, Equipo)

Los atributos id son clave primaria. La columna Equipo en
Jugador es clave ajena.

La clase Equipo es una entidad sincronizada con la tabla Equipo.Tiene un atributo por cada
columna de la tabla. Como se puede ver, sobre cada atributo hay un bloque con la anotacién
@Column para indicar el tipo de dato.

Para el primer atributo hay ademas otras dos anotaciones:

e @1d indica que el atributo es clave primaria.
e @GeneratedValue indica que es un valor autogenerado.

En este caso los nombres de los atributos de la clase coinciden con los de las columnas de
la tabla. Si no fuera asi, se utiliza el atributo name dentro de la anotacién @Column para indicar
con qué columna se asocia el atributo.
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@ORM\Column(type="integer”, name ="columna”)

<?php
// src/Equipo.php
use Doctrine\ORM\EntityRepository;
use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;;
VAR
* QORM\Entity
* QORM\Table(name="equipo”)
@ORM\Entity(repositoryClass="EquipoRepository”)
*/
class Equipo{
/** QORM\Id QORM\Column(type="integer”) @ORM\GeneratedvValue =**/
private $id;
/** @ORM\Column(type="string”) *x/
private $nombre;
/** QORM\Column(type="integer”) **/
private $fundacion;
/** @QORM\Column(type="integer”) *x/
private $socios;
/** @ORM\Column(type="string”) **/
private $ciudad;
public function getId()

¢ return $this->id;

;ublic function getNombre()

{ return $this->nombre;

;ublic function setNombre($nombre)
¢ $this->nombre = $nombre;

;ublic function getFundacion()

k return $this->fundacion;

;ublic function setFundacion($fundacion)
: $this->fundacion = $fundacion;
;ublic function getSocios()

¢ return $this->socios;

;ublic function setSocios($socios)
¢ $this->socios = $socios;

;ublic function getCiudad()

¢ return $this->ciudad;

;ublic function setCiudad($ciudad)
¢ $this->ciudad = $ciudad;

}
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En el ejemplo siguiente se puede ver como manejar las entidades. En las primeras lineas se
scluyen tanto la entidad que se quiere usar como el fichero bootstrap.php. En ese fichero se
eclara $entityManager, que tiene una serie de métodos para, como su nombre indica, gestio-
ar las entidades.

Por e¢jemplo, el método find() sirve para buscar una entidad por clave. Recibe el nombre
le 1a clase y un valor. Para buscar el equipo con id 1 se usaria:

S$eq = $entityManager->find (“Equipo”, 1);

Como la entidad equipo estd asociada, mediante las anotaciones, con la tabla Equipos, find ()
suscard en esa tabla algin equipo con cddigo uno. Si existe, devuelve un objeto de la clase
Equipos en la que los atributos tendrdn el valor de las columnas correspondientes.

El objeto devuelto se puede manipular a través de sus métodos, como muestra el siguiente
Ejgmplo:

<?php

require_once ‘,/src/Equipo.php’;
require_once “bootstrap.php”;

// buscar por clave primaria

$eq = $entityManager->find(”Equipo”, 1);
// mostrar datos

echo $eg->getSocios();

// cambiar el nimero de socios
$eg->setSocios (70000);

10 $entityManager->flush();

11 // si el equipo no existe devuelve NULL
12 S$eq = S$entityManager->find(“Equipo”, 4);
13 if(!$Seq){

14 echo “Equipo no encontrado”;

15 }

VCOoO~NOWL & WN -

En la linea 9 se modifica el nimero de socios. En la linea 10 se utiliza el método flush().
Este método hace que se salven en la base de datos los cambios que se hayan producido en
las entidades. Es en este momento cuando realmente se modifica la base de datos. Doctrine se
encarga de ejecutar la sentencia SQL correspondiente.

En la linea 12 se busca un equipo con cddigo 4, que no existe. En este caso, el método

devuelve NULL.
s 4 Actividad propuesta 7.1

Escribe un programa que reciba por la URL el cédigo de un equipo y muestre
sus datos. Si el equipo no existe, tiene que mostrar un mensaje apropiado.

1.2.3. Insercién y borrado

Para realizar una insercién:

e Se crea un nuevo objeto.
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e Seindica que debe almacenarse con la base de datos con el método persist()-
e Se llama al método flush() para que realmente se produzca la insercion.

<?php

require_once '‘./src/Equipo.php’;
require_once “bootstrap.php”;
$nuevo = new Equipo();
$nuevo->setNombre(‘Real Madrid’);
$nuevo->setFundacion(1900);
$nuevo->setSocios(50000);
$nuevo->setCiudad(‘'Madrid’);
$entityManager->persist($nuevo);
$entityManager->flush();

echo “Equipo insertado “. $nuevo->getId(). “\n”;

Actividad propuesta 7.2 AN

Escribe un formulario para insertar un nuevo equipo. Si hay algin
error al insertar, hay que mostrar un mensaje apropiado.

Para borrar un registro:

o Se selecciona el objeto correspondiente.
Se elimina con el método remove().
e Sellama al método flush() para que realmente se produzca el borrado.

El ejemplo borrar.php borra un equipo a partir de su id, que recibe en la URL.

<?php
require_once “bootstrap.php”;
require_once ‘./src/Equipo.php’;
$id = $_GET['id’];
/*buscar el jugador con el id indicado*/
$equipo = $entityManager->find(“Equipo”, $id);
if(!$equipo){
echo “Equipo no encontrado”;
}else{
$entityManager->remove ($equipo) ;
$entityManager->flush();
echo “Equipo borrado”;

7.3. Asociaciones

Las asociaciones vinculan unos objetos con otros. Son la contraparte en la base de datos de
objetos de las claves ajenas de las tablas, pero con diferencias importantes.

Hay varios tipos de asociaciones, se diferencian por:

o Su cardinalidad: muchos a uno, uno a muchos, uno a uno, muchos a muchos...
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e Direccionalidad: unidireccionales o bidireccionales.
e Siincluyen una referencia a la propia entidad.

En este apartado se presentan las mas utilizadas, especialmente si se parte de un modelo
relacional ya creado.

7.3.1. Asociaciones muchos a uno unidireccionales

Este es el caso tipico para una clave ajena relacional. Por ejemplo, muchos jugadores tienen un
mismo equipo. Si una tabla tiene una clave ajena, en la entidad correspondiente habra una re-

ferencia a un objeto de la entidad correspondiente a la otra tabla.
En el caso de las tablas de jugadores y equipos, esto se traduce en que la entidad Jugador

tendra un atributo que serd una referencia a un objeto de la clase Equipo.
Esta es una de las diferencias principales entre las asociaciones y las claves ajenas del modelo

relacional:

e La tabla de jugadores tiene una columna Equipo, que representa el equipo del jugador.
Contiene el id del equipo correspondiente, que en este caso es un entero.

e En cambio, el atributo correspondiente en la clase Jugador es un objeto de clase Equi-
po. Es decir, el atributo equipo en la clase no contiene el cédigo del equipo, sino una
referencia al equipo correspondiente.

La clase es bastante parecida a Equipo, pero hay una novedad. El atributo equipo estd ano-
tado con:

e @ManyToOne, que indica que se trata de una relacion muchos a uno. El atributo targe-
tEntity especifica la entidad asociada.

e @JoinColumn, para indicar qué columnas se utilizan en la unién de las tablas. El atributo
name es el nombre en la tabla que tiene la referencia (en este caso, Jugador) y referen-
cedColumn es la columna de la otra tabla (Equipo).

<?php

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;

VAL

* @ORM\Entity @ORM\Table(name="jugador”)
**/

class Jugador{
/** @QORM\Id @ORM\Column(type="integer”) @ORM\GeneratedValue **/
private $id;
/** @ORM\Column(type="string”) *x/
private $nombre;
/** QORM\Column(type="string”) *x/
private Sapellidos;
/** @ORM\Column(type="integer”) **/
private $edad;

VA S

* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Equipo”)
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* @ORM\JoinColumn(name="equipo”,
referencedColumnName="1id")

*%/

private $equipo;

public function getId()({
return $this->id;

}

public function getNombre(){
return $this->nombre;

}

public function setNombre($nombre){
$this->nombre = $nombre;

}

public function getApellidos(){
return $this->apellidos;

}

public function setApellidos($apellidos){
$this->apellidos = $apellidos;

}

public function getEdad()({
return $this->edad;

}

public function setEdad($edad) {
$this->edad = $edad;

}

public function getEquipo(){
return $this->equipo;

}

public function setEquipo($equipo)

{

$this->equipo = $equipo;

}

En el ejemplo jugador_equipo.php se utiliza la asociacion para acceder al equipo de un
jugador. Recibe el id de un jugador a través de la URL y lo busca. Si el jugador existe, muestra
su nombre y el de su equipo.

1 <?php

2 require_once “bootstrap.php”;

3 require_once ‘./src/Equipo.php’;

4 require_once ‘./src/Jugador.php’;

5 $id = $§_GET['id’];

6 /*buscar el jugador con el id indicado*/

7 $jugador = $entityManager->find(“Jugador”, $id);
8 if(!$jugador)(

9 echo “Jugador no encontrado”;

10 }else{
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11 echo “Nombre del jugador: “. $jugador->getNombre().”<br>";
12 $equipo = $jugador->getEquipo();

13 echo “Nombre del equipo: “. $equipo->getNombre().”<br>";
14 )

En la linea 7, se obtiene el objeto Jugador a partir del parimetro de la URL.
En la linea 12, getEquipo() devuelve una referencia al objeto correspondiente, que es de

lase Equipo.
En la linea 13, se muestra el nombre del equipo utilizando el método getNombre().

E ........................................................... RECUERDA

v Las dos entidades tienen un método getNombre().

.........................................................................................

1.3.2. Asociaciones muchos a uno bidireccionales

‘n las asociaciones bidireccionales, ambas entidades reciben referencias de la entidad asociada.
ista es otra de las diferencias importantes con el modelo relacional.

En el caso de los Equipos y Jugadores, la bidireccionalidad consistiria en afiadir un atributo
ugadores a la clase Equipos. Como en un equipo hay muchos jugadores, hay que almacenar
nuchas referencias. En lugar de un array normal de PHP, se usa una clase de Doctrine, Array-
ollection.

Veamos como implementarlo con las clases EquipoBidireccional y JugadorBidireccional.

La clase EquipoBidireccional es como equipo, pero afiade este campo. También hay que
fadir un constructor para inicializar el objeto Arraycollection.

[ **

* Un equipo tiene muchos jugadores

* @ORM\OneToMany(targetEntity="JugadorBidireccional”,
mappedBy="equipo”)

*/

private $jugadores;

public function _ construct() {
$this->jugadores = new ArrayCollection();

}

En la clase Jugador la anotacién del atributo $equipo se modifica para indicar que es una
“ociacion inversa. Con el atributo inversedBy se indica el atributo de Equipo que almacenari
loS_]ugadores.

[ **

* @ORM\ManyToOne(targetEntity="EquipoBidireccional”,
inversedBy = “jugadores”)

* @ORM\JoinColumn(name="equipo”, referencedColumnName="id")

*/

private $equipo;
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El ejemplo probar_bidireccional.php recibe en la URL el cédigo de un equipo y mues-
tra los nombres de los jugadores. Para cargar los jugadores usa el método getJugadores (), asi

que no hay que hacer una consulta. Doctrine carga los datos a través de la informacién conte-
nida en las anotaciones.

<?php
require_once “bootstrap.php”;
require_once ‘./src/EquipoBidireccional.php’;
require_once ‘./src/JugadorBidireccional.php’;
$id = $_GET['id'];
$equipo = $entityManager->find(“EquipoBidireccional”, $id);
if(!$equipo){
echo “Equipo no encontrado”;
Yelse{
echo “Nombre del equipo: “. $equipo->getNombre()."”<br>";
$jugadores = $equipo->getJugadores();
echo “Lista de jugadores”.”<br>";
foreach($jugadores as $jugador){
echo “Nombre: “. $jugador->getNombre().”<br>";

7.4. Consultas basicas

En Doctrine un repositorio es una clase que contiene consultas relacionadas. Se puede obtener
un repositorio bisico con métodos ttiles para cualquier clase con el método getRepository ()
de EntityManager. Recibe el nombre de una entidad y devuelve un objeto de clase EntityRe-
pository.

El ejemplo findBy.php usa algunos:

findBy ( ). Para utilizar criterios de bsqueda, que se introducen en un array.
findoneBy ( ). Como el anterior, pero devuelve solo un resultado.
findal1(). Devuelve todas las filas de la tabla asociada.

<?php

require_once “bootstrap.php”;

require_once ‘./src/Jugador.php’;

require _once ‘./src/Equipo.php’;

/*Con findBy/findOneBy:

-Jugadores con exactamente XX afos..*/

echo “Jugadores con 12 afios<br>";

$jugadores = $entityManager->getRepository(‘Jugador’)
->findBy (array(‘edad’ => 12));

foreach($jugadores as $jugador){
echo “Nombre: “. $jugador->getNombre().
» w, $jugador->getApellidos(). “<br>";

Cinfriun T
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//Equipos de Madrid fundados en 1900.
echo “Equipos de Madrid fundados en 1900<br>";
$equipos = $entityManager->getRepository(‘Equipo’)
->findBy (array(
‘fundacion’ => 1900,
‘ciudad’=>'Madrid’)
)i
foreach($equipos as $equipo)
echo “Nombre: “. $equipo->getNombre().”<br>";
}
/*Equipo cuyo nombre es “Real Madrid”*/
echo “Equipos cuyo nombre es ‘Real Madrid’<br>";
fequipo = $entityManager->getRepository(’Equipo’)
->findOneBy (array( ‘nombre’ => ‘Real Madrid’));
echo “Nombre: ”. $equipo->getNombre(). “ “.
$equipo->getFundacion(). “ “.
$equipo->getCiudad()."”<br>";

a4 Actividad propuesta 7.3

Escribe un programa que reciba por la URL el nombre de una
ciudad y muestre los datos de los equipos de esa ciudad.

7.5. DQL

Los métodos vistos hasta ahora para realizar consultas son bastante limitados. Doctrine tiene su
propio lenguaje de consultas, llamado Doctrine Query Language, DQL.

Es bastante parecido a SQL, como se puede ver en estos ejemplos. Para obtener todos los
datos de todos los jugadores se usaria:

SELECT j FROM jugador j

Para seleccionar el nombre los jugadores mayores de 30 afios:
SELECT j.nombre FROM jugador j WHERE j.edad > 30
Para contar cuantos jugadores tienen mis de 30 afios:
SELECT COUNTY(j.id) as num FROM jugador j WHERE j.edad > 30
Para ordenar los resultados:

SELECT j FROM jugador j ORDER BY j.edad ASC

Es necesario utilizar un alias para todas las entidades del FROM, no como en SQL, donde
es opcional.
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Actividad propuesta 7.4 SN

Escribe una consulta DQL que devuelva los nombres de los equi-
pos con mds de 10.000 socios.

Si la consulta incluye mis de una tabla y estas estin asociadas, se pueden unir con JOIN

Por ejemplo, para mostrar el nombre de todos los jugadores junto con el de su equipo se puegd
utilizar:

SELECT j.nombre as nombre, e.nombre as equipo FROM Jugador j JOIN j.equipo e
En el FROM hay dos alias:
o 7, para la entidad Jugador.

€ _ 9

e”, para el atributo equipo de j.

Como las entidades estin asociadas, “e” representa al equipo del jugador. Es un objeto de
entidad Equipo y en las consultas se puede acceder a sus atributos usando el alias.

Actividad propuesta 7.5 AN

Escribe una consulta DQL que devuelva los nombres de los juga
dores de los equipos de Madrid.

También se puede utilizar para actualizar:

UPDATE jugador j SET j.edad = j.edad + 1 WHERE j.edad > 20
Y para borrar:

DELETE jugador j WHERE j.edad > 30
Para ejecutar una consulta desde PHP:

o Secrea con $entityManager->createQuery(“SELECT ..").

o Se ejecuta con el método getResult(), que devuelve un ArrayCollection CO
resultados.

/*todos los jugadores, todos los datos*/
$query= $entityManager->createQuery(”SELECT j FROM Jugador 3j"):
$jugadores = $query->getResult();

Carltuo 7
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foreach($jugadores as $jugador) {
echo “Nombre: “. $jugador->getNombre().”<br>";

}

Si la consulta devuelve un tinico valor, también se puede utilizar getSingleScalarResult ().

echo “Contar los jugadores mayores de 30 anos<br>";
$query_contar = $entityManager->createQuery (

“SELECT COUNT(j.id) as num

FROM jugador j

WHERE j.edad > 30”);
$num_jugadores = $query_contar->getSingleScalarResult();
echo $num_jugadores.”<br>";

7.6. Repositorios propios

Es posible crear clases repositorio propias, derivadas de la EntityRepository. Puede ser una

opcién para agrupar consultas que se repitan en la aplicacion.
La clase EquipoRepository tiene un método getLista() que recibe el nombre de un

equipo y devuelve sus jugadores.

class EquipoRepository extends EntityRepository{
/* devuelve una coleccién con los jugadores del equipo, -1 si no encuentra
el equipo*/
public function getLista($nombre_equipo) {
$equipo = $entityManager->getRepository('Equipo’)
->findOneBy (array( ‘nombre’ =>
$nombre_equipo));

if(!$equipo){
return -1;

}else{
$query = $entityManager ->createQuery(

“SELECT j

FROM jugador j JOIN j.equipo e

WHERE e.nombre = ‘$nombre_equipo’”);
return $query->getResult();

}

Para asociar esta clase con la clase jugador, se utiliza la anotaci6n el atributo reposi-
toryClass de @Entity.

[**

* @ORM\Table(name="equipo”)

@ORM\Entity (repositoryClass="EquipoRepository”)
*/

class Equipo{

(Cacitinn 7
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Recurso web

En este capitulo se ven las anotaciones mds habituales, pero hay mds de 30. Puedes con-
sultar una lista completa de anotaciones y atributos en la documentacién de Doctrine.

https://www.doctrine-project.org/projects/doctrine-orm/en/2 .6/reference/annota-
tions-reference.html

B Para comenzar a trabajar con Doctrine hay que obtener un objeto de la clase Entity-
Manager asociado a la base de datos.

m Cada tabla de la base de datos se asocia con una entidad. Los atributos de la clase
estardn asociados a las columnas de la tabla.

B Los metadatos se introducen mediante anotaciones en las clases o con ficheros XML
externos.

B Las claves ajenas del modelo relacional se representan como asociaciones en la base
de datos de objetos.

m El EntityManager permite obtener un objeto repositorio asociado a una clase con ge-
tRepository().

m Este objeto tiene métodos para recuperar informacién de la base de datos sin tener
que escribir la consulta.

m El lenguaje DQL sirve para hacer consultas mas complejas.

B En general, cuando se devuelve una sola fila, se devuelve un objeto de la entidad
correspondiente.

B Las consultas devuelven un objeto ArrayCollection.
B La comunicacién con la base de datos se produce cuando se ejecuta flush().

= Ejercicios propuestos |

1. Escribe un formulario para borrar equipos usando Doctrine.

2. Escribe una consulta que devuelva todos los equipos ordenados por afio de funda-
cion.

3. Afade esta consulta a un repositorio y escribe un programa para probarlo.

4. La base de datos Doctrine también incluye la tabla:

e Partido(ld, Local, Visitante, Goles_local, Goles_visitante, Fecha)
Id es la clave primaria y Local y Visitante son claves ajenas de Equipo.
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ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

;Cudl de estas afirmaciones sobre los ORM no es cierta?

[0 a) Asocian los objetos de la aplicacién con la base de datos.
[J b) No se basan en el modelo relacional.
[J c) Liberan al programador de tareas repetitivas.

En general, al utilizar un ORM habrd una entidad por cada:

[] a) Base de datos.
[0 b) Tabla de la base de datos.
[0 c) Usuario de la base de datos.

Una entidad es una clase:

[J] a) Normal.
[0 b) Que hereda de la clase Entity.
[] ¢) Sincronizada con la base de datos.

Las anotaciones son:

[J a) Comentarios para explicar el programa.
[0 b) Metadatos que se incluyen en bloques de comentarios.
[0 ¢) Un tipo de entidad definido por Doctrine.

El DQL se utiliza para:

[0 a) Hacer consultas sobre la base de datos de objetos.
[(J b) Definir las entidades.
0 c¢) Controlar el acceso a la base de datos.

En Doctrine los repositorios agrupan:

[J a) Entidades relacionadas.
[0 b) Consultas relacionadas.
[0 c) Anotaciones relacionadas.

Para las asociaciones se utiliza la anotacion:

[] a) @Asociation.
O b) @ID.
[0 ¢) @JoinColumn.

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

8. El método flush() se emplea para:

[0 a) Deshacer los cambios realizados.
b) Salvar los cambios realizados.
[0 ¢) Resetear la conexién con la base de datos.

9. Los datos de conexidn con la base de datos se introducen:

a) Como argumento del constructor de EntityManager.
b) En fichero bootstrap.php.
[ 1 ¢) Enlas anotaciones de las entidades.

10. Para borrar una entidad:

a) Se utiliza remove().
] b) Se utiliza erase().
[ ] ¢) Hay que utilizar una consulta DQL.

SOLUCIONES:
1. @ @ [d 5. B [b] [
2. @ @ [d 6. @ [ [c] 9. [a] [@ [c]
3. @ bl & 7. B [b] [c 10. B bl [
4. @ @ [c] 8. [al @ [c
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Desarrollo
de aplicaciones
en Symfony

Objetivos

Conocer el patrén MVC y su utilidad para el desarrollo web.

ldentificar los frameworks mis importantes que implementan el patrén MVC.
Entender |3 arquitectura de las aplicaciones Symfony.

Comprender el formato de rutas de Symfony.

Utilizar anotaciones para asociar rutas con controladores.

Aprender 3 utilizar el sistema de plantillas Twig.
\\
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Mapa conceptual

I |

Plantillas

Controladores

l Paso de pardmetros t‘ Creacion El Servicios tl Doctrine hl Twig H Inclusién k
Glosario

Controlador. En Symfony, los controladores son las funciones encargadas de procesar la
peticién del cliente.

ETIREY

Herencia

Patrén MVC. Patrén de disefio que divide las aplicaciones en tres partes: modelo, vista y
controlador.

Plantilla. Fichero en el que se delega la salida. Tiene una parte estatica y otra dindmica.
Ruta. Asocian las URL solicitadas por el cliente con el controlador correspondiente.

Servicio. En Symfony, es un objeto que provee alguna funcionalidad dtil para el desarro-
llo, como enviar un correo.

Symfony. Framework para desarrollo web en PHP que sigue el patrén MVC.
Twig. Es el sistema de plantillas por defecto de Symfony.

YAML. Es uno de los formatos disponibles para los metadatos y archivos de configuracion,
junto con las anotaciones y los ficheros XML.

8.1. El patron MVC

El patrébn MVC divide la aplicacién en tres capas: modelo, vista y controlador. Al desacoplar
los elementos de la aplicacién, se consigue cédigo reusable. Ademis, permite el desarrollo en
paralelo, con equipos independientes para cada capa.

El patron MVC es uno de los mis extendidos para el desarrollo de aplicaciones, no solo en
desarrollo web. En la actualidad hay muchos frameworks que utilizan este patron o algunas de las
muchas variantes que han surgido.

CrpltuLo 8
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Cuapro 8.1
Frameworks MVC
Spring MVC Java (JEE)
Symfony PHP
ASP.NET MVC ASP
Ruby-on-Rails Ruby
Angular JavaScript
TreeFrog C++

Las tres capas de la aplicacidén son:

1. Modelo: en el modelo esti la légica de negocio. Se encarga de manejar la base de datos
de la aplicacion.

2. Vista: la interfaz grifica. Una vista muestra una parte del modelo al usuario.

3. Controlador: se encarga de recoger las acciones del usuario y, en funcién de estas, inte-
ractia con el modelo.
Actualiza Actualiza

Como se puede apreciar, la descrip- Modelo  |q——
-i6n basica del patrén es muy genérica.
_os diferentes frameworks difieren en los
Jetalles de implementacidn. Peticiones

usuario
Vista < Controlador

3.2. Symfony . 7 Notificaciones

Figura 8.1
Symfony es un framework para desarrollo Patron MVC.
de aplicaciones web en PHP utilizando

el patron MVC. Como todos los frameworks, su objetivo es facilitar el desarrollo ofreciendo
soluciones para las tareas mas habituales.

Por un lado, Symfony plantea las aplicaciones web de una forma determinada a la que el
desarrollador debe adaptarse.

Por otro, incluye componentes para muchas de las tareas habituales, como formularios o se-
guridad. Ademas, estos componentes son librerias independientes de Symfony y pueden usarse
en otros proyectos.

Aunque estd impulsado por una empresa, Symfony es un proyecto de cddigo abierto y la
comunidad de usuarios ha desarrollado varios componentes interesantes. Muchas aplicaciones
conocidas, como Drupal, utilizan Symfony o alguno de sus componentes.

8.2.1. Visidn general
La diferencia principal entre las aplicaciones realizadas hasta ahora y Symfony estd en como se

interpretan las URL. Hasta el momento, la interaccién entre cliente y servidor se basa en que
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el cliente solicita explicitamente al servidor los ficheros que necesita. Por ejemplo, al acceder a
localhost/holamundo.php se ejecuta el script holamundo.php. De esta manera, los ficheros (y
los parimetros que reciben) son la interfaz entre cliente y servidor.

En Symfony, las URL son procesadas por un controlador de front-end que analiza las soli-
citudes para redirigir la peticidn al controlador adecuado. Un controlador es un método que
recibe la peticidn del cliente, la procesa y genera una respuesta o un reenvio. Los controladores
estan asociados a una o mis rutas: las URL en las que estan disponibles.

Cliente Peticion > cz_z::‘;:;’r <+——  Enrutado
A *
Respuesta
Controlador | <—— Plantillas
Figura 8.2
Procesamiento de una peticion
en Symfony.

Por ejemplo, para definir un controlador que simplemente muestre por pantalla “Hola™, se
haria:

[ **
* @Route("HolaMundo", name="hola")
*/
public function hola(){
return new Response(‘<html><body>Hola</body></html>’);

}

Como en Doctrine, en Symfony se utilizan anotaciones en bloques de comentarios. En el
bloque de comentarios hay una anotacion @route que sirve para establecer la ruta en la que
estard disponible el servidor. Se afiade a la ruta base del servidor. Por lo tanto, para acceder al
controlador se usaria:

localhost:8000/HolaMundo

De los controladores se espera que devuelvan algo o causen una redireccién. En este ejem-
plo es una cadena de HTML, pero lo normal es utilizar una plantilla.
8.2.2. Instalacion
Para crear un nuevo proyecto Symfony se utiliza composer:

composer create-project symfony/website-skeleton <nombre>

'
Carftuo 8
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Se creard un directorio <nombre> en el que se descargarin los componentes de Symfony.
La descarga puede llevar varios minutos.

ToMA NOTA

Si en lugar de “website-skleton” se utiliza “skleton”, se descargan menos
componentes. Luego se pueden afiadir los que se vayan necesitando.

.....................................................................................................................................................................

D Wraatenct

Los proyectos Symfony incluyen su pro-

pio servidor web. Se pone en marcha ejecu- Symfony 4.1.7
tando este comando desde el directorio del i i i
plesastatirs kbt
proyecto: -
. by efibry
php bin/console server:run
La salida del comando informa si se ha Figura 8.3
podido arrancar el servidor o no. Hay que Instalacién de Symfony.
asegurarse de que no haya otro servidor es-
cuchando previamente en el puerto 8.000. e
Si todo ha ido bien, al acceder desde el navegador a = v
se deberia ver algo parecido a la captura recogida en la 3 bin
figura 8.3. [ config
[ ] packages
[ ] dev
8.2.3. Estructura de directorios [} prod
[] test
Al crear un nuevo proyecto se crea una jerarquia de di- [ routes
rectorios. En Symfony, la ubicacion de los ficheros es muy B dev
importante. Se espera que cada tipo de componente esté [ public
en un directorio concreto. Al principio puede resultar un 0
poco pesado, pero si se utiliza Symfony para varias aplica- sre
ciones, se observan las ventajas de estandarizar la organiza- L] Controller
cién del proyecto. [} Entity
La estructura de directorios de un proyecto recién [} Migrations
creado puede observarse en la figura 8.4. L] Repository
Los directorios mas importantes son: [} templates
[ ] tests
o El directorio raiz del proyecto. Aqui esti el fichero B transiations
.env, donde se almacena la configuracién de base B vor
de datos y correo. 'L] .
e /config/packages. Esti el fichero security.yaml, que i
contiene la configuracién de seguridad. Ll log
e /src/Controller. Para los controladores. [} vendor
e /src/Entity. Se emplea para guardar las entidades. Figura 8.4
/src/Templates. Se utiliza para las plantillas. Estructura de directorios

de un proyecto Symfony.
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Actividad propuesta 8.1 N

Crea un proyecto para probar los ejemplos de este capitulo. Comprue-
ba que el servidor se arranca y revisa la estructura de directorios.

8.3. Controladores

Los controladores son el elemento principal del desarrollo en Symfony. Son métodos que reci-
ben las peticiones del cliente, las procesan y generan una salida o redireccién.

Los controladores suelen ser métodos de una clase. Estas clases se denominan clases controla-
doras. Se tienen que guardar en el directorio /src/Controller y pueden crearse subdirectorios
si es necesario.

Aunque no es obligatorio, pueden heredar de la clase AbstractController, que tiene va-
rios métodos practicos.

El fichero Ejemplo1.php contiene una de estas clases, que tiene un método controlador.

<?php

// src/Controller/Ejemplol.php

namespace App\Controller;

use Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\AbstractController;
use Symfony\Component\HttpFoundation\Response;

use Symfony\Component\Routing\Annotation\Route;

class Ejemplol extends AbstractController{
[/ **

* @Route(”/hola”, name="hola"”)
*/
public function home_admin(){
return new Response(‘<html><body>Hola</body></html>’);

}
}

Se puede observar que la clase esti en el espacio de nombres App\Controller. Esto hay que
afadirlo en todas las clases controladoras.

En Symfony se recomienda que los controladores sean lo mas ligeros posible y contengan

poco cddigo. El procesamiento deberia delegarse en funciones o clases auxiliares y la salida
realizarse a través de plantillas.

8.4. Rutas

Como ya se ha dicho, las aplicaciones Symfony usan un formato de ruta diferente al de las

aplicaciones basicas de PHP Las rutas de los ficheros se sustituyen por rutas que se asoclan con
un controlador.

8.4.1. Paso de pardmetros

El paso de pardmetros es mds sencillo. Simplemente se afiaden a la URL base separados por un
caracter ‘/’. Por ejemplo:
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nombre_fichero.php?param1=value1&param2=value2

se sustituye por:
nombre_ruta/valori/valor2

Para utilizar esos parimetros hay que incluirlos en la lista de pardmetros del controlador,
como se hace en este ejemplo, que recibe dos niimeros y muestra su producto.

VAR
* @Route(”/producto/{numl}/{num2}”, name="producto”)
*/
public function producto($numl, $num2){
$producto = $numl * $num2;
return new Response(“<html><body>”. $producto. “</body></html>");

Como se puede ver en el ejemplo anterior, la anotacion €Route puede tener un atributo
name. Sirve para referirse a esta ruta desde otra parte de la aplicacion.

a4 Actividad propuesta 8.2

Escribe un controlador que reciba un némero y muestre su fac-
torial. Hay que comprobar que el parémetro sea realmente un
nimero y que no sea negativo.

8.4.2. Valores por defecto

Es posible dar valores opcionales a los argumentos de dos maneras. Una es poniendo el valor
por defecto en la lista de argumentos de la funcién:

/**
* @Route(”/defectol/{num}”, name="defectol”)
*/
public function defectol($num = 3)({
return new Response (“<html><body>”.$num.”</body></html>");

}

La otra forma es, en la anotacién, afiadiendo el simbolo ‘?’ y el valor después del argumento.

/** * @Route(”/defecto2/{num?4}”, name="defecto2”) */
public function defecto2($num){
return new Response (“<html><body>”. $num.”</body></html>");

Capituto 8
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8.4.3. Redireccion

Los controladores pueden redirigir a otra ruta en lugar de devolver una pigina. Si se trata de
una ruta sin parimetros, se utiliza simplemente:

return $this->redirectToRoute(’nombre_ruta’);

Para indicar la ruta a la que se redirige se utiliza su atributo name. Si la ruta tiene parimetros
se pasan en un array indicando nombre y valor.

return $this->redirectToRoute(‘nombre_ruta’, array( ‘nombrel’ => valorl,
‘nombrel’ => valor2));

En el siguiente ejemplo, se calcula el cuadrado de un niimero que se pasa como argumento
utilizando el controlador del ejemplo anterior. A partir del parimetro num, se redirige a la ruta
/producto/num/num.

[ **
* @Route(”/cuadrado/{num}”, name="cuadrado”)
*/
public function cuadrado($num) {
return $this->redirectToRoute( ‘producto’, array(‘numl’ => $num,
‘num2’ => $num));

8.4.4. Rutas a nivel de clase

La anotacién eRoute también se puede utilizar sobre las clases, en lugar de sobre los métodos
individuales. La ruta indicada se antepone a la de todos los controladores de la clase. En el si-
guiente ejemplo, para acceder al controlador hola( ), habri que utilizar localhost/base/hola.

<?php
// src/Controller/EjemploRutaBase.php
namespace App\Controller;
use Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\AbstractController;
use Symfony\Component\Routing\Annotation\Route;
use Symfony\Component\HttpFoundation\Response;
[ **
* @Route(”/base”)
*/
class EjemploRutaBase extends AbstractController{

VAL

* @Route(”/hola”)

*/

public function hola(){

return new Response(‘<html><body>ﬂola</body></htm1>');
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8.4.5. Rutas disponibles

Para ver todas las rutas definidas
en la aplicacion, se puede utilizar
el siguiente comando desde el di-
rectorio del proyecto (figura 8.5).

php bin/console debug:router

8.5. Plantillas

Figura 8.5
Rutas disponibles en la aplicacion.

En los ejemplos anteriores los con-
troladores devuelven un objeto
Response que se crea con una cadena de HTML. En general, la salida de los controladores en
Symfony se realiza a través de plantillas, ya sea HTML, XML o cualquier otro formato.

Estas plantillas contienen la parte estitica de la pigina y también la 16gica de presentacion.
De esta manera, se desacopla la 16gica de negocio de la de presentacién. Pueden recibir argu-
mentos, que son los datos que hay que mostrar.

Por ejemplo, para mostrar una tabla de empleados se puede utilizar una plantilla que reciba
como argumento un array de empleados. La plantilla se encarga de generar las etiquetas corres-
pondientes a la tabla.

8.5.1. Introduccidn a Twig

Se pueden utilizar plantillas en PHP o utilizar la libreria Twig, que es la opcidn por defecto. El
siguiente ejemplo es una plantilla HTML con Twig.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Saludo</title>
</head>
<body>
Hola {{ nombre }}
</body>
</html>

La tinica parte dinimica es {{ nombre }}.Con esta notacidn se hace referencia a un parime-
tro de la plantilla. Al mostrar la plantilla, esa parte se sustituird por el valor del parimetro nombre.

s ....................................................................... RECUERDA

v La extensién de las plantillas es <formato_generado>.twig.
Por ejemplo, xml.twig o html.twig.

.....................................................................................................

Carituro 8
Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

El controlador saludo() recibe como parimetro un nombre y devuelve una pigina web
con el texto “Hola <nombre>", utilizando la plantilla anterior.

<?php
// src/Controller/EjemploPlantillas.php
namespace App\Controller;
Use symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\AbstractController;
use Symfony\Component\Routing\Annotation\Route;
class EjemploPlantillas extends AbstractController{
VAR
* @Route(“/saludo/{nombre}”, name="saludo”)
*/
public function saludo($nombre) {
return $this->render(‘saludo.html.twig’, array ( ‘nombre’ =>
$nombre) );

El controlador pasa el pardmetro a la plantilla, que genera la pgina completa. De esta ma-
nera, si se accede a localhost/saludo/Paco, el navegador mostrard “Hola Paco™.

Para mostrar una plantilla desde un controlador se utiliza el método render (se hereda de
AbstractController). Este método recibe la ruta de la plantilla y, opcionalmente, un array con
parimetros. Las claves del array tienen que coincidir con los nombres de los parimetros que se
usan en la plantilla.

En Twig hay tres tipos de etiquetas:

e {{...}} Paraintroducir el valor de un parimetro o expresion.
o {% ... %}.Para introducir logica o definir secciones.
o {# ... #}.Para comentarios.

En las plantillas puede haber estructuras condicionales y bucles. Por ejemplo, la siguiente
plantilla recibe como parimetro un nlimero y muestra un mensaje segin sea positivo o no.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Saludo</title>
</head>
<body>
{% if numero > 0 %}
Positivo
{% else %}
Menor o igual que 0
{%endif%)
</body>
</html>

Para probarla, se puede utilizar este controlador.
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/**
* @Route(”/positivo/{num}”, name="positivo”)
*/
public function positivo($num){
return $this->render(‘if.html.twig’, array(‘numero’=> $num));

a4 Actividad propuesta 8.3

Escribe un controlador que reciba un némero y muestre su factorial
utilizando una plantilla. La plantilla recibird el resultado y un paré-
metro llamado error. Si error es TRUE, en lugar del resultado hay que
mostrar un mensaje apropiado.

El siguiente ejemplo es més complicado. Utiliza un bucle para crear las filas de una tabla.
Lecibe el argumento filas, que se espera que sea un array o similar (iterable). Para cada elemento

lel array introduce una fila usando los campos de ese elemento. Estos elementos tienen que
ener campos codigo y nombre.

!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Saludo</title>
</head>
<body>
<table>
<tr><th>Cédigo</th><th>Nombre</th></tr>
{%for fila in filas %}
<tr><td>{{ fila.codigo }}</td>
<td>{{ fila.nombre }}</td></tr>
{% endfor %}

</table>
</body>
</html>
El controlador tabla usa la plantilla con un array.
[ **
* @Route(”/tabla/”, name="tabla”)
*/

public function tabla(){
$filas = array(array(‘codigo’=> ‘1l’, ‘nombre’ =>’'Sevilla’ ),
array(‘codigo’=> ‘2’, ‘nombre’ =>'Madrid’ ));
return $this->render(‘tabla.html.twig’, array ( ‘filas’' => $fi-
las));
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8.5.2. Rutas en plantillas

Para introducir una ruta dentro de la plantilla, por ¢jemplo, en el atributo href de un vinculo,
s¢ usa la funcién path(). Si no tiene parimetros, cs simplemente:

{{ path(‘'nombre_ruta’) }}
Si hay parimetros se afladen en un array.
{{ path(‘nombre_ruta’, {‘param1’: valor1, ‘param2”: valor2) }}

También existe la funcién url(), que devuelve una ruta absoluta y se usa de la misma forma.

8.5.3. Inclusién y herencia

Es posible combinar varias plantillas mediante inclusién y herencia. La inclusién consiste sim-
plemente en insertar una plantilla dentro de otra. Por ¢jemplo, si varias piginas tienen una

cabecera comiin, se puede hacer una plantilla cabecera:

<a href="{{ path(‘categorias’) }}">Home</a>
<a href="{{ path(‘carrito’) }}">Carrito</a>
<a href="{{ path(‘logout’) }}">Cerrar sesién</a>

e incluirla en las demis plantillas con:
{{ include(‘cabecera.html.twig ‘) }}

La herencia entre plantillas es parecida a la herencia entre objetos. La plantilla que hereda
puede modificar o ampliar la plantilla base. Una plantilla base podria ser asi:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>{% block title %}Aplicacién de pedidos{% endblock %}</title>
</head>
<body>
<header>
{{ include(‘cabecera.html.twig’) }}
</header>
<hr>
{% block body %}{% endblock %}
</body>
</html>

Esta plantilla:

e Incluye la plantilla cabecera.
e Define dos bloques con las etiquetas {% block ... %} y {% endblock ... %} para €l
titulo y el cuerpo.
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Las plantillas que hereden de esta podrin sustituir los bloques, algo similar a la sobreescri-
tura de métodos. Por ¢jemplo, una plantilla que utilice:

{% extends ‘base.html.twig %)
{% block title %]Lista de categorfas{% endblock %}

seria como la plantilla base pero cambiaria el titulo.

........................................................................................

RECUERDA

En las plantillas se pueden usar las siguientes variables:

e app.user. El usuario actual de la aplicacién. Disponible si usa el
sistema de usuarios de Symfony (ver mds adelante).

e app.session. Las variables de sesién.

e app.request. El objeto Request al que se estd respondiendo.

...................................................................................................................

8.6. Servicios

En Symfony hay una serie de objetos llamados servicios, que proveen funcionalidad dtil para el
desarrollo, como registro o envio de correos. Para utilizarlos dentro de un controlador, hay que
afadir un parimetro con la clase adecuada (type-hinting).

Uno de estos objetos es Request, que tiene informacidn sobre la peticién que recibe el
servidor. Se utiliza en el siguiente ejemplo:

[ **
* @Route(”/testRequest”, name = “testRequest”)
*/
public function testRequest(Request $request){
$ip = S$request->getClientIp();
return new Response (
‘<html><body>IP: ‘.$ip.’'</body></html>’);

Otro servicio importante es SessionInterface, que sirve para manejar las variables de
sesién, como se puede ver en este ejemplo que utiliza dos controladores. El primer controlador
crea la variable de sesién y redirige al segundo, que la muestra.

[ **

* @Route(”/sesionl”, name = “sesionl”)

*/

public function sesionl(SessionInterface $session){
$session->set (“variable”, 100);
return $this->redirectToRoute(‘sesion2’);

© inteino 0
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[ xx
* QRoute(”/sesion2”, name = “sesion2”)
*/
public function sesion2(SessionInterface $session){
$var = $session->get(”variable”);
return new Response(‘<html><body>’.$var.’'</body></html>");

}

e Hay que incluir un parimetro SessionInterface en los dos controladores. Representa
la sesidn actual.

o Con el método set (), se asigna valor a una variable de sesion. El primer argumento es
el nombre de la variable y el segundo, su valor.

e Elmétodo get () devuelve el valor de la variable cuyo nombre se pasa como argumento.

Se puede ver la lista de los servicios disponibles ejecutando el comando:

php bin/console debug:autowiring

desde el directorio del proyecto. Con la instalacion website-skeleton se instalan muchos ser-
vicios, asi que la salida del comando es muy larga.

8.7. Bases de datos

Aunque se pueden usar otros, Doctrine es el ORM por defecto de Symfony. La configuracién
de la base de datos se introduce en el fichero .env. Para utilizar la base de datos del capitulo
anterior (Doctrine), se utilizaria:

DATABASE_URL=mysq]://root:@127.0.0.1:3306/doctrine

Hay que colocar las entidades de la aplicacion en el directorio /scr/Entity. Se pueden uti-
lizar subcarpetas para organizarlas.
Para usar Doctrine en un controlador, hay que conseguir el $entityManager usando:

$entityManager = $this->getDoctrine()->getManager();

Este es el mismo $entityManager del capitulo anterior y se maneja de la misma manera,
como se puede comprobar en el siguiente controlador, que utiliza Doctrine para cargar el equi-
po con codigo 1. Utiliza la entidad del capitulo anterior.

[ **
* @Route(”/mostrar_equipo”)
*/
public function mostrar_equipo(){
$entityManager = $this->getDoctrine()->getManager();
$eq = $entityManager->find(Equipo::class, 1);
$nombre = $eg->getNombre();
return new Response(‘<html><body>‘. $nombre. ‘</body></html>’);
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Vo 4 Actividad propuesta 8.4

Escribe un controlador que reciba el cédigo de un equipo y mues-
tre sus datos utilizando una plantilla. Si el equipo no existe hay
que mostrar un mensaje de error.

8.8. Formularios

Los formularios son una de las tareas mas habituales en el desarrollo web. Symfony tiene un
componente especifico. Al principio puede resultar complejo, pero se puede utilizar también en
proyectos que no usen Symfony.

Para crear un formulario:

e Seobtiene un objeto FormBuilder a partir del método CreateFormBuilder (), de Abs-
tractController.
e Los controles del formulario se afiaden a este objeto utilizando el método add().

e Una vez afiadidos todos los campos del formulario, se obtiene el formulario con el
método getForm().

Por defecto, los formularios se envian a su propia ruta. Para diferenciar entre cuindo se
solicitan los datos y cuindo se envian, se puede utilizar $form->isSubmitted().

El controlador formuHola muestra un formulario para que el usuario introduzca nombre y
apellido. Al enviarlo, muestra un saludo con esos datos.

class EjemploFormularios extends AbstractController{
[ **
* @Route(”/formuHola”, name = “formuHola”)
*/
public function formuHola(Request $request) {
$form = $this->createFormBuilder ()
->add ( ‘nombre’, TextType::class)
->add (‘apellido’, TextType::class)
—->add(‘Enviar’, SubmitType::class, array(’label’=>'Sumar’))
->getForm();
$form->handleRequest ($request);
if ($form->isSubmitted() && $form->isvalid()) {
$datos = $form->getData();
$nombre = $datos[ ‘nombre’];
$apellido = $datos[‘apellido’];
return new Response(‘<html><body>Hola ‘. $nombre.’ ‘. $apelli-
do
. '</body></html>"’);
}
return $this->render(’formuHola.html.twig’,
array(‘/form’ => $form->createview()));
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La plantilla para mostrar un formulario es simplemente:

{{ form_start(form) }}
{{ form_widget(form) })
{{ form_end(form) }}

Symfony se encarga de generar el HTML a partir del objeto $form.

TomA NOTA

....................................................................................................................................................................

Por supuesto, también se pueden utilizar formularios HTML directa-
mente en las plantillas TWIG, como cualquier elemento de HTML.

.........................................................................................

8.9. Envio de correo

Symfony utiliza la libreria SwiftMailer para enviar correos. Estd incluida en la instalacién con
opcidén website-skeleton. El servidor de correo se configura con la variable MAILER_URL,
que esta en fichero .env. Para usar una cuenta de Gmail se utiliza:

MAILER_URL=gmail://<usuario>:<contrasena>@|ocalhost

RECUERDA ....................................................................... E

v Hay que permitir el acceso a “Aplicaciones menos seguras”
en la configuracién de cuenta de Gmail.

Los correos se crean utilizando la clase SwiftMessage. Enviar un correo es muy facil, como
se puede ver en este ejemplo:

[ **

* @Route(“/correo”)

*/

public function prueba_correo(\Swift_Mailer $mailer)({
$message = new \Swift Message();
$message->setFrom( ‘pruebas@consymfony.com’);
$message->setTo( ‘direccion@consymfony.com’);
$message->setBody(“Pruebas”);
$mailer->send($message);
return new Response(‘<html><body>Enviado</body></html>"');

Para el cuerpo del correo también se puede utilizar una plantilla.
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Z Actividad propuesta 8.5

Escribe un controlador para enviar un correo electrénico que reciba como paré-
metros (al menos) la direccién de destino y el cuerpo del correo.

8.10. Seguridad. Usuarios y roles

Symfony cuenta con un componente de seguridad basado en la idea de usuarios y roles. Aun-
que no es obligatorio, resulta muy 1til que las aplicaciones lo utilicen.

El componente de seguridad se configura a través del fichero / config/packages/securi-
ty.yaml. Inicialmente tiene esta estructura:

security:
providers:
firewalls:
dev:

pattern: "/ (_(profiler|wdt) |css|images|js)/
security: false
main:
anonymous: true
access_control:

TomA NOTA

........................................................................................................................................

e Dentro de la seccion providers se define el proveedor de usuarios, es decir, de dénde
obtiene Symfony los usuarios. Hay varias opciones, pero la més habitual es que este
proveedor sea una base de datos.

e Laseccidén firewalls es para la autenticacién de usuarios. El firewall dev es para uso in-
terno de Symfony. Con anonymous: true,se permite el acceso a usuarios que no hayan
hecho login. o .

e Laseccidon access_control permite limitar el acceso a determinadas rutas segtin el rol
del usuario.

Para relacionar el sistema de usuarios de Symfony con una tabla de usuarios hay que indicar
a Symfony qué entidad los representa.Veamos cémo configurar el fichero para utilizar la tabla
de restaurantes de la aplicacién de pedidos del capitulo 4.

security:
providers:
pedidos:

entity:
class: App\Entity\Restaurante

property: correo
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encoders:
App\Entity\Restaurante:
algorithm: plaintext

Se define un proveedor con nombre pedidos. Se asocia con la entidad Restaurante (que re-
presenta la tabla de restaurantes). En property se indica el atributo que se usa como nombre de
usuario para hacer login. La seccidn encoders se usa para especificar como se encripta la clave;
en este caso, texto plano.

La entidad que representa a los usuarios debe implementar las interfaces:

1. Userlnterface, con los métodos:

a) getUsername(). Devuelve el nombre de usuario, que serd uno de los atributos de
la clase.

b) getpassword(). Devuelve la clave del usuario, que serd otro atributo.

¢) getRoles(). Devuelve un array con los roles del usuario.

d) getsalt().La sal es un parimetro que usan algunos algoritmos de encriptacién. Si
se us6, hay que indicarlo.

e) eraseCredentials(). Para borrar datos privados de la entidad antes de serializarla.

2. Serializable:

a) serialize().Tiene que serializar al menos el nombre de usuario, la clave vy, si se
uso, la sal.
b) unserialize().Realiza la operacién inversa.

La entidad Restaurante se crea como se vio en el capitulo anterior y se le afiaden los mé-
todos de las interfaces. Los métodos getUsername() y getPassword() tienen que devolver el
correo v la clave del restaurante, respectivamente.

RECUERDA .......................................................................

v En el capitulo 9 se utiliza el componente de seguridad de :
Symfony para rehacer la aplicacién de pedidos.

.....................................................................................................

<?php

// src/Entity/Restaurante.php

namespace App\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;

use Symfony\Component\Security\Core\User\UserInterface;

[ **

* @ORM\Entity @ORM\Table(name="restaurantes”)

*/

class Restaurante implements UserInterface, \Serializable{
/**
* @QORM\Id

* @ORM\GeneratedValue
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* @ORM\Column(type="integer”,name="CodRes”)
*/
private $codRes;
[ **
* QORM\Column(type="string”, name = “Correo”)
*/
private $correo;
/**
* QORM\Column(type="string”, name = “Clave”)
*/
private $clave;
/**
* @ORM\Column(type="string”, name = “Pais”)
*/
private $pais;
[ **
* @ORM\Column (type="string”, name = “CP")
*x/
private $CP;
Jx*
* @ORM\Column(type="string”, name = “Ciudad”)
*/
private $ciudad;
[ **
* @ORM\Column(type="string”, name = “Direccion”)
*/
private $direccion;
J**
* @QORM\Column(type="integer”, name = “rol”)
*/
private $rol;
public function getRol(){
return $this->rol;
}
[ **
* @param mixed $rol
*/
public function setRol($rol){
$this->rol = $rol;
}
public function getCodRes () {
return $this->codRes;
}
public function getCorreo(){
return $this->correo;
}
public function setCorreo($correo){
$this->correo = $correo;
}
public function getClave(){
return $this->clave;
}
public function setClave($clave){
$this->clave = $clave;

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

}
public function getPais(){
return $this->pais;
}
public function setPais($pais){
$this->pais = $pais;
}
public function getCP(){
return $this->CP;
}
public function setCP($CP) {
$this->CP = $CP;
}
public function getCiudad(){
return $this->ciudad;
}
public function setCiudad($ciudad) {
$this->ciudad = $ciudad;
}
public function getDireccion()({
return $this->direccion;
}
public function serialize(){
return serialize(array(
$this->codRes,
$this->correo,
$this->clave,

))i

}
public function unserialize($serialized){
list (
$this->codRes,
$this->correo,
$this->clave,
) = unserialize($serialized);
}

public function setDireccion($direccion){
$this->direccion = $direccion;

}

public function getRoles(){
return array(‘'ROLE_USER');

}

public function getPassword(){
return $this->getClave();

}

public function getSalt()({
return;

}

public function getUsername(){
return $this->getCorreo();

}

public function eraseCredentials(){
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return;

}

Como se puede ver, hay un método getRroles (). Este método dcvgelve un array con .los
roles asignados al usuario. Si la aplicacién no define roles, conviene utilizar el rol predefinido
ROLE_USER. El programador puede definir mis siempre que empiecen por ROLE_.

8.10.1. Control de acceso

La seccidn access_control del fichero security.yaml permite limitar el acceso a determina-
das rutas segtin el rol del usuario. La siguiente configuracién restringiria el acceso a todas las
rutas que empiecen por “admin”.

- { path: A/admin, roles: ROLE_ADMIN }

Solo podrian acceder a las mismas los usuarios con rol ROLE_ADMIN.
Otra posibilidad es controlar el acceso mediante c6digo en los controladores. Por ¢jemplo,
para asegurarse de que el usuario haya hecho login.

$this->denyAccessUnlessGranted('IS_AUTHENTICATED_FULLY");

Si no ha hecho login, se le redirige al formulario de login.
También se puede usar para comprobar roles:

$this->denyAccessUnlessGranted(ROLE_ADMIN');

La Gltima opcién es usar una anotacién. Puede ponerse sobre una clase o sobre un méto-
do. La siguiente anotacién hace que el controlador solo esté disponible para los usuarios con
ROLE_USER. Es el rol por defecto, asi que sirve para que solo puedan acceder quienes hayan
abierto sesion.

[ **
* @Security(“has_role('ROLE_USER’)")
*/

8.10.2. Abrir sesidon

Para asociar un formulario de login con el sistema de usuarios de Symfony, se afiade un elemen-
to form_login al firewall main.

security:
providers:
pedidos:
entity:
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class: App\Entity\Restaurante
property: correo
encoders:
App\Entity\Restaurante:
algorithm: plaintext
firewalls:
dev:
pattern: “/(_(profiler|wdt)|css|images|js)/
security: false
main:
anonymous: true
form_login:
login_path: login
check_path: login
default_target_path: ruta_defecto
provider: pedidos

Hay que indicar:

o login_path: la ruta a la que se envia a un usuario que no ha hecho login si intenta acceder
a una ruta que lo requiera.
check_path: 1a ruta a la que se envia el formulario de login.
default_target_path: ruta por defecto a la que enviar tras hacer login con éxito. Opcional.
provider: el proveedor de usuarios. Symfony se encargard de validar usuario y contrasefia
usando la tabla asociada.

Con la configuracién del ejemplo, hay que crear un controlador en la ruta login que se en-
cargue de mostrar el formulario. No tiene que consultar a la base de datos para ver si los datos
son correctos, lo hace Symfony. Puede ser tan sencillo como:

class PedidosLogin extends AbstractController{
[ **

* @Route(”/login”, name="login")
*/
public function login(){
return $this->render(‘login.html.twig’);

}
}

La plantilla con el formulario también es muy sencilla, solo hay que ocuparse de que action
apunte a la ruta correcta.

{# templates/login.html.twig #}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Formulario de login</title>
</head>
<body>
<form action="{{ path(‘login’) }}” method="post”>
Usuario
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<input type="text” id="username” name="_username” />
Clave
<input type="password” id="password” name="_password” />
<button type="submit”>login</button>
</form>
</body>
</html>

8.10.3. Cerrar sesion

Con el sistema de usuarios de Symfony no hace falta escribir un controlador para cerrar sesion,
se puede configurar en el fichero de seguridad. Dentro del firewall se afiade un elemento logout.

security:

firewalls:
dev:

main:

logout:
path: /logout
target: /login

De esta manera, si se redirige al usuario a la ruta indicada en path (en este caso, /logout),
Symfony cierra la sesién y le redirige a la ruta indicada en target (en este caso, /login).

Aunque no haga falta escribir un controlador, la ruta tiene que existir. Para definir una ruta
sin controlador se usa el fichero /config/routes.yaml. Hay que afiadir:

logout:
path: /logout

Con esta configuracion, para cerrar sesién desde cualquier punto de la aplicacion basta con
redirigir a logout.

El patrén MVC reparte la [6gica de la aplicacién en tres capas: modelo, vista y controlador.
La arquitectura de las aplicaciones en Symfony estd basada en este patron.
Los proyectos de Symfony tienen una estructura de directorios marcada. Cada tipo de

componente tiene un directorio asignado. :
@ La configuracion de los servidores de base de datos y correo se hace en el fichero .env.
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B Los controladores son el componente central de Symfony. Se encargan de procesar las
peticiones del cliente y devolver una respuesta.

B La configuracién de rutas asocia las URL que solicita el cliente con el controlador
correspondiente. Se puede introducir mediante anotaciones.

B La salida se realiza habitualmente mediante una plantilla. Las plantillas contienen la
|6gica de presentacion.

B El ORM por defecto en Symfony es Doctrine, pero se pueden usar otros.

B El componente de seguridad de Symfony se puede integrar con una base de datos de
usuarios.

B La configuracién de seguridad se guarda en el fichero security.yaml.

Ejercicios propuestos

Para estos ejercicios utiliza la base de datos Doctrine, del capitulo anterior.

1. Escribe un controlador que reciba dos ndmeros y muestre el resto al dividir el primero
por el segundo. El segundo pardmetro es opcional, con valor por defecto 2.

2. Escribe un controlador que muestre una tabla con los datos de todos los jugadores.

3. Escribe un controlador que reciba el cédigo de un equipo y muestre una tabla con los
datos de sus jugadores.

4. Escribe un controlador con un formulario para el ejercicio anterior.

5. Escribe un controlador con un formulario para enviar correo.

6. Escribe un controlador que devuelva una lista con vinculos a los controladores de los
ejercicios propuestos 4 y 5.

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

1. Las rutas de la aplicacién se definen:

[J a) Con anotaciones.
[] b) En el fichero .env.
[J ¢) En el directorio de los controladores.

2. Twig permite:

[J a) Inclusién de plantillas.
[J b) Herencia de plantillas.
[0 ¢) Ambeas.
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El rol por defecto de los usuarios en Symfony es:
[ a) ROLE_BASIC

0] b) ROLE_USER

O c) ROLE_DEFAULT

4. Las plantillas se encargan de:
[0 a) Lasalida.
[] b) Elenrutado.
[J c) Manejar la base de datos.

5. Los controladores son:

[J a) Objetos que controlan el acceso no autorizado.
[] b) Métodos asociados a una ruta.

[1 c) Métodos que validan la informacién introducida por el usuario.

6. Para redireccionar se utiliza el método:
(0 a) toURLY.

(1 b) header(“Location:”).
[J c) redirectToRoute().

7. Para incluir una ruta en una plantilla se utiliza:
] a) path(.
1 b) wrl(.
J c) Ambas.

8. En el fichero .env se configura:

[0 a) La base de datos.
[0 b) La seguridad de la aplicacion.
0 c¢) Eldirectorio de las plantillas.

9. El ORM por defecto de Symfony es:

(] a) Propel.
0 b) Doctrine.
[0 c¢) Hibernate.

10. Las entidades se guardan en el directorio:

[0 a) /src/Entity.
[(J b) /src/Controller.
[J c) Cualquiera, se especifica en .env.

SOLUCIONES:
1. B [B [d 5. @ [ [d
2. [ B A 6. @ b A& 9. @ @ [
3. @ @ [ 7. @ b @& 10. B [ [
4. B [0 [ g. A O [d
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Aplicaciéon de pedidos
en Symfony

Redisenar la aplicacién de pedidos con Symfony.
Utilizar el sistema de plantillas Twig.

Integrar el sistema de usuarios de Symfony.

Manejar la base de datos de pedidos utilizando Doctrine.
Valorar las ventajas de este enfoque.
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Mapa conceptual

»{ Cabecera

Plantillas -
—— > Base
Rutas de la aplicacion L »| Controladores |
.
: Control por anotaciones
I
1
Base de datos |- Entidades T Restaurante i
- 1 1 5
I 1 Asociada
Seguridad S E R R i

Glosario

@Security(“has_role()”). Anotacién para restringir el acceso a una ruta a los usuarios con
un rol determinado.

app.user. Si se usa el sistema de usuarios de Symfony, esta variable estd disponible en las
plantillas. Tiene informacién sobre el usuario.

Proveedor de usuarios. El origen de los datos de los usuarios para el sistema de seguridad
Symfony.

Rol. Asignando roles a los usuarios se puede restringir el acceso a determinadas partes de
la aplicacién.

Userlnterface. En el sistema de usuarios de Symfony, la entidad que representa a los usua-
rios tiene que implementar esta interfaz.

9.1. Diseio de la aplicacion

En este capitulo se redisefia la aplicacién de pedidos del capitulo 4 como una aplicacién de una
sola pagina utilizando Symfony. La nueva aplicacién tendri el mismo aspecto y funcionalidad
que la anterior. Como se podri apreciar, con un buen disefio y conociendo el framework, el de-
sarrollo con Symfony es verdaderamente rapido.

Gran parte del disefio de la aplicacién se mantiene sin cambios:
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e La base de datos. Utiliza la misma que las otras aplicaciones.

e El mapa de pantallas.
e La variable para el carrito.

Los cambios son:

a) La salida se hace con plantillas Twig.
b) Labase de datos se maneja con Doctrine.

¢) Los ficheros de la aplicacidn original son sustituidos por métodos controladores.

........................................................................

RecuerDA

v Si no recuerdas bien la aplicacién, revisa el apartado 4.3.

.....................................................................................................

9.1.1. Plantillas

Como se recordari, después del login todas las piginas de la aplicacion tienen una estructura

comun. Una cabecera en la parte superior y una seccién principal cuyo contenido varia. Para
representarla se utilizara esta jerarquia de plantillas.

Cabecera f-------

Base

Categorias Productos Carrito

Confirmaciéon

Figura 9.1
Jerarquia de plantillas.
Una plantilla contiene la cabecera de la pigina.
La plantilla base incluye la cabecera y define la estructura de la pagina.

El resto de las plantillas heredan de la plantilla base y la sobrescriben para incluir su
contenido especifico.

Ademis, hay plantillas para:

— Formulario de login.
— El correo de confirmacién de pedido.

9.1.2. Entidades

Para poder utilizar Doctrine hay que crear las entidades de la tabla de base de datos pedidos

como se vio en el capitulo 7. Habri que hacer una entidad por cada tabla. Es importante definir
las asociaciones:

CarituLo 9
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e Entre Categorias y Productos habri una asociacion bidireccional. Es decir, cada pro-
ducto contendri una referencia a su categoria y cada categoria tendri un atributo con
los productos de esa categoria. Asi, se podrin obtener los productos de la categoria sin
tener que hacer consultas.

e Entre Pedidos y Restaurantes habrd una asociacién unidireccional. Es decir, cada pe-
dido contendri una referencia al restaurante que lo realiza, pero los restaurantes no
tendrin un atributo con sus pedidos.

e Para la tabla de PedidosProductos, que se relaciona con Pedidos y Productos, usaremos
dos asociaciones unidireccionales. En PedidosProductos habra referencias a Pedidos y
Productos, pero al contrario no.

La entidad Restaurantes es especial, ya que representa a los usuarios de la aplicacién y se
va a integrar en el componente de seguridad de Symfony. Como se comenté en el capitulo
anterior, el sistema de usuarios de Symfony utiliza el concepto de roles, pero en esta aplicacidn
no se diferencia entre tipos de usuarios. En la tabla de restaurantes hay un campo rol, pero esti
presente para futuras ampliaciones.

Por lo tanto, el inico rol que se utiliza es el rol por defecto, ROLE_USER.

9.1.3. Rutas de la aplicacion

Hay que transformar los ficheros de la aplicacién del capitulo 4 en controladores. Para cada
fichero (solicitado directamente por el cliente) habrid que hacer un método controlador equi-
valente:

o Hay que escoger una ruta para cada controlador;si recibe parimetros, hay que incluirlos
en la ruta.
Si la salida es HTML, se realiza mediante una plantilla.

e Sila salida es una redireccidn, hay que ajustar la ruta.

Cuapro 9.1
Rutas de la aplicacion

Descripcion Parametros Plantilla/redireccion
/login Formulario de login $_POST[‘usuario’] login.html.twig
name = ‘login’ $_POST['clave’] /categorias
/logout Cierra la sesion /login

name = ‘logout’

/categorias Muestra la lista de categorias.html.twig
name = ‘categorias’ categorias con vinculos a

productos/{id}
/productos/{id} Muestra los productos El cédigo de la productos.html.twig
name = ‘productos’ de la categoria, permite categoria

afadir al carro de la

compra

Fusdonsl
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Cuapbro 9.1 (CONT.)

/carrito Muestra el carro de la carrito.html.twig
name = ‘carrito’ compra, permite quitar
productos y confirmar el
pedido
/anadir Afade productos al carrito  $_POST[‘cod’] /carrito
name = ‘anadir’ $_POST[‘unidades’]
/eliminar Elimina productos del $_POST[‘cod’] /carrito
name = ‘eliminar’ carrito $_POST[‘unidades']
/realizarPedido Inserta el pedido en la base pedido.html.twig
name = ‘realizarPedido’  de datos, envia correos de correo.html.twig

confirmacién y muestra
mensajes de error o éxito

Toma NOTA

........................................................................................................................................

Las rutas “login” y “logout” estaran asociadas con el sistema de usuarios de Symfony.
La ruta “logout” no estd asociada a ningtn controlador. Existe para el sistema de
usuarios de Symfony. Al redirigir a un usuario a esa ruta, Symfony cerrara la sesién.

9.2. Implementacién
Con todos los elementos de la aplicacién bien definidos, se puede proceder a la implementa-
cion.

El primer paso es crear un nuevo proyecto:

composer create-project symfony/website-skeleton PedidosSymfony

Luego hay que modificar el fichero .env para incluir la configuracién de la base de datos
y el servidor de correo.

DATABASE_URL=mysql://root:@127.0.0.1:3306/pedidos
MAILER_URL=gmail://<usuario>:<clave>@|ocalhost

Actividad propuesta 9.1

Configura el fichero.env para utilizar una cuenta de Gmail y po-
der probar el correo de confirmacién de pedidos de la aplicacién.

En los siguientes apartados se explicard como implementar las plantillas, las entidades, los
controladores y la seguridad.
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9.3. Plantillas

Para comenzar hay que hacer las plantillas, asi se pueden ir probando los controladores.

9.3.1. Login

Un formulario sencillo que apunta a la ruta login.

{# templates/login.html.twig #}
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Aplicacién de pedidos</title>
</head>
<body>

<form action="{{ path(‘login’) }}” method="post”>
Usuario

<input type="text” id="username” name="_username” />
Clave

<input type="password” id="password” name="_password” />
<button type="submit”>login</button>
</form>

</body>
</html>

9.3.2. Plantilla base

Una vez abierta sesion, todas las piginas comparten una estructura base definida por esta plantilla.

1 ({# templates/base.html.twig #}

2 <!DOCTYPE html>

3 <html>

4 <head>

5 <meta charset="UTF-8">

6 <title>{% block title %}Aplicacién de pedidos{% endblock %$}</title>
7 </head>

8 <body>

9 {% block body %}

10 <header>

11 {% block header %}

12 {{ include(‘cabecera.html.twig’) }}
13 <hr>

14 {%endblock %}

15 </header>

16 {% block contenido%}
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17 {% endblock%}

18 {% endblock %}
19 </body>
20 </html>

Se definen varios bloques que seran sobrescritos por las otras plantillas:

e Linea 6: title, para el titulo de la pagina.
e Lineas 11-14: header, que incluye la cabecera.
e Lineas 16-17: contenido.Aqui es donde se sitiia el contenido especifico de cada seccion.

9.3.3. Cabecera

La cabecera estd en la incluida en la plantilla base.

Usuario: {{ app.user.correo }}

<a href="{{ path(‘categorias’) }}">Home</a>

<a href="{{ path(‘carrito’) }}">Carrito</a>

<a href="{{ path(‘logout’) }}”>Cerrar sesién</a>

Incluye:

e El correo del usuario a través de app.user.
e Los vinculos para la lista de categorias, el carrito y cerrar sesién. Utiliza la funcion
path() con el nombre de la ruta correspondiente.

9.3.4. Lista de categorias

Extiende la plantilla base y modifica el bloque contenido para mostrar la lista de categorias.

{# templates/categorias.html.twig #}
{% extends ‘base.html.twig’ %}
{% block title %}Lista de categorias{% endblock %}
{% block contenido %}
<ul>
{% for cat in categorias %}

<li>

<a href="{{path(‘productos’,{‘id’:cat.CodCat})}}">
{{cat.Nombre}}</a>

</1i>

{% endfor %}
</ul>
{% endblock %}

Esta plantilla recibe como parimetro un array con las categorias. Como en las versiones
anteriores, los elementos de la lista son vinculos cuyo texto es el nombre de la categoria y que
apuntan a la tabla de productos de esa categoria; en este caso, a la ruta productos/{id}.

Capltulo 9
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9.3.5. Tabla de productos

Muestra la tabla de productos de una categoria, incluyendo los formularios para afiadir. Son
como los del capitulo 4, solo cambia el valor de action.Ahora, en lugar de anadir.php se utiliza
el nombre de la ruta correspondiente, anadir. Recibe como argumento un array de productos.

{# templates/productos.html.twig #}
{% extends ‘base.html.twig’ %}
{% block title %}Tabla de productos{% endblock %}
{% block contenido %}
<table>
<tr><th>Nombre</th><th>Descripcién</th><th>Stock</th><th>Peso</th><-
th>Comprar</th></tr>
{% for prod in productos $%}
<tr>
<td>{{ prod.nombre }}</td>
<td>{{ prod.descripcion }}</td>
<td>{{ prod.stock }}</td>
<td>{{ prod.peso }}</td>
<td>
<form action = {{path(‘anadir’)}} method = ‘POST'>
<input name=’'unidades’ type='number’ min =’1l’ value='1'>

<input type = ‘submit’ value='Comprar’>
<input name = ‘cod’ type= ‘hidden’ value = {{prod.codProd}}>
</form>
</td>
</tr>
{% endfor %}
</table>

{% endblock %}

9.3.6. El carrito de la compra

Muestra una tabla con los datos del carrito de la compra. Recibe un array con los datos de los
productos y las unidades pedidas. Incluye los formularios para eliminar productos, que también
son como los del capitulo 4. En este caso la ruta es eliminar.

{# templates/carrito.html.twig #}
{% extends ‘base.html.twig’ %}
{% block title %}Carrito de la compra{% endblock %}
{% block contenido %}
{% if productos is empty %}
<p> El carrito estd vacio </p>
{% else %}
<table>
<tr>
<th>Nombre</th><th>Descripcién</th>
<th>Stock</th><th>Peso</th><th>Unidades</th><th>Eliminar</th>
</tr>
{% for prod in productos %}
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<tr>
<td>{{ prod.nombre }}</td>
<td>{{ prod.descripcion }}</td>
<td>{{ prod.stock }}</td>
<td>{{ prod.peso }}</td>
<td>{{ prod.unidades }}</td>
<td>
<form action={{path(‘’eliminar’)}} method = ‘POST’>
<input name=’'unidades’ type='number’ min =’'1’ value= ‘1’'>
<input type = ‘submit’ value=‘Eliminar’>
<input name = ‘cod’ type='hidden’
value = {{prod.codProd}}>
</form>
</td>
</tr>
{% endfor %}
</table>
<a href = {{ path(‘realizarPedido’) }}>Realizar Pedido</a>
{% endif %}
{% endblock %}

9.3.7. Confirmacién del pedido

Este controlador es muy sencillo, muestra mensajes de error o confirmacién. Recibe un codigo
de error y el codigo del pedido.

{# templates/pedido.html.twig #}
{% extends ‘base.html.twig’ %}
{% block title %}Confirmacién de pedido{% endblock %}
{% block contenido %}
{% if error == 1 %}
No hay productos en el carrito
{% elseif error == 2%}
Error de la base de datos al procesar el pedido,
consulte con el administrador
{% else %}
Pedido {{ id }} realizado con éxito
{% endif %)}
{% endblock %}

2.3.8. Correo

3sta plantilla se utiliza para crear el correo. Es una tabla con los datos de los productos del pe-
lido y las unidades. Es como la del carrito de la compra, pero sin formularios.

{# templates/correo.html.twig #}

Pedido {{ id }} realizado con éxito

Canitina O
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<table>
<tr><th>Nombre</th><th>Descripcién</th>
<th>Peso</th><th>Unidades</th>
</tr>
{% for prod in productos %}
<tr>
<td>{{ prod.nombre }}</td>
<td>{{ prod.descripcion }}</td>
<td>{{ prod.peso }}</td>
<td>{{ prod.unidades }}</td>
</tr>
{% endfor %}
</table>

Actividad propuesta 9.2 AN

Las plantillas de la tabla de productos, el carrito y el correo tienen muchos
elementos en comin. 3Crees que seria buena idea reescribirlas usando he-
rencia e inclusién2 Analiza las ventajas e inconvenientes.

9.4. Entidades

Habra una entidad por cada tabla. La entidad Restaurante representa a los usuarios de la aplica-
cién. Se utiliza la entidad desarrollada en el capitulo anterior.
Se emplea la entidad Producto para la tabla de productos, asociada con Categoria.

<?php

// src/Entity/Producto.php

namespace App\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;

use Symfony\Component\Security\Core\User\UserInterface;

[ **
* QORM\Entity @ORM\Table(name="productos”)
*/
class Producto {
/[ **
* QORM\Id

* @ORM\GeneratedValue

* @QORM\Column(type="integer”, name="CodProd”)
*/

private $codProd;

/**

* @ORM\Column(type="string”)

*/
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private $nombre;
/**
* @ORM\Column(type="”string”)
*/
private $descripcion;
/**
* @ORM\Column(type="float”)
*/
private $peso;
/**
* @ORM\Column(type="integer"”)
*/
private $stock;
[*x*
* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Categoria”, inversedBy = “productos”)
* @ORM\JoinColumn(name="Categoria”, referencedColumnName="CodCat")
*/
private $categoria;
public function getCodProd() {
return $this->codProd;

}
public function setCodProd ($codProd) {

$this->codProd = $codProd;
}
public function getNombre() {
return S$this->nombre;

}
public function setNombre ($nombre) {

$this->nombre = $nombre;

}

public function getDescripcion() {
return $this->descripcion;

}

public function setDescripcion($descripcion) {
$this->descripcion = $descripcion;

}

public function getPeso() {

return $this->peso;

}

public function setPeso($peso) {
$this->peso = $peso;

}

public function getStock()({
return $this->stock;

}
public function setStock($stock) {

Sthis->stock = $stock;
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public function getCategoria() {
return $this->categoria;

}

public function setCategoria($categoria) {
$this->categoria = $categoria;

}

La asociacién con Categoria es bidireccional. La clase Categoria tiene un campo productos
en el que se cargan los productos de la categoria. Esto lo hace Doctrine cuando se accede al
campo.

<?php
// src/Entity/Categoria.php
namespace App\Entity;
use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
use Symfony\Component\Security\Core\User\UserInterface;
[ **
* @QORM\Entity @ORM\Table(name="categorias”)
*/
class Categoria {
[ **
* @ORM\Id
* @ORM\GeneratedValue
* @QORM\Column(type="integer”,name="CodCat"”)
*/
private $codCat;
[ **
* @QORM\Column(type="string”)
*/
private $nombre;
[/ **
* @ORM\Column(type="string”)
*/
private $descripcion;
/**
* Bidireccional
* @ORM\OneToMany (targetEntity="Producto”, mappedBy="categoria”)
*/
private $productos;
public function getCodCat() {
return $this->codCat;
}
public function getProductos() {
return $this->productos;
}
public function getNombre() {
return $this->nombre;
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public function setNombre($nombre) {
$this->nombre = $nombre;

}

public function getDescripcion() {
return $this->descripcion;

}

public function setDescripcion($descripcion) {
$this->descripcion = $descripcion;

Se emplea la entidad Pedido para la tabla de pedidos, asociada con Restaurante.

<?php

// src/Entity/Pedido.php

namespace App\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;

[ *x*

* @ORM\Entity @ORM\Table(name="pedidos”)
*/

class Pedido

{

/[ **
* @QORM\Id
* @ORM\GeneratedvValue
* @ORM\Column(type="integer”, name="CodPed”)
*/
private $codPed;
[ **
* @ORM\Column(type="datetime”, name = “Fecha”)
*/
private $fecha;
[ **
* @ORM\Column(type="integer”, name = “Enviado”)
*/
private $enviado;
[**
* @ORM\ManyToOne (targetEntity="Restaurante”)
* @ORM\JoinColumn(name="Restaurante”, referencedColumnName="CodRes”)
*/
private $restaurante;
public function getCodPed() {
return $this->codPed;
}
public function getFecha() {
return $this->fecha;

}
public function setFecha($fecha) {
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Sthis->fecha = $fecha;

}

public function getEnviado() {
return $this->enviado;

}

public function setEnviado($enviado) {
$this->enviado = $enviado;

}

public function getRestaurante() {
return $this->restaurante;

i

public function setRestaurante($restaurante) {
$this->restaurante = $restaurante;

}

Y finalmente, se utiliza la entidad PedidosProducto, que tiene dos asociaciones: con Pedido
y con Productos.

<?php
// src/Entity/PedidoProducto.php
namespace App\Entity;
use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
use Symfony\Component\Security\Core\User\UserInterface;
/[ **
* @QORM\Entity @ORM\Table(name="pedidosproductos”)
*/
class PedidoProducto{
/**
* @QORM\Id
* QORM\GeneratedValue
* @ORM\Column(type="integer"”, name="CodPedProd”)
*x/
private $codPedProd;
/**
* @ORM\ManyToOne (targetEntity="Pedido”)
* @QORM\JoinColumn(name="Pedido”, referencedColumnName="CodPed")
*/
private $codPed;
[ **
* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Producto”)
* @ORM\JoinColumn(name="Producto”, referencedColumnName="Codprod
*x/
private $codProd;
[ **
* @ORM\Column(type="integer”, name = “unidades”)
*/
private $unidades;

)
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public function getCodPedProd() {
return $this->codPedProd;

}

public function getCodPed() {
return $this->codPed;

}

public function setCodPed($codPed) {
$this->codPed = $codpPed;

}

public function getCodProd() {
return $this->codProd;

}

public function setCodProd($codProd) ({
$this->codProd = $codpProd;

}

public function getUnidades() {
return $this->unidades;

}
public function setUnidades($unidades) ({
$this->unidades = $unidades;

9.5. Controladores

El controlador de login esta en la clase PedidosLogin; el resto, en PedidosBase. Esta clase tendra
una anotacién de seguridad para que solo puedan acceder a sus controladores los usuarios que
hayan abierto sesién.

9.5.1. Abrir sesion

Este controlador estari asociado al sistema de usuarios de Symfony. Por tanto, no tiene que
ocuparse de las comprobaciones, solo de mostrar el formulario.

class PedidosLogin extends AbstractController{
/**
* @Route(”/login”, name="login”)
*/
public function login(){
return $this->render(‘login.html.twig’);

9.5.2. Lista de categorias

Carga los datos de la tabla de categorias con el método findall() y pasa el resultado a la
plantilla,
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VAR
* @Route(”/categorias”, name="categorias”)
*/
public function mostrarCategorias() {
$categorias = $this->getDoctrine()
->getRepository(Categoria::class)
->findAll();
return $this->render(“categorias.html.twig”,
array(‘'categorias’=>$categorias));

9.5.3. Tabla de productos

Este controlador es el que devuelve la tabla de productos. Recibe el cédigo de la categoria
como parimetro. Busca la categoria con el método find() y accede a sus productos con el mé-
todo getProductos (), que utiliza la asociacién bidireccional. Pasa los productos a la plantilla.

/**
* @Route(”/productos/{id}"”, name="productos”)
*/
public function mostrarProductos($id) {
$productos = $this->getDoctrine()
->getRepository(Categoria::class)
->find($id)
->getProductos();
if (!$productos) {
throw $this->createNotFoundException(‘Categoria no encontrada’);

}

return $this->render(“productos.html.twig”, array(’'productos’'=>

$productos));

9.5.4. Carrito

A partir de la variable de sesién de carrito, monta un array con los datos que hay que mostral
y se los pasa a la plantilla. Para cada producto, busca con find() todos sus datos y afiade las unt-

dades pedidas.

[ **

* @Route(”/carrito”, name="carrito”)

*/

public function mostrarCarrito(SessionInterface S$session){
/* para cada elemento del carrito se consulta la base de datos y §€
recuperan sus datos*/

$productos = [];
$carrito = $session->get(‘carrito’);
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/* si el carrito no existe se crea como un array vacio*/
if(is_null($carrito)){

$carrito = array();

$session->set(‘carrito’, $carrito);
}

/* se crea array con todos los datos de los productos y la canti-
dadx/
foreach ($carrito as $codigo => $cantidad){
$producto = $this->getDoctrine()
->getRepository(Producto: :class)
->find( (int)$codigo);
$elem = [];
$elem[‘codProd’] = $producto->getCodProd();
$elem[ 'nombre’] = $producto->getNombre();
$elem[ ‘peso’] = $producto->getPeso();
$elem[‘stock’] = $producto->getStock();
$elem[ ‘descripcion’] = $producto->getDescripcion();
$elem[‘unidades’] = implode($cantidad);
Sproductos[] = $elem;
}
return $this->render(“carrito.html.twig”,
array( ‘productos’=>$productos));

9.5.5. Anadir y eliminar

Estos controladores son muy parecidos a los de la aplicacién original. Solo cambia que acceden
a la sesién con el objeto de Symfony. Modifican la variable de sesidn y redirigen a carrito.

[ **
* @Route(”/anadir”, name="anadir”)
*/
public function anadir(SessionInterface $session) ({
$id = $_POST[’cod’];
$unidades= $_POST[ ‘unidades’];
$carrito = $session->get(’carrito’);
if(is_null($carrito)){
$carrito = array():;
}
if(isset($carrito[$id])){
$carrito[$id][‘unidades’] += intval($unidades);
}else({
Scarrito[$id][‘unidades’] = intval($unidades);
}
Ssession->set(‘carrito’, $carrito);
return $this->redirectToRoute(‘carrito’);

/**
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* @Route(”/eliminar”, name="eliminar”)
*/
public function eliminar(SessionInterface $session){
$id = $_POST[‘cod’];
$unidades= §_POST[ ‘unidades’];
$carrito = $session->get(‘carrito’);
if(is_null($carrito)){
Scarrito = array();

}
if (isset($carrito[$id])){
$carrito[$id][‘unidades’] -= intval($unidades);
if($carrito[$id][’unidades’] <= 0) {
unset($carrito[$id]);
}
}

$session->set(‘carrito’, $carrito);
return $this->redirectToRoute(‘carrito’);

Actividad propuesta 9.3 NN

2Qué cambios habria que hacer para que el controlador de afadir verifique
que no se incluyan mds unidades de las disponibles para ningin producto?

9.5.6. Realizar pedido

Este es el controlador mas complicado. Modifica la base de datos y envia los correos. Para enviar

los correos utiliza la plantilla correo.twig.html; para mostrar si ha habido error o confirmar
el pedido, pedido.html.twig.

[ **

* @Route(”/realizarPedido”, name="realizarPedido”)
*

*/

public function realizarPedido(SessionInterface $session, \Swift_Mailer
$mailer) ({
$entityManager = $this->getDoctrine()->getManager();
§carrito = $session->get(‘carrito’);
/* si el carrito no existe, o esta vacio*/
if(is_null($carrito) ||count($carrito)==0){
return $this->render(“pedido.html.twig”,
array(‘error’=>1));
}else{

#crear un nuevo pedido
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$pedido = new Pedido();
$pedido->setFecha(new \DateTime());
$pedido->setEnviado(0);
$pedido->setRestaurante($this->getUser());
$entityManager->persist ($pedido);
#recorrer carrito creando nuevos pedidoproducto
foreach ($carrito as $codigo => $cantidad)(
$producto = $this->getDoctrine()
->getRepository(Producto::class)
->find($codigo);
$fila = new PedidoProducto();
$fila->setCodProd ($producto) ;
$fila->setUnidades( implode($cantidad));
$fila->setCodPed ($pedido) ;
//actualizar el stock
$cantidad = implode($cantidad);
$query = $entityManager->createQuery (
“UPDATE App\Entity\Producto p
SET p.stock = p.stock - $cantidad
WHERE p.codProd = $codigo”);
$resul = S$query->getResult();
$entityManager->persist($fila);

}

/*si hay error con la BD,

Muestra plantilla con el c6digo adecuado*/

try{
$entityManager->flush();

}catch (Exception $e) {
return $this->render(“pedido.html.twig”,
array( ‘error’=>2));

}

/*prepara el array de productos para la plantillax*/

foreach ($carrito as $codigo => $cantidad){
$producto = $this->getDoctrine()

->getRepository(Producto::class)
->find( (int)$codigo);

Selem = [];
$elem[ ‘codProd’] = $producto->getCodProd();
$elem[ ‘nombre’] = $producto->getNombre();
$elem[ ‘peso’] = $producto->getPeso();
$elem[ ‘stock’] = $producto->getStock();
Selem[ ‘descripcion’] = $producto->getDescripcion();
$elem[ ‘unidades’] = implode($cantidad);
$productos[] = $elem;

}

//vaciar el carrito

$session->set(‘carrito’, array());

~
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/* mandar el correo */
$message = (new \Swift_Message())
->setFrom( ‘noreply@empresafalsa.com’, ‘Sistema de pedidos’)
->setTo($this->getUser()->getCorreo())
->setSubject(”“Pedido “. $pedido->getCodPed(). “confirmado”)
->setBody($this->renderView( ‘correo.html.twig’,
array(‘id’=>$pedido->getCodPed(),
‘productos’=> $productos)),
‘text/html’);
$mailer->send($message);
return $this->render(“pedido.html.twig”,
array(‘error’'=>0,'id’'=>$pedido->getCodPed(),
‘productos’=> $productos));

Actividad propuesta 9.4 AN

3Qué cambios habria que hacer para que el controlador de realizar pedido
verifique que no se incluyan mds unidades de las disponibles para ningin
producto? 3Crees que es necesario hacerlo si ya se controlé al afiadir los
productos al carrito?

9.6. Seguridad

Hay que modificar el fichero /config/packages/security.yaml para asociar el sistema de
usuarios de Symfony con la entidad Restaurante y especificar las rutas de login y logout.

security:
providers:
pedidos:
entity:
class: App\Entity\Restaurante
property: correo
encoders:
App\Entity\Restaurante:
algorithm: plaintext
firewalls:
dev:
pattern: “/(_(profiler|wdt)|css|images|js)/
security: false
main:
anonymous: true
form_login:
login_path: login
check_path: login
default_target_path: categorias
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provider: pedidos
logout:

path: /logout

target: /login

También hay que crear la ruta para “logout” en el fichero /config/routes.yami:

logout:
path: /logout

En lugar de utilizar la seccidn access_control, la clase PedidosBase estd protegida con la
anotacion:

/[ **

* @Security(“has_role(‘ROLE_USER’)")
*/
class PedidosBase extends AbstractController({

De esta manera, todos los controladores de la clase estin restringidos a los usuarios que
hayan abierto sesion.

[z Actividad propuesta 9.5

3Cémo se utilizaria la seccién access_control para controlar el acceso?

El disefio de la base de datos y la estructura para el carrito de la compra se mantienen
igual que en las versiones anteriores.

Las funciones de acceso a la base de datos y envio de correo cambian para adaptarse
al framework.

La base de datos se maneja a través de Doctrine. Hay una entidad por cada tabla.
Para la salida, los controladores utilizan plantillas Twig.

La estructura de la pagina se implementa a través de una jerarquia de plantillas.

La aplicacién utiliza el sistema de usuarios de Symfony. La entidad Restaurante tiene
que implementar UserlInterface.

La asociacién entre Productos y Categorias es bidireccional, asi no hace falta hacer
una consulta para encontrar los productos de una categoria.

El resto de las asociaciones son unidireccionales.

Los ficheros de la aplicacién original se sustituyen por controladores.

El control de acceso se realiza con una anotacién en la clase PedidosBase, que inclu-
ye todos los controladores menos los de login y logout.
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Ejercicios propuestos

1. Al afiadir un producto, la aplicacién redirige al carrito. Modificala para que redirija a
la tabla de productos, con la misma categoria.

2. Modifica la tabla de productos para que no muestre los productos sin stock.

3. Anade formularios para que los administradores (usuarios con rol 1) puedan insertar
nuevas categorias y productos. Protege el acceso a ellos.

4. Modifica la cabecera para que muestre a los administradores vinculos a los formula-
rios del ejercicio 3.

5. Modifica las tablas de productos y carrito para utilizar el componente de formularios
de Symfony.

6. En este capitulo se utilizan plantillas HTML, pero también podria haberse utilizado
JSON, como en el capitulo 6. ;Qué modificaciones habria que hacer para utilizar
AJAX? Redisefia la aplicacion intentando reutilizar el cédigo del cliente del capitulo 6.

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

1. La asociacién entre Producto y Categoria es:

[0 a) No hay.
[0 b) Unidireccional.
(0 c¢) Bidireccional.

2. Sobre la plantilla cabecera.html.twig se puede decir que:

[0 a) Hereda de base.html.twig.
(O b) base.html.twig hereda de ella.
J ¢) Ninguna de las anteriores.

3. Laentidad que representa a los usuarios de la aplicacién es:

(] a) Usuario.
[0 b) Restaurante.
[J ¢) Pedido.

4. El control de acceso se realiza con:

[1 a) La seccién access_control del fichero security.yaml.
[J b) Una anotacién en la clase PedidosBase.
[J c) Una anotacidn en la clase PedidosLogin.

5. La configuracién para la base de datos se ha introducido en:

(] a) Elfichero security.yaml.
(] b) Elfichero .env.
[ ¢ No hay base de datos.
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6. La ruta eliminar redirige a:

] a) carrito.
[0 b) categorias.
(O c¢) cerrarserion.

7. Para el envio de correo:

[0 a) Se reutilizan las funciones de la aplicacién original.
[0 b) Se utiliza el componente de Symfony.
[J c) No estd configurado.

8. Para manejar la base de datos:

[0 a) Se utiliza Doctrine.

[J b) Se reutilizan las funciones de la aplicacién original.

[J c) Se reutilizan las funciones de la aplicacién original con pequefias modifica-
ciones.

9. Los formularios de afiadir y eliminar productos:

[] a) Seenvian con JavaScript.
[J b) Usan el componente de Symfony.
[] ¢) Son formularios HTML normales.

10. En la aplicacién se utilizan los roles:

[J a) ROLE_USERy ROLE_ADMIN.
] b) ROLE_USER.
[J c) No se utilizan roles.

SOLUCIONES:
1. [a bl © 5. @ @ [d
2. @ b A 6. B [b] [c] 9. a b @A
3. @ @ [d 7. [al @ [ 10. [a @ [
4. [a @ [ 8. H b [
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y aplicaciones hibridas

Objetivos

NS SSNSNASNANS

Presentar la arquitectura orientada a servicios.

Conocer los elementos del protocolo SOAP.

Entender y crear documentos WDSL.

Crear servicios web.

Utilizar servicios web.

Comprender el funcionamiento de las aplicaciones hibridas.
Desarrollar una aplicacién hibrida.
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Mapa conceptual
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Arquitectura orientada a servicios E—-—P REST i
Web Services b——
APIS Web b

> SOAP

> WDSL

Aplicaciones
hibridas

Canales (feed) E

Aplicacién hibrida o mashup. Las aplicaciones hibridas o mashups integran datos y fun-
cionalidad de diferente origen en una misma interfaz grafica.

Endpoint. Los servicios web exponen uno o mds endpoints a los que se pueden enviar
solicitudes.

Fuente o canal web. Las fuentes o canales web (feed) son un medio de sindicacién de
contenido al que los usuarios pueden suscribirse.

Servicio. Los servicios son componentes independientes que proveen alguna funcionali-
dad a otros componentes o sistemas.

Servicios web. Puede referirse a un servicio genérico accesible por la web o a arquitectura
Web Services, servicios web, un estindar del W3C. Para diferenciar, en este capitulo

el segundo caso se escribird con maydscula.
Sindicacién. Consiste en publicar contenidos para que puedan ser utilizados en otras webs.

SOA. Service Oriented Architecture. En la arquitectura orientada a servicios se utilizan
varios servicios en conjunto para obtener la funcionalidad de la aplicacién

SOAP. Simple Object Access Protocol. Es un protocolo para intercambio de mensajes en-
tre clientes y proveedores de servicios. Es un estdndar del W3C.

Web API. Conjunto de endpoints accesible a través de la web. Proveen funcionalidad que
se puede integrar en otras aplicaciones.

WSDL. Web Service Description Language. Lenguaje basado en XML para describir la
funcionalidad ofrecida por un Servicio Web. Es un estdndar del W3C.
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10.1. Arquitecturas de programacion orientadas a servicios

Un servicio es un componente que ofrece alguna funcionalidad. Por ejemplo, la previsién me-
teoroldgica o el tipo de cambio de una moneda. Los servicios son elementos independientes y
accesibles de forma remota mediante una interfaz. Para cumplir su funcidn, un servicio puede
utilizar otros servicios.

Los servicios reciben peticiones y envian una respuesta. Un servicio puede exponer varios
endpoints, cada uno con una funcionalidad. Por ejemplo, un servicio puede exponer un endpoint
para obtener el tipo de cambio del euro respecto al dblar y otro endpoint para el tipo inverso.

En las arquitecturas orientadas a servicios, las aplicaciones se disefian utilizando estos com-
ponentes. Con esta arquitectura modular las aplicaciones son mais flexibles y se favorece la
reutilizacion del cédigo. Ademis, permite integrar componentes de diferente procedencia, de
diferentes sistemas y en diferentes lenguajes.

Dentro del desarrollo web, el modelo SOA se puede implementar de varias maneras. Entre

ellas:

e Arquitectura Web Services. Es un estindar del W3C. Los servicios tienen una interfaz en
WSDL vy otros sistemas realizan solicitudes al servicio utilizando SOAP.

o REST. Representational State Transfer. La arquitectura REST utiliza una interfaz unifor-
me que se apoya en los métodos HTTP.

e API'Web. Conjunto de endpoints accesible a través de la web. Proveen funcionalidad que
se puede integrar en otras aplicaciones. Un ejemplo tipico es el API de Google Maps,
para integrar los mapas de Google en otras piginas. Pueden ser del lado del cliente o
del servidor.

10.2. Protocolos y lenguajes implicados. SOAP
El estindar Web Services se basa en una serie de protocolos:

Para los mensajes se utiliza el SOAP, basado en XML.
Para la descripcidn de los servicios, WSDL, también basado en XML.
Para el descubrimiento de servicios, es decir, para que los clientes puedan encontrarlos,
UDDI, también basado en XML. Su uso no esta muy extendido.

e La comunicacién entre los servicios y sus clientes se puede establecer por medio de
varios protocolos. Algunos de los mis habituales son HTTP, SMTP y FTP.

Cuapro 10.1
Pila de protocolos para Web Services

Prolocolos Funcion
uDDI Descubrimiento de servicios
WSDL Descripcién de servicios
SOAP Mensajes
HTTP, FTP, SMTP... Comunicaciones
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10.2.1. SOAP

SOAP define el formato de los mensajes que se intercambian entre el cliente y el servicio web.
Un mensaje SOAP es un fichero XML con la siguiente estructura:

<Envelope>
<Header>
</Header>
<Body>
</Body>
<Fault>
</Fault>

</Envelope>

Los elementos header y fault son opcionales.
Por ejemplo, un mensaje de peticion podria ser asi:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<env:Envelope xmlns:env="http://www.w3.0rg/2003/05/soap-envelope”
xmlns:nsl="http://localhost/capl0/servidorsoapmate.php”>
<env:Header/>
<env:Body>
<nsl:potencia>
<base>2</base>
<exponente>3</exponente>
</nsl:potencia>
</env:Body>
</env:Envelope>

Dentro del elemento Body hay un elemento potencia, que contiene elementos base y ex-
ponente. Con este mensaje se solicita el endpoint potencia, y se pasan los parimetros base y
exponente con los valores indicados.

10.2.2. Descripcion de servicios web. WSDL

ELWDSL es un lenguaje basado en XML para describir la funcionalidad ofrecida por un servi-
cio web. Aunque el formato es bastante descriptivo, también es complejo. Afortunadamente, los
programadores, en la mayoria de los casos, no tienen que ocuparse de los detalles.

En WSDL un servicio es un conjunto de endpoints. En WSDL 1 para los endpoints se usa el
elemento port. En WSDL 2, se sustituy por endpoint.

Los elementos de un fichero WSDL son:

a) types: define los tipos de datos que se utilizan en los mensajes utilizando XSD.
b) message: define el formato de los mensajes de solicitud y respuesta,
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cinding: especifica los detalles del protocolo SOAP.

service: define los endpoints expuestos. Contiene los elementos port, cada uno es un
endpoint de la aplicacion. De hecho, en WSDL 2.0, se llaman endpoint.

portType: Detalla los mensajes de solicitud y respuesta de cada port (endpoint).

mejor verlo con un ejemplo. La siguiente imagen muestra las secciones principales de
ero WSDL. Este documento describe un servicio que expone un endpoint para calcular
1as. Recibe dos argumentos, la base y el exponente, y devuelve el resultado de elevar la
exponente.

itions name="Mate" targetNamespace="http://localhost/cap10/servidorsoapmate.php">
pes></types>

rtType name="MatePort"></portType>

nding name="MateBinding" type="tns:MatePort"></binding>

'rvice name="MateService"></service>

essage name="potencialn"></message> Figura 10.1
1essage name="potenciaOut"></message> Secciones
anitions> de un fichero WSDL.

—on types se definen los tipos de datos que se utilizan en los mensajes utilizando XSD. En
ejemplo se definen el elemento potencia, formado por dos elementos de tipo float, base
ponente, y el elemento potenciaResponse, que solo tiene un elemento float. El primero
. tipo de dato de los mensajes de peticidn; el segundo, el de los mensajes de respuesta.

<types>
<xsd:schema targetNamespace="http://localhost/capl0/matewsdl.php”>
<xsd:element name="potencia”>
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="base” type="xsd:float”/>
<xsd:element name="exponente” type="xsd:float”/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
<xsd:element name="potenciaResponse”>
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="potenciaResult” type="xsd:float”/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:schema>
</types>

Los elementos message especifican el formato de los mensajes de solicitud y respuesta. El
mensaje Potencialn, el que se usa para solicitar el servicio, incluye un elemento potencia.

<message name="potencialn”>

<part name="parameters” element="tns:potencia” />
</message>
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Con portType se describen los mensajes de solicitud y respuesta de cada endpoint. El port-
Type MatePort recibe un mensaje de tipo potencialn y devuelve un mensaje de tipo poten-

ciaout (definidos como elementos message).

<portType name="MatePort”>
<operation name="potencia”>
<documentation>/**</documentation>
<input message="tns:potencialn”/>
<output message="tns:potencialut”/>
</operation>
</portType>

El elemento binding especifica los detalles del protocolo SOAP.

<binding name="MateBinding” type="tns:MatePort”>
<soap:binding style="document”
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http”/>
<operation name="potencia”>
<soap:operation soapAction="http://localhost/capl0/matewsdl.
php#potencia”/>
<input>
<soap:body use="literal”/>
</input>
<output>
<soap:body use="literal”/>
</output>
</operation>
</binding>

En el elemento service se definen los endpoints expuestos a través de elementos port. Cada
elemento port es un endpoint de la aplicacién. De hecho, en WSDL 2.0 se llaman endpoint.
En el ejemplo, el elemento port utiliza name="Materort”. Esto quiere decir que es el de tipo

MatePort, definido con el elemento portType.

<service name="MateService”>
<port name="MatePort” binding="tns:MateBinding”>
<soap:address location="http://localhost/capl0/matewsdl.php”/>
</port>
</service>

Recurso web

Puedes ver el documento completo accediendo a http://
localhost/cap10/matewsd|.php.
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10.3. Librerias de PHP para servicios web

La extension SOAP de PHP permite crear clientes y servidores SOAP. La libreria Zend\SOAP
estd desarrollada a partir de esta extensidn y afiade clases atiles para el desarrollo. Entre otras
cosas, para generar automaticamente ficheros WDSL.

Para activar la extensién SOAP hay que “descomentar” la linea

extension=soap

del fichero php.ini y reiniciar el servidor para que la cargue.
La libreria Zend\Soap se instala utilizando composer:

composer require zendframework/zend-soap

10.3.1. Generacidn de servicios web

Para crear un servicio web se utiliza un objeto de la clase Zend\Soap\Server. Este objeto se
asocia con una clase cuyos métodos serin los métodos expuestos por el servicio. Por ejemplo,
para un servicio con operaciones matematicas se podria usar la siguiente clase:

class Mate{
[ **
* @param float $base
* @param float $exponente
* @return float $resul

*/
public function potencia($base, $exponente)

{

return pow($base, $exponente);

}

El primer paso es generar un fichero WSDL con la descripcién del servicio. Con la clase
Zend\Soap\AutoDiscover se puede generar automaticamente mediante introspeccion del c6-
digo, lo que ahorra la tarea al programador. Para que funcione bien es importante anotar los
métodos con bloques DocBlock indicando al menos nombre y tipo de datos de los argumentos
Yy tipo de dato devuelto, como se puede ver en la clase Mate.

El siguiente ejemplo genera el WSDL necesario para exponer el método de la clase Mate:

<?php

require_once _ DIR__. ‘/vendor/autoload.php’;

require “Mate.php”;

$serverUrl = “http://localhost/capl0/matewsdl.php”;
$soapAutoDiscover = new \Zend\Soap\AutoDiscover (new \Zend\Soap\Wsdl\
ComplexTypeStrategy\ArrayOfTypeSequence());
$soapAutoDiscover->setBindingStyle(array(‘style’ => ‘document’));
$soapAutoDiscover->setOperationBodyStyle(array(‘use’ => ‘literal’));
$soapAutoDiscover->setClass(‘Mate’);
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$90apAutoDiscover->setUri($serverUrl);
header (“Content-Type: text/xml”);
echo $soapAutoDiscover->generate()->toXml();

Si se accede desde el navegador, se obtiene:

<definitions xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/”
xmlns:wsdl="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/"
xmlns:tns="http://localhost/capl0/matewsdl.php”
xmlns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema”
xmlns:soap-enc="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/”
xmlns:soapl2="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soapl2/"
name="Mate”

targetNamespace="http://localhost/capl0/matewsdl.php”>
<types>
<xsd:schema targetNamespace="http://localhost/capl0/matewsdl.php”>
<xsd:element name="potencia”>
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="base” type="xsd:float”/>
<xsd:element name="exponente” type="xsd:float”/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
<xsd:element name="potenciaResponse”>
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="potenciaResult” type="xsd:float”/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:schema>
</types>
<portType name="MatePort”>
<operation name="potencia”>
<documentation>/**</documentation>
<input message="tns:potenciaIn”/>
<output message="tns:potencialOut”/>
</operation>
</portType>
<binding name="MateBinding” type="tns:MatePort”>
<soap:binding style="document”
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http”/>
<operation name="potencia”>
<soap:operation
soapAction="http://localhost/capl0/matewsdl.php#poten-
cia"/>
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<input>
<soap:body use="literal”/>
</input>
<output>
<soap:body use="literal”/>
</output>
</operation>
</binding>
<service name="MateService”>
<port name=“MatePort” binding="tns:MateBinding”>
<soap:address location="http://localhost/capl0/matewsdl.php”/>
</port>
</service>
<message name="potenciaIn”>

<part name="parameters” element="tns:potencia”/>
</message>

<message name="potenciaOut”>

<part name="parameters” element="tns:potenciaResponse”/>
</message>

</definitions>

Como se puede observar, utiliza los métodos y anotaciones de la clase para crear los tipos
de datos, mensajes y bindings.

Partiendo de esta base, el siguiente fichero se encarga tanto de generar el fichero WSDL
como de crear el servidor y pasarle las peticiones. Si se accede al ejemplo afiadiendo el parime-

tro wsdl a la ruta (lineas 5-14), se devuelve el WSDL, como en el ejemplo anterior. Si no, crea
el servidor SOAP vy le pasa la peticidn.

1 <?php

2 require_once __DIR__. ‘/vendor/autoload.php’;

3 require “Mate.php”;

4 S$serverUrl = “http://localhost/capl0/servidorsoapmate.php”;

5 if (isset($_GET[‘wsdl’])) {

6 $soapAutoDiscover = new \Zend\Soap\AutoDiscover

7 (new \Zend\Soap\Wsdl\ComplexTypeStrategy\ArrayOfTypeSequence());
8 $soapAutoDiscover->setBindingStyle(array(‘style’ => ‘document’));

9 $soapAutoDiscover->setOperationBodyStyle(array(‘use’ => ‘literal’));

10 $soapAutoDiscover->setClass(‘Mate’);

11 $soapAutoDiscover->setUri ($serverUrl);

12 header (“Content-Type: text/xml”);

13 echo $soapAutoDiscover->generate()->toXml();

14 } else {

15 $soap = new \Zend\Soap\Server($serverUrl. ‘?wsdl’);

16 $soap->setObject (new \Zend\Soap\Server\DocumentLiteralWrapper
(new Mate())):;

17 $soap->handle();

18 )

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Para crear el objeto servidor, hay que llamar al constructor con la ruta del fichero WSDL
(linea 15). La ruta en este caso es la del propio fichero, pero con el parimetro wds1.

Una vez creado, se asocia con la clase Mate (linea 16) y se le pasa la peticién con handle ()
(linea 17). Aqui se produce el envio de la solicitud.

Actividad propuesta 10.1 BN

Afade un método para calcular el factorial de un ndmero a la clase Mate.
Anétalo correctamente y comprueba el nuevo fichero WSDL generado.

10.3.2. Utilizacién de servicios web

Para utilizar un servicio SOAP se emplea la clase client. Se inicializa también a partir del fi-
chero WSDL. El objeto que se obtiene tendrd como métodos los endpoints expuestos.

$cliente = new Zend\Soap\Client(ruta);

Si se crea un cliente para el fichero WSDL anterior, tendri un método potencia, correspon-
diente al endpoint potencia. Para pasarle argumentos se usa un array. Las claves son los nombres
que figuran en el fichero WSDL.

<?php

require _once _ DIR__. ‘../vendor/autoload.php’;
$cliente = new Zend\Soap\Client('‘'http://localhost/capl0/servidor-
soapmate.php?wsdl’);

$result = $cliente->potencia([‘base’ => 2, ‘exponente’ => 3]);

echo $result->potenciaResult;

Si se accede desde el navegador, mostrard un 8 (el resultado de elevar 2 a 3).

Como se puede ver en el ejemplo, el objeto también tiene un atributo potenciaResult,
que guarda el resultado para el endpoint potencia. Si hubiera mis endpoints, habria mas atributos
<método>Result.

Al llamar al método potencia, el cliente monta un mensaje SOAP utilizando las definicio-
nes del fichero WSDL. Accede al endpoint potencia.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<env:Envelope xmlns:env="http://www.w3.0rg/2003/05/soap-envelope”
xmlns:nsl="http://localhost/capl0/servidorsoapmate.php”>
<env:Header/>
<env:Body>
<nsl:potencia>
<base>2</base>
<exponente>3</exponente>
</nsl:potencia>
</env:Body>
</env:Envelope>

dnN

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

SERVICIOS WEB Y APLICACIONES HIBRIDAS

1 2 : , ; , .
En‘gl seg\(l)cj;;' lel endpoint potencia estd asociado con el método potencia de la clase Mate.
El servidor a llama utilizando los datos del mensaje. Con el valor devuelto, monta el

mensaje de respuesta,
Voo d  Actividad propuesta 10.2

Escribe un programa para probar el endpoint creado para el factorial de
la actividad propuesta 10.1.

10.4. Aplicaciones hibridas

La.s apli.caciones hibridas o mashups integran datos y funcionalidad de diferente origen en una
misma interfaz grifica. Por ejemplo, un agrupador de noticias que incluya las de varios peri6-
dicos o que use la API de Google Maps para mostrar donde han ocurrido. Se suelen clasificar
segun su utilidad:

1. De consumidor. Combina datos de fuentes publicas y las muestra en una interfaz grafica
sencilla.

2. De empresa. Aplicaciones que combinan sus propios recursos con Otros Servicios exter-
nos.

3. De datos. En este caso, se combinan datos de diferentes origenes, pero el resultado no es
necesariamente grafico. Constituyen un nuevo servicio que puede ser utilizado desde
otros sistemas.

10.4.1. Interfaces de programacion y repositorios
En general, el contenido integrado proviene de:

— Servicios web.
— Fuentes o canales (feeds).

— APIs web.

A) Fuentes o canales web

Las fuentes o canales web (feed) son un medio de sindicaciéon de contenido muy extendi-
do. En los canales, las piginas web comparten el nuevo contenido que van incorporando. Los
usuarios se pueden suscribir a estos canales a través de un programa apropiado (puede ser el
propio navegador). Los podcasts, por ejemplo, funcionan asi. Los formatos mis utilizados son
RSS y ATOM.

El Instituto Geogrifico Nacional tiene varios canales RSS. Uno de ellos muestra infor-
macién sobre los Gltimos terremotos detectados en Espafia: http://www.ign.es/ign/RssTools/
sismologia.xml.

Si se accede desde el navegador, se vera:
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] Suscribirse a este canal usando

Ousar siempre Marcadores dindmicos para suscribirse a los canales web.
| Suscribirse ahora

GeoRSS Sismologla IGN

Este canal te permite consultar los terremotos acurridos en Espafia durante los ultimos diez dias. Esta informacion estd sujeta a modificacioned
=Info.terremote: 01/12/2018 19:36:18

Se ha producido un terremoto de magnitud 2.6 en N AGOST.A en la fecha 01/12/2018 19:36:18 en la siguiente localizacion: 38.4962,-0.6367

Se ha producido un terremoto de magnitud 3.6 en SW CABO DE SAN VICENTE en la fecha 01/12/2018 4:46:43 en la siguiente localizacién: 36.74
=info. : 84:21:16

Se ha producido un terremoto de magnitud 3.8 en SW CABO DE SAN VICENTE en la fecha 01/12/2018 4:21:16 en la siguiente localizacién: 36.7d
Se ha producido un terremoto de magnitud 3.3 en GOLFO DE CADIZ en la fecha 30/11/2018 15:18:25 en la siguiente localizacién: 36.6502,-7.431

Se ha producido un terremoto de magnitud 3.9 en CANARY ISLANDS, SPAIN REG en la fecha 30/11/2018 6:48:00 en la siguiente localizacién: 30

Figura 10.2
Canal RSS en Firefox.

El navegador aplica sus propias reglas de estilo al documento. Se puede observar que ofrece
la posibilidad de suscribirse al canal. De esta manera, se notificarian los cambios en el canal. Para
ver el fichero propiamente dicho hay que acceder al cédigo fuente.

El fichero tiene la estructura habitual del formato RSS. El elemento raiz es rss y contiene
un elemento channel, con los datos del canal. Cada terremoto es un elemento item, dentro del
cual hay varios campos, entre ellos title, con la descripcién del evento, y geo:lat y geo:long,
con la latitud y longitud del epicentro.

<?xml version="1.0” encoding="UTF-8"?2>
<rss .>
<channel>
<title>GeoRSS Sismologia IGN</title>
<link>http://www.ign.es/ign/rss</link>
<description>Este canal te permite ..</description>
<language>es</language>
<dc:language>es</dc:language>
<item>
<title>-Info.terremoto: 01/12/2018 19:36:18</title>
<link>..</link>
<description>..</description>
<guid>.. </guid>
<geo:lat>38.4962</geo:lat>
<geo:long>-0.6367</geo:long>
</item>
<item>

</item>
</channel>
</rss>
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El siguiente ejemplo accede al canal y muestra una tabla con la descripcién y las coordena-
das de cada terremoto. En el bloque inicial de PHP carga los datos y los pasa a un array. En el
segundo bloque, muestra el array en una tabla.

<?php
$fichero = new DOMDocument();
$fichero->load( “http://www.ign.es/ign/RssTools/sismologia.xml”);
$salida = array():;
$terremotos = $fichero->getElementsByTagName(“item”);
foreach($terremotos as $entry) {
$nuevo = array();
$nuevo[“title”] = $entry->getElementsByTagName(“title”)
[0]->nodeValue;
$nuevo[”lat”] = $entry->getElementsByTagName(”lat”)[0]->nodeValue;
$nuevo[“1lng”] = $entry->getElementsByTagName(”long”)[0]->nodeValue;

$salida[] = $nuevo;
}
2>
<html>
<head>
<meta charset = “UTF-8">
<title>0ltimos terremotos</title>
<style> table, td, th { border-style: solid} </style>
</head>
<body>
<table>
<tr><td>Titulo</td><td>Longitud</td><td>Latitud</td></tr>
<?php
foreach($salida as $elemento) ({
$titulo = $elemento[“title”];
S$lat = S$elemento[”lat”];
$lon = S$elemento[”1ng”];
echo “<tr><td>$titulo</td><td>$lon</td><td>$lat</td></tr>";
}
2>
</table> - — —— .
</body> Titulo _j Longitud Latl_tlﬁi]
</html> —Info.terremoto: 01/12/2018 19:36:1-8] -0,6367 ]|38,4962

I —Info.terremoto: 01/12/2018 4:46:43 I -9,7053 |136,7433
do es el sigui :
El resulado. es.elitiguicnte [ Cinfo.terremoto: 01/12/2018 4:21:16 |[-11,4621][36,7835

—Info.terremoto: 30/11/2018 15:18:25()-7,437 36,6502
—lefo.terremoio: 30/11/2018 6:48:00 ]|-16,1625]]30,7435
—Ir:fo.tenem:to: 29/11/2018 19:25:02]}-10,3245]{39,2279
—Info.terremoto: 29/11/2018 9:09:36 [1-0,0978 }]43,024

Figura 10.3
Tabla de terremotos.
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Ejemplo

La mayoria de los periédicos tienen uno o mds canales RSS para sus noticias. Un ejemplo es
el canal de dltimas noticias de £/ Pais:

http://ep00.epimg.net/rss/tags/ultimas_noticias.xml.

Escribe un programa que cargue la fuente y muestre una lista con los titulares. Los elemen-
tos de la lista tienen que ser los vinculos a la noticia en el periédico.

<?php
S$fichero = new DOMDocument();
$fichero->load(”http://ep00.epimg.net/rss/tags/ultimas_noticias.
xml”);
$salida = array():;
$noticias = $fichero->getElementsByTagName(“item”);
foreach($noticias as $noticia) {

$nuevo = array();

$nuevo[“titular”] = $noticia

->getElementsByTagName(“title”)[0]

->nodevalue;
$nuevo[“url”]=$noticia->getElementsByTagName(”link”)[0]->nodeva-

lue;
$salida[] = $nuevo;
}
?2>
<html>
<head>
<meta charset = “UTF-8">
<title>0ltimas noticias</title>
</head>
<body>
<ul>
<?php
foreach($salida as S$noticia) {
$url = $noticia[”url”];
$titular = $noticia[“titular”];
echo “<li><a href = ‘$url’>$titular</a>";
}
?2>
</ul>
</body>
</html>

Para integrar estos en una aplicacion hibrida, una opcidn es utilizar AJAX. Asi se podria
tener una barra lateral con los datos de los Gltimos terremotos o noticias que se actualice pe-
riddicamente. En este caso es mejor devolver los datos en JSON, como hace el ejemplo terre-

motos_json.php.

Capfuo 10
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<?php
$fichero = new DOMDocument();

$fichero->load( “http://www.ign.es/ign/RssTools/sismologia.xml”);
$salida = array():;

Sterremotos = $fichero->getElementsByTagName(”item”);
foreach($terremotos as $entry) {
Snuevo = array():;

S$nuevo[“title”] = $entry->getElementsByTagName(“title")
[0]->nodeValue;

Snuevo[“lat”] = $entry->getElementsByTagName(“lat”)[0]->nodeValue;

sSnuevo[“1lng”] = $entry->getElementsByTagName(“long”)[0]->nodeValue;
$salida[] = $nuevo;

}

echo json_encode($salida);

Es como el anterior, pero devuelve el array en JSON en lugar de mostrar la tabla.

[{“title”:"-Info.terremoto: 011/12\/2018 19:36:18”,"lat":"38.4962","Ing":"-0.6367"}, {“title”:"-
Info.terremoto: 01\/12\/2018 :46:43" "lat”:"36.7433" "Ing":"-9.7053"},...]

Vo 4 Actividades propuestas

10.3. Busca en internet canales RSS de alguna temdtica que te inferese.
10.4. A partir del ejemplo anterior, crea una pdgina que utilice

JavaScript para mostrar la informacién de los terremotos que se
actualice cada cinco minutos.

B) Google Maps

La API de Google Maps es una de las més utilizadas en aplicaciones hibridas. Permite inte-
grar un mapa en una aplicacion web. Se puede escoger el nivel de zoom, donde esta centrado y
poner marcadores. Se utiliza desde JavaScript.

o dl Actividad propuesta 10.5

Para utilizar la APl de Google Maps hace falta una clave (APl key] que
proporciona Google. Consigue una para poder probar el ejemplo:

https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/
get-api-key

Para incluirlo en una pagina, se utiliza un elemento script como este:

<script async defer src="https://maps.googleapis.com/maps/api/
jstkey=<CLAVE>&callback=<FUNCION>">

</script>
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funcién JavaScript a la que se llama al cargar ¢l mapa. -
. - ’
La pigina tiene que tener un div con id = ‘map’, que es donde se mostr,

rd el
opciones de estilo.

Carituto 10

Hay que sustituir <CLAVE> por la clave de la APL y <FUNCION> por el Nombye de
a

El cjemplo mapa_terremotos.php utiliza terremotos
de los Gltimos terremotos y los visualiza en un mapa.

O N e WN

’_l
e el el o
o0~ wNnro

Py ey

<style>
#map {
height: 100%;
}
html, body {
height: 100%;
margin: 0;
padding: 0;
}
</style>

_json.php para obtener los datog

La funcién initMap() (lineas 18-46) se encarga de inicializar el mapa.
Es la funcién que se especifica al incluir el script (lineas 48-50). Para que el ejemplo
funcione, hay que introducir una clave vilida.

El mapa se crea en las lineas 21-26 indicando el nivel de zoon, donde estd centrado y ¢]
tipo de mapa.

En la linea 44 se hace una peticién AJAX a terremotos _json.php. La Iespuesta sers
un array de objetos con campos title, long y lat, los nombres que aparecen en ¢l
documento JSON.

Cuando se recibe la respuesta (lineas 28-42), con cada uno de los ele
nuevo marcador al mapa (lineas 30-37)

Yy title como titulo. Se muestra al pas

mentos se afiade un
-Se utilizan los campos 1at Y long para situarlo,
ar el ratén por encima.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<style>
#map {
height: 100%;
}
html, body ({
height: 100%;
margin: 0;
pPadding: 0;
}
</style>
</head>
<body>

<div id="map"></div>
<script>
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18 function initMap() {
19 var map;
20 var results;
21 map = new google.maps.Map(
22 document.getElementById(‘map’),
23 {zoom: 5.5,
24 center: new google.maps.LatLng(40,-4),
25 mapTypeId: ‘terrain’
26 })i
27 var xhttp = new XMLHttpRequest();
28 xhttp.onreadystatechange = function() ({
29 if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
30 results = JSON.parse(this.responseText);
31 for (var i = 0; i < results.length; i++) {
32 var title = results[i].title;
33 var latLng = new google.maps.LatLng(
34 results[i].lat, results[i].lng
33 )i
36 var marker = new google.maps.Marker ({
37 position: latLng,
38 title:title,
39 map: map
40 })i
41 }
42 }
43 }
44 xhttp.open(“GET”, “terremotos_json.php”, true);
45 xhttp.send();
46 }
47 </script>
48 <script async defer
49 src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key= &callback=
initMap”>
50 </script>
51 </body> ]
;‘(,dewzc‘7 e
52 </html> | o %

El resultado en el navegador es el que
se muestra en la figura 10.4.
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B Los servicios son componentes independientes que se pueden utilizar desde diferen-
tes aplicaciones o sistemas.

B El W3C mantiene una serie de estdndares relacionados con los servicios web, entre
ellos SOAP y WDSL.

B PHP tiene una extension, SOAP, con la funcionalidad basica. Otras librerias, como
Zend\Soap, ofrecen mds facilidades de uso.

B El servidor de Zend\Soap se asocia con una clase, cuyos métodos serdn los endpoints
del servicio.

B Con la libreria Zend\Soap los ficheros WSDL se pueden generan a partir de la clase
asociada.

B El cliente Zend\Soap se inicializa con la ruta del fichero WSDL del servicio.

B Las aplicaciones hibridas integran datos y funcionalidad a través de servicios, canales
y APIs web.

B Un ejemplo muy extendido es la APl de Google Maps, para integrar mapas de Google
en cualquier pagina web.

B Las fuentes o canales web son un medio de sindicacién de contenidos. Los formatos
mds extendidos son ATOM y RSS.

B Muchos organismos piblicos y paginas web utilizan RSS para publicar informacién.

—

Ejercicios propuestos

1. Escribe una pagina que utilice el servicio del apartado 10.4. El usuario introducird
base y exponente en un formulario.

Modifica el ejercicio anterior para que el formulario se envie con AJAX.

Realiza las siguientes tareas:

it

a) Escribe un servicio web con un endpoint que devuelva los datos de la tabla de
categorias de la base de datos de pedidos en formato JSON. Puedes reutilizar la
funcién del capitulo 6.

b) Escribe un cliente para probarlo.
4. El Ministerio de Ciencia tiene un canal RSS para publicar noticias:
http://www.ciencia.gob.es/portal/site/MICINN/rss

Escribe un programa que muestre una tabla a partir de los datos del canal.

Elabora una pagina que integre los ejercicios 2, 3 y 4 utilizando AJAX.

Busca alguna APl web con funcionalidad interesante e intenta ponerla en prdctica. Por
ejemplo:

i

e Wikipedia: https://www.mediawiki.org/wiki/APl:Main_page
o Flicker: https://www.flickr.com/services/api/
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ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

La descripcién de los servicios web se realiza mediante:
] a) REST.

[ b) SOAP.

J ¢ WSDL.

¢Cudl de los siguientes términos no es un estdndar del W3C?
[1 a) SOAP.

J b) WSDL.

[ c) SOA.

Las aplicaciones hibridas:

[] a) Integran datos de diversas fuentes.
[0 b) Integran funcionalidad de diversas fuentes.
[J c) Integran funcionalidad y datos de diversas fuentes.

La extension SOAP de PHP y la librerfa Zend\Soap utilizan:
[0 a) WSDL1.

[J b) WSDL 2.

[J c) Segln se configure al instalar.

La clase Zend\Soap\Server:

0 a) Se asocia con una clase cuyos métodos serdn los endpoints del servicio.
(1 b) Contiene una serie de métodos que serdn los endpoints del servicio.
[0 c¢) Define una serie de endpoints por defecto que se pueden sobrescribir.

;Cudl de las siguientes afirmaciones es correcta?

[ a) Un servicio se compone de varios endpoints.
[J b) Un endpoint se compone de varios servicios.
[0 ¢) Un servicio se compone de un endpointy un frontpoint.

El constructor de la clase Zend\Soap\Client recibe:

O a) Un fichero WSDL.
[0 b) Una clase cuyos métodos seran los endpoints del servicio.
[] ¢) Un fichero RSS.

Los canales o fuentes RSS sirven para:

[0 a) Compartir contenido.
[C] b) Publicar servicios web.
[0 ¢) Encontrar servicios web.

;Cudl de los siguientes no es un formato para canales web?

] a) UDDL
(] b) ATOM.
(J c) RSS.
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10. La API de Google Maps se utiliza:

0 a) Desde el servidor.
(] b) Desde el cliente.
[1 c) Se puede elegir.

SOLUCIONES:
1. @ b & 5. B [b] [c]
2. @ b H 6. B [bl [c 9. A [l [
3. a] b & 7. B [b] [c 10. [ I [
4. B [b] [c 8. B [l [
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Aplicaciones hibridas

https://www.programmableweb.com

Doctrine

https://www.doctrine-project.org/

PHP
http://www.php.net/

SOAP
https://www.w3.org/ TR /soap/

Symfony
https://symfony.com/

Web Services
https://www.w3.org/ TR /ws-arch/

WSDL
https://www.w3.org/ TR /wsdl/

ebgrafia
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Sem i

Este libro explica de forma clara, diddcticas Beniciica como de-
sarrollar aplicaciones web. Contiene multitud P
cargar y poder practicar, ademas de actividac
afianzar todo lo aprendido. Se pone especial‘enta
de aplicaciones completas. A lo largo'del libro, s& _
aplicaciones que incorporan los contenidos de [0S capSiios anterio-
res. Primero utilizando solo PHP, luego incorporando 7.
mente con Symfony.

El'libro, concebido especialmente como manual para ellmodulo De-
sarrollo web en entorno servidor, puede ser til tambien'para cual-
quier persona interesada en‘aprender PHP o Symfony-

Esta obra incluye los siguientes recursos didacticos:

Objetivos e Mapa conceptual e Glosario e Recursos did4cticos
(“Toma nota?, “Recuerda”, “Recursos web”) e Actividades propuestas
Cuadros Y. figuras e Ejercicios propuestos ® Resumen

Actividades de autoevaluacion (tipo test)
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